Elsie Rockwell - Valeria Rebolledo Angulo
Coordinadoras




Rockwell, Elsie y Rebolledo Angulo, Valeria (coordinadores).
Yoltocah: Estrategias diddcticas multigrado.

Primera edicién

216 paginas, con ilustracion, fotografias y referencias.
México, Autores, 2016.

ISBN: 978-607-97459-0-5

donDaniy Tania Hernandez
tallerhojarasca.com

Manuel Rején Baz

Teresa Martinez Cabrera

Maestros y nifios de las escuelas multigrado de Tlaxcala, Santiago
Manjarrez Galicia, Teresa Martinez Cabrera, Tatiana Mendoza von
der Borch, Valeria Rebolledo Angulo, Lucio Santa Maria Rebolledo,
Julia Santa Marfa Rebolledo, Yunuén Sariego Cabrera

© Elsie Rockwell Richmond
© Valeria Rebolledo Angulo

Esta obra esta bajo una licencia de Creative Commons
Reconocimiento-No Comercial-NoDerivados 4.0 Internacional

OOE)

Derechos Reservados 2016 Elsie Rockwell Richmond
Foto de portada de Maria Guadalupe Meneses
Foto de contraportada de La Malintzi desde Tlaxco, Marco von Borstel

Primera edicion para distribucion gratuita. Prohibida su venta.

Se prohibe la publicacién parcial o total de la obra sin
autorizacion por escrito de la Dra. Elsie Rockwell Richmond.

Impreso y hecho en México



Yoltocah

Estrategias didacticas multigrado

Coordinacion
Elsie Rockwell
Valeria Rebolledo Angulo

Autoria

Ciudad de México

Elsie Rockwell

Valeria Rebolledo Angulo
Tatiana Mendoza von der Borch
Moisés Garcia Gonzalez

Marfa Esther Tapia Alvarez

Tlaxcala

Yohana Canti Ortega

José Ignacio Garcia Mufoz
Gema Juarez Hernandez

Cindy Elizabeth Martinez Carro
Victor Erevy Reyes Grande
Yozuly Rivas Morales

Andy Rodriguez Saldana
Ramos Rosales Flores

Maria de Jesls Nury Solano Araiza
Catalina Teroba Jaime

Mary Cruz Xochitiotzi Flores




Esc. Nifios Héroes de Chapultepec,
Graciano Sanchez, Tlaxco, Tlaxcala. Foto
p.6, foto 1 p.23, foto 1 p.38, foto 1 p.63,
foto 1 p.88, foto 3y 7 p.198.

Esc. Tierray Libertad, Las Delicias,
Altzayanca, Tlaxcala.Foto p.8, Foto 2 p.24,
foto 1 p.69, foto 1 p.77, foto 1 p.92, foto
1p.135, foto1y 2 p.136, foto 1y 2 p.183,
foto 1 p.184, foto 1y 2 p.185, foto 1y 2
p.186, foto 1 p.198.

Esc. Miguel Hidalgo, Casa Blanca, Tlaxco,
Tlaxcala. Foto 1 p.12, foto 1 p.35, foto 1y 2
p.47, foto 1y 2 p.48, foto 1 p.134, foto 4, 6
y 9 p.198, foto p.213.

Esc. Justo Sierra, San Pedro la Cueva,
Tlaxco, Tlaxcala. Foto 1y 2 p.54, foto 1
p.55, foto 1 p.56, foto 1y 2 p.57, foto1,
p.64, foto 5y 8 p.198, foto 1 p.206.

Jardin de Ninos Estefania Castafieda,
Las Delicias, Altzayanca, Tlaxcala. Foto 1
p.175, foto 2 p.198.

Esc. Primaria Rural Emiliano Zapata, San
Juan Mitepec, Espaiiita, Tlaxcala. Foto
p.10, foto p.20, foto 1 p.24, foto 1 p.31,
foto p.32, foto 1 p. 39.

Curso-taller de Estrategias didacticas para
escuelas multigrado, Tlaxcala. Foto 1 p.18,
foto 1y 2 p.19, foto p.208.

Esc. Primaria Rural Desiderio Hernandez
Xochitiotzin, Santa Cruz, Tlaxcala. Foto 1y
2 p.106,

Esc. Primaria Bilinglie Abraham
Castellanos, San Isidro Laguna, Valle
Nacional. Oaxaca. Foto 1 p.84, foto 1 p.101,
foto1 p.167.

Casa de la Cultura del Maestro Mexicano A
C, Milpa Alta, Ciudad de México. Foto 1 p.
82, foto 1 p.118, foto 2 p.119, foto 2 p.123,
foto 1 p.158, foto 1 p.160, foto 1 p. 176.

Casa de la Cultura del Maestro Mexicano
A C, Milpa Alta, Ciudad de México. Foto 1
p.83, foto 1 p.115.

Don Concepcidn Flores, Cuauhtenco,
Contla, Tlaxcala. Foto 1 p.76.

Esc. Ao de Juarez, San Bernardino,
Contla, Tlaxcala. Foto 1 p.128.

Esc. Primaria Bilingiie Xochitekali, Contla
de Juan Cuamatzi, Tlaxcala. Foto 1 p.42,
foto 1y 2 p.74, foto 1 p.75 foto 1y 2 p.8o,
foto 1y 2, p.81, foto 1 p.159, foto 2 p.160,
foto 1 p.205.

Clausura Curso-taller de Estrategias
didacticas para escuelas multigrado,
Teatro Xicotencatl, Tlaxcala. Foto p.215.

Esc. Primaria Rural Emiliano Zapata, San
Juan Mitepec, Espaiiita, Tlaxcala. Foto 1, 2
y 3 p.141, foto 1y 2 p.148, foto 1 p.151, foto
1y 2 p.191.

Foto 1 p.100, foto 1 p.125, foto 1 p.126, foto
1y 2p. 174, foto 1y 2 p.177, foto 1 p.178.

Esc. Secundaria Crisanto Cuellar Abaroa,
Tepetitla, Lardizabal, Tlaxcala. Foto 1
p.108, foto 1y 2 p.110, foto 1 p.144.

Esc. Francisco Javier Mina, San Pablo del
Monte, Barrio de San Nicolas, Tlaxcala.
Foto 1,2y 3 p.192, foto 1y 2 p.195.

Foto 1 p.4o0, foto 2 p. 202.

Foto 1 p.41.

Esc. Tierra y Libertad, Las Delicias,
Altzayanca, Tlaxcala. Foto 1 p.68, foto 1

p.70.

Foto 1y 2 p.go.

Foto 1 p.98, foto 1 p.99.

Esc. Simén Bolivar, Nexnopala,
Altzayanca, Tlaxcala. Foto p. 112

Foto 1 p.119, foto 1 p.120.

Esc. Nifios Héroes, Santa Ana

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.

Chautempan, Tlaxcala. Foto 1 p.124, foto 2
p.126, foto 1y 2 p.127, foto 1 p. 129.

Foto 1 p.132.

Foto portada, foto 1 p.133.

Foto 1 p.149, foto 1 p.150.

Foto 1 p.164.

Foto 1 p.165.

Foto 1 p.166.

Foto 1 p.168.

Foto 1 p.182.

Foto 1 p.201.

Foto 1 p.202.

Curso-taller de Estrategias didacticas para
escuelas multigrado, Tlaxcala. Foto p.214



Agradecimientos

Los autores de esta obra agradecemos en primer lugar a todos los maestros que participaron en el
disefio de las actividades durante el Curso-Taller Estrategias Didacticas para Escuelas Multigrado
(Tlaxcala enero-abril 2016) y a los padres y alumnos quienes nos apoyaron en la puesta en practica
dentro de las aulas, en especial a los que enviaron versiones en papel o digitales de los resultados y
productos de las actividades realizadas.

Agradecemos a los grupos que nos permitieron hacer visitas de campo con el propdsito de
realizar algunas actividades en nuevas versiones y tomar fotografias, asi como el apoyo de Irais
Cruz Hernandez, Gema Juarez Hernandez y Luis Fernando Lara en la organizacion de las visitas a las
escuelas multigrado en varios municipios. Agradecemos en especial el esfuerzo adicional de Maria
Elena Quiroz Garza, Nury Solano Araiza, Ramos Rosales Flores, Mary Cruz Xochitiotzi Flores, Victor
Reyes Grande y Cindy Martinez Carro por su continuo apoyo en la realizacion de nuevas versiones de
las estrategias y la contribucién de fotografias correspondientes.

Agradecemos a Patricia Hernandez Silva y el colectivo de Milpa Alta de la Casa de Cultura del
Maestro Mexicano por la realizacién de actividades durante el periodo vacacional. Agradecemos al
apoyo invaluable del Lic. Enrique Paul Flores (USET) y a la Mtra. Irais Cruz Hernédndez (SePE Tlaxcala)
durante todo el proceso de conduccién del Curso-Taller y de la elaboracion del Compendio y del
Libro. De igual forma, nuestro amplio reconocimiento al Dr. Tomas Gonzéalez Lima por creer en
este proyecto y al Mtro. Andy Rodriguez Saldafia y el equipo que generd la iniciativa del Proyecto
Estrategias Didacticas para Escuelas Multigrado del PIEE, USET.

Agradecemos a la USET y SEP de Tlaxcala por permitirnos utilizar partes de las ideas y los textos
elaborados en el Compendio de Estrategias Diddcticas para Escuelas Multigrado, material que fue
producido por los maestros participantes en el Curso-Taller como insumo para la elaboracién de las
estrategias finales incluidas en este libro.

Agradecemos el apoyo del personal administrativo y técnico del Departamento de
Investigaciones Educativas del Centro de Investigacién y de Estudios Avanzados del Instituto
Politécnico Nacional en varias tareas relacionadas con este proyecto, en particular al contador
Sinuhé Cuevas Escobar.

Agradecemos la asesoria de José Antonio Flores Farfan y del Prof. Ramos Rosales Flores en la
seleccion e interpretacion del titulo Yoltocah.

Agradecemos a Felipe Gomez por la asesoria legal para la publicacién de este libro.

Agradecemos la lectura de versiones preliminares y las sugerencias generales ofrecidas por
el Dr. David Block, la Dra. Alejandra Pellicer Ugalde, la Dra. Gabriela Naranjo Flores y la M. en C.
Arizbeth Soto Davila. A familiares y amigos que nos animaron a lo largo del camino.

Los autores

Como Coordinadora del proyecto, estoy profundamente agradecida por el carifio y la dedicacién que
brindé todo el equipo para la realizacién de este proyecto.
Elsie Rockwell

Reconocimientos

Muchas actividades elaboradas como parte de las
estrategias multigrado de Yoltocah provienen de un

acervo que se maneja por maestros y educadores. Existen
diferentes adaptaciones en varios libros y sitios de internet,
asf como tradiciones que se pasan de boca en boca entre

los maestros de grupo que devienen asi en actividades del
dominio piblico. En eso consiste la riqueza del patrimonio
cultural pedagégico de una tradicion escolar. No obstante,
hacemos una mencién especial a ciertas fuentes reconocidas
por nosotros y publicadas anteriormente.

Fueron particularmente importantes como antecedentes
utilizados por los maestros los Ficheros. Actividades
Diddcticas para Espafiol y Matematicas y la serie Dialogar y
descubrir, Manuales del instructor Comunitario, del Conafe
(1986-1992).

En el campo de Comunicacién y lenguaje fue Gtil antece-
dente el libro éAntes o después de la independencia? de
Alejandra Pellicer Ugalde (1991).

En el campo de Pensamiento matemadtico, algunas
actividades de la estrategia éDdnde va el romboide? son
adaptaciones de versiones similares de la Guia Diddctica
Multigrado coordinada por Cenobio Popoca et al. (2008).
Las Versiones By C de éCudnto dura el tiempo?y la Version
A de Tiras y partes de tiras son adaptaciones de actividades
en {Como desarrollar el pensamiento matemadtico? Fichero
de actividades para preescolar de Irma Fuenlabrada et

al. (2004). Las actividades de El reto de los niimeros son
una adaptacion de una actividad del libro Juega y Aprende
Matemadticas de Irma Fuenlabrada, David Block, et al. La
Version C de éCudntos cuadritos caben? es una adaptacion
de actividades en varias publicaciones incluyendo a Davila,
M. (coord.), Mds tiempo para aprender, cuadernillos de
matematicas (Documento interno de la SEP).

Las fichas completas se encuentran en la Bibliografia.
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Si bien se ha impulsado algunas propuestas educativas dirigidas a las primarias multigrado del pais, al parecer tales proyectos,
en menor o mayor medida, se han desarrollado con un apoyo limitado en los recursos humanos y econdmicos. Condiciones que
en parte responden a la idea de que las escuelas con grupos multigrado son una modalidad transitoria y compensatoria tendien-
te a desaparecer al disminuir las pequefas poblaciones rurales donde se encuentran estas primarias. No obstante, actualmente
las tendencias demogréficas indican que van a aumentar (las) localidades pequenas y dispersas en el territorio nacional como
producto de factores sociales, econdmicos y con ello la existencia y el posible incremento de las escuelas multigrado.

Paola Arteaga

Ahora existen mas de 100,000 pequefias comunidades con pocos ninos en México. Al respetar el derecho de estos nifios de recibir

la educacion basica en sus propios lugares de residencia el estado garantiza mayor equidad y calidad de la educacién y ademas

fortalece el tejido social en torno a los (inicos espacios plblicos en amplios territorios rurales del pais, en estos tiempos criticos.
Elsie Rockwell

Los nifios que asisten a la escuela multigrado pertenecen a la misma comunidad y la escuela formaba parte su territorio fisico

y simbélico. Por lo tanto los nifios no se vivian ajenos a este lugar, la escuela era suya y participan libremente. Los nifios que se

fueron del pueblo a estudiar a (otros centros escolares) llegaron a la escuela de los otros [...] no eran miembros de esa comuni-

dad; eran “los nifios del albergue, de la sierra”. La escuela adquiere un significado a partir del espacio donde se encuentra, no

es lo mismo la escuela de mi pueblo a la escuela de la comunidad vecina. Estas escuelas han sido la mejor opcién educativa para

muchos ninos indigenas y rurales y son valoradas y reconocidas por los propios nifios y padres de familia que a diario asisten.
Valeria Rebolledo

La presencia y circulacion de los saberes en un aula multigrado constituyé, [...] la produccién de ideas acerca de la generacién de
marcos abiertos de trabajo, el acceso libre al saber por parte de nifios de diferentes grados, las posibilidades de interaccion entre
ellos en torno al saber y las diferentes maneras de romper con la estructura de escuela graduada en términos didacticos. [...] Una
circulacién que supone abrir las formalidades de los grados escolares, para que los saberes fluyan de acuerdo a criterios episté-
micos mas que psicolégicos, de acuerdo a las circunstancias mas que a las formalidades.

Limber Santos

En el escenario de la multi-graduacion [...] se produce una bajada y subida de niveles de conocimiento constante en el discurrir de
la actividad escolar originada por la existencia en las aulas de diferentes grados. Es decir, el alumnado tiene contacto directo con
contenidos de niveles inferiores y superiores a su curso de referencia en forma continuada. Esto desencadena un tipo de aprendi-
zaje contagiado, por impregnacion mutua.

Antonio Bustos
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El valor de las escuelas multigrado

Es comin pensar que s6lo una escuela completa organizada bajo la forma escolar graduada, cada
grupo con su propio maestro, puede dar una educacién de mejor calidad. Se solia decir que cualquier
escuela que se apartara de ese modelo, con maestros a cargo de grupos heterogéneos, era anti-pedagé-
gica, deficiente y destinada a desaparecer. No obstante, durante miles de afios han existido escuelas que
son distintas al modelo actual dominante, no sélo por necesidades del servicio sino incluso porque se va-
loran otras maneras de organizar una comunidad de aprendizaje. A nivel mundial, mas de la mitad de las
escuelas no corresponden a la forma graduada. Se conocen bajo diferentes nombres: escuelas unitarias,
no-graduadas, multinivel, de circuito, nocturnas, sabatinas, coranicas o alternativas, entre otras.

Existen muchas razones que han llevado a las autoridades o directores a optar por la fusion de grados
de forma temporal o permanente: la falta de maestros, la reduccién del nimero de alumnos por maestro,
el ausentismo temporal de algunos maestros que no son sustituidos, la condicién de poblaciones migran-
tes o itinerantes, entre otras. En cada caso, varia la forma de agrupar a los alumnos y los maestros deben
de adaptar sus maneras de trabajar a estas condiciones cambiantes, para las cuales generalmente no
fueron preparados. Existen en el mundo ademas numerosas escuelas urbanas, algunas de prestigio, con
grupos llamados de distinta manera: mixtos, combinados, compuestos o incluso de organizacién fami-
liar, que se forman con alumnos de diferentes niveles o edades. En muchos casos, se considera que ese
arreglo asimétrico, es decir, la mezcla de alumnos de diferentes niveles, favorece el avance de todos los
alumnos del grupo y facilita el trabajo docente. De hecho, representa la forma normal en que se suelen
asociar los ninos y jévenes para aprender en la vida cotidiana.

Esta variedad de formas alternativas de agrupar a los alumnos en una escuela se da en todos los
niveles y modalidades, desde el inicial hasta profesional, asi como en centros de educacion especial y
vocacional. Desde hace algunas décadas, se les tiende a llamar escuelas multigrado a las que deben re-
girse por los planes del modelo graduado. No obstante, expertos como Limber Santos (2007) de Uruguay
prefieren hablar de la forma escolar multigrado y consideran necesario disenar principios pedagégicos y
estrategias didacticas propios para el trabajo bajo esta forma de organizacién escolar.
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Establecer escuelas multigrado es una solucién cada vez
mas com(n para poder cumplir con el derecho educativo de la
creciente poblacién infantil en el mundo. Sin embargo, como
sefialan documentos de la uNEsco (Little, 2006): “Estas si-
tuaciones multigrado no son reconocidas en la mayoria de las
politicas educativas nacionales. Se exige a los maestros cubrir
los programas y cumplir con las expectativas de evaluacién como
si sus grupos fueran de un solo grado.” Por lo tanto, se agravan
los problemas de formacion de los maestros, de la estructura de
los planes y programas, de los materiales y de la evaluacion en
escuelas que no se rigen por el supuesto de que cada maestro
atiende a un grupo compuesto por nifios de un solo grado. A
pesar de estas desventajas, varios estudios han encontrado que
estas pequenas escuelas, en toda su variedad, comparten cier-
tas caracteristicas que les dan un valor excepcional.

En México durante siglos predominaron escuelas establecidas
en un salén con un maestro o una maestra, quien ademas de
ser director de la escuela era el responsable de la ensenanza de
todos los nifios y nifias sin distincion de edad y nivel. A veces
contaba con un ayudante y con mucho apoyo de comités de la
comunidad, que hacian las gestiones. Estas escuelas unitarias
no graduadas permitieron ampliar al territorio nacional la cober-
tura de educacién elemental, particularmente cuando el gobier-
no posrevolucionario tuvo que responder a la creciente demanda
rural por la educacién publica.

Paralelamente, en el siglo x1x, se import6 el modelo gradua-
do y se crearon algunas escuelas completas en las capitales, a
menudo anexas a Normales. Esto permitié formar a maestros
para enseiar con el entonces novedoso método de la ensefianza
simultdnea, en donde la clase era impartida a todo el grupo a la
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vez, con un libro de texto idéntico para todos. Los pedagogos
argumentaban que el trabajo docente se facilitaria con la for-
macion de grupos homogéneos que, se esperaba, progresarian
todos al mismo ritmo con un programa uniforme. No obstante,
la gran mayoria de escuelas en México seguia siendo unitaria o
bi-docente hasta mediados del siglo xx.

Desde que se adopt6 el modelo graduado como norma en la
escuela mexicana, sin embargo, no han cesado proyectos que
reconocen y dan atencién especial a las escuelas que contaban
con uno o dos maestros a cargo de todos los alumnos de pri-
maria. Las Normales Rurales y las Misiones Culturales formaron
a maestros rurales cuya mision no era sélo impartir los rudi-
mentos de la cultura a los nifios, sino mas bien convertirse en
centros para diseminar practicas de higiene, técnicas agricolas
y el alfabeto a todo el pueblo. También tendian a fortalecer a la
sociedad civil local como niicleo base de un gobierno democrati-
co. Durante los afos 1950 y 1960, contribuyeron a la pedagogia
de la escuela rural unitaria varias Normales, en particular la de
Veracruz, el Instituto Federal de Capacitacion del Magisterio con
la edicidn de libros sobre el tema y el CREFAL con talleres impar-
tidos por expertos internacionales. Siguieron en este sentido
programas como los Centros de Educacién Indigena, el SEAEP
9-14 y el PRONIM de la SEP, los Cursos Comunitarios y el PAREIB
del Conafe, asi como programas del INEA.

A pesar de la variedad y falta de continuidad de estas ini-
ciativas, muchos alumnos lograron resultados positivos en las
evaluaciones, gracias a los apoyos materiales y la experiencia de
sus maestros. El dltimo proyecto en este sentido, el Programa de
Escuelas Multigrado de la sep, coordinado por el profesor Ceno-
bio Popoca (2005), produjo adecuaciones curriculares especifi-
cas para las escuelas primarias multigrado. Pese a ello, las leyes
y los planes siguen ignorando el valor del modelo de organiza-
cion multigrado, vigente hoy en casi la mitad de los centros de
educacion basica del pais.

Algunas autoridades asumen que las actuales escuelas mul-
tigrado son un fendmeno transitorio, que deberan ser reempla-
zadas por escuelas de organizacién monogrado con cada grupo
correspondiente a un grado y con su propio maestro o maestros.
En el siglo pasado, se suponia que las aldeas dispersas iban a
desaparecer; sin embargo, el censo muestra que se han multipli-
cado los pequehos asentamientos, por procesos como la migra-
cion y el establecimiento de nuevos barrios o colonias agrarias.
El abandono del campo ha ocasionado otras condiciones que
requieren urgentemente modalidades alternativas de multigra-
do, particularmente la situacién de los nifos que habitan por
temporadas cortas en campos de jornaleros agricolas o en asen-
tamientos precarios.

En Tlaxcala existian en 2016 unas 250 escuelas multigrado
con mas de 500 maestros. El gobierno estatal, a través de la
UseT (Unidad de Servicios Educativos de Tlaxcala) y SePE (Se-
cretaria de Educacion Publica del Estado), emprendi6 acciones
y politicas especiales para apoyar y favorecer a este sector. El
Proyecto, financiado por el Programa de Inclusién y Equidad Edu-
cativa (PIEE) de la SEP, organizd un “Curso-Taller de Estrategias
Didacticas para las Escuelas Multigrado”.

De hecho, el Curso-Taller fue un espacio multigrado, ya que
convergieron 200 maestros de todos los niveles y modalidades
escolares, algunos con mas de una década de servicio y otros de
nuevo ingreso. Todos los participantes coincidieron en sefalar
que la escuela multigrado representa un reto sobre todo dados
los requerimientos de uniformidad que rigen el modelo nacional
de educacion y la falta de formacion docente especifica. Senala-
ron la gran desventaja de tener que cumplir con toda la carga ad-
ministrativa requerida para las escuelas generales, a pesar de no
contar con el personal de apoyo ni suficiente tiempo para ello.

No obstante, muchos docentes también reconocieron que
trabajar en una escuela multigrado ofrece una oportunidad de
formarse realmente como docentes, al tener que aprender a

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.

13



14

manejar un grupo diverso y a manejar los programas de todos
los grados atendidos. Consideraron que el modelo funciona
bien cuando existe el apoyo de los familiares y la atencion

de las autoridades educativas. Insistieron en la necesidad de
contar con mayor formacién, pero reconocieron que la metodo-
logia multigrado da herramientas que sirven para la atencion a
la diversidad de alumnos a los que se enfrenta un docente en
cualquier aula.

Los estudios internacionales han identificado cuatro modelos
basicos en los que se tiende a organizar al grupo multigrado.

® (Cuasi-monogrado. Se trabaja cada grado por separado, divi-
diendo la atencién y el tiempo entre los alumnos. A menudo
se da unatarea y un tema distinto a cada grupo y el docente
se concentra en apoyar a un grado a la vez. El modelo requiere
mucho tiempo de planeacion de diferentes temas y activida-
des, y muchos alumnos se quedan ratos sin ser atendidos.

e Programa multi-anual por ciclos en lugar de grados. Implica
un ingreso escalonado de nuevos alumnos cada dos anos.
Los grupos cursan dos grados durante dos anos, para con-
cluir el ciclo de manera pareja. Este modelo facilita el trabajo,
ya que el maestro sigue el curriculum de solo un grado cada
ano para muchas materias y no tiene que moverse constante-
mente de un grupo a otro.

e Modelo individualizado basado en materiales. En este mo-
delo se preparan materiales seriados y programados, como
fichas o guiones, para que cada alumno trabaje individual-
mente a su propio paso con apoyos puntuales del docente.
Los alumnos se promueven de grado cuando terminan cier-
tos materiales, y pueden avanzar mas en algunas materias

que en otras. La actividad colectiva generalmente es de tipo
social, artistico o deportivo.

e Curriculum comdn con actividades diferenciadas. Se trabaja
con un programa en espiral. Se establecen ejes tematicos
seriados similares para todo el grupo y actividades diferencia-
das segln distintos niveles y capacidades. En este modelo, el
uso del mismo tema para todo el grupo facilita la organizacién
de estrategias en que todos trabajen y fomenta la colabora-
cién entre ninos de diferentes niveles de avance. Se disefian
actividades secuenciadas, para permitir que los alumnos se
ubiquen segln sus avances previos, a veces con diferentes
companeros seglin la materia que trabajan. Lo dificil es hacer-
lo compatible con los planes y programas nacionales.

En México, la modalidad multigrado a veces es considerada
como una necesidad mas bien desafortunada para atender a
quienes viven en pequefios poblados dispersos, donde el total
de alumnos no justifica asignar a un maestro por grado. Si bien
se aparta del modelo graduado del Sistema Educativo Nacio-
nal, la forma escolar multigrado ofrece una opcién no sélo para
escuelas con una matricula reducida y sin un docente por grado,
sino también garantiza mayor inclusion y atencién a la diversidad
en cualquier escuela, pues en todo grupo escolar existe una gran
heterogeneidad en las capacidades e intereses de los alumnos.

Lo sorprendente es que muchos estudios internacionales
han mostrado que la organizacién multigrado puede ser la mejor
opcidn educativa por razones pedagogicas y sociales, incluso
cuando no se requieran por “necesidades del sistema”, pues hay
escuelas que han preferido esta modalidad. En las clases mixtas
0 compuestas de varios grados, todos los alumnos avanzan mas
y ayudan a los maestros con su trabajo de ensefanza. Cuando
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el maestro permanece por lo menos dos afos en el mismo ciclo, En cambio, también existe una fuerte tendencia contraria, que

los alumnos que entran al inicio del afio aprenden de los que ya consiste en cerrar y reconcentrar las pequefas escuelas y trans-
estuvieron con el maestro y su manera de organizar el trabajo. portar a los alumnos a escuelas completas distantes a su hogar.
En los paises que llevan la delantera educativa en el mundo, Generalmente se ha implementado bajo criterios econémicos,
como Finlandia y Nueva Zelanda entre otros, entre 25% vy 35% de como el costo por alumno, mas que por razones pedagdgicas

las escuelas, incluso urbanas, han adoptado grupos multigrado validas. En paises y regiones que han reconcentrado escuelas, se
como una opcién preferida, que permite interesantes innovacio- multiplican los problemas administrativos y las colonias y pueblos
nes pedagdgicas. tienden a perder una relacién estrecha con la escuela de sus hijos.
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En México, las pequefias escuelas rurales que atienden a
los alumnos en sus lugares de residencia mantienen una rela-
cién mas estrecha con la comunidad y fortalecen el tejido social
comunitario, asunto de vital importancia dadas las condiciones
actuales de nuestro pais. En Tlaxcala en particular, existe un
fuerte arraigo de la poblacién a sus pueblos, barrios o colonias
y durante siglos esta tradicion ha sostenido y fortalecido a la
escuela propia. Ademas, mantener escuelas multigrado en todas
las pequenas comunidades ha sido una via importante para ga-
rantizar la presencia del estado de derecho en amplios territorios
rurales de nuestro pais.

Por lo tanto, es posible aprovechar esta modalidad educa-
tiva y buscar la manera de implementarla correctamente, si se
modifica la estructura curricular general y se desarrollan estra-
tegias didacticas secuenciadas. De hecho, las propuestas peda-
gobgicas y didacticas que se han hecho para grupos multigrado
se basan en principios que favorecen a todo grupo escolar, pues
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en realidad no existen grupos ni en las mejores escuelas que co-
rrespondan al ideal de un grupo homogéneo, ya que todo grupo
escolar es diverso. Los modelos de trabajo multigrado permiten
reconocer e incluir mas facilmente a todos los estudiantes de
cualquier escuela.

Los docentes de grupos multigrado enfrentan el reto diario de
manejar la complejidad que requiere la planificacion de activida-
des simultaneas diferentes, favorecer el trabajo colaborativo e
inclusivo en el aula y buscar maneras de vincular el conocimiento
con las caracteristicas de las comunidades que sirven; todo esto
converge en aprovechar el potencial pedagégico del multigrado.
Durante el “Curso-Taller sobre Estrategias Didacticas para las
Escuelas Multigrado”, los maestros distinguieron varias desven-
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tajas, como las de caracter administrativo impuesto por normas
para las escuelas graduadas. Por otra parte, también resaltaron
muchas cualidades, que en general coinciden con las que se han
documentado en todo el mundo. Presentamos una sintesis de
las principales ventajas pedagogicas y sociales.

A partir de reconocer este potencial pedagégico y vivir la ex-
periencia multigrado dentro de los propios equipos del Taller, los
maestros, sus facilitadores y sus asesores compartieron expe-
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riencias, elaboraron materiales e instrucciones y tomaron ideas
unos de otros, pusieron en practica las actividades propuestas
€on sus propios grupos y reportaron los resultados, asi como los
problemas. Las evidencias escritas y audiovisuales permitieron
desarrollar 20 estrategias didacticas que funcionarian a lo largo
de la educacion basica. El libro Yoltocah: Estrategias diddcticas
multigrado es el resultado de la elaboracién y disefio colectivo
de esas experiencias que Tlaxcala ofrece como testimonio de
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que es posible y deseable construir soluciones de calidad para
formas alternativas de organizar las escuelas de educacién basi-
ca en todas sus modalidades y sistemas.

Apoyar la pedagogia multigrado

Reconocer y valorar el potencial de un ambiente educativo en el
gue conviven con pocos maestros alumnos de muy diferentes
edades, trayectorias y conocimientos permite comprendery
acompanar procesos de aprendizaje que responden al principio
pedagogico consagrado en los programas vigentes: Favorecer la
inclusién para atender a la diversidad.

Este principio sefala que la “educacion es un derecho funda-

mental y una estrategia para ampliar las oportunidades, instru-
mentar las relaciones interculturales, reducir las desigualdades
entre grupos sociales, cerrar brechas e impulsar la equidad. Por
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lo tanto, al reconocer la diversidad que existe en nuestro pais,
el sistema educativo hace efectivo este derecho al ofrecer una
educacién pertinente e inclusiva” (sep: Planes y Programas de
Educacion Bdsica, 2011). Las escuelas multigrado presentan un
reto, pero también una posibilidad para repensar integramen-
te los principios pedagdgicos vy las estrategias didacticas que
garanticen una educacién con excelente calidad y equidad para
todos. Sin duda representan una oportunidad para mejorar la
calidad y la equidad de todo el sistema educativo.

La conservacién y ampliacion de la forma escolar multigrado
permite cumplir con el derecho de los nifos y las ninas a recibir
educacion pablica y gratuita en su lugar de residencia. Es nece-
sario acercar los servicios educativos que ofrece el Estado a los
ninos y ninas que viven en estas condiciones, garantizando asi
laigualdad y la equidad educativa. Llevar la escuela a los ninos,
y no llevar los nifios a la escuela, es una consigna clasica de la
mejor tradicién educativa mexicana.
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Metodologia de las estrategias multigrado

Contenidos educativos de las estrategias

El conjunto de estrategias que presentamos en Yoltocah no se rige por programas particulares, pues se
desarrollé con maestros de todos los niveles y modalidades de educacién basica. A partir del criterio de
los maestros y del equipo de disefio didactico, se seleccionaron 20 temas nodales, 10 del campo de Co-
municacion y lenguaje y 10 del campo de Pensamiento matemadtico, que se consideraron fundamentales
desde preescolar hasta el inicio de la secundaria. Las estrategias fortalecen los ejes centrales del desarro-
llo académico y social de los alumnos y les daran las bases para ampliar sus conocimientos en cualquier
nivel. Sin embargo, no se pretendié cubrir todos los contenidos posibles en cada estrategia. Al disefiar las
actividades se acoté el tema comdn para asegurar una secuencia légica de las actividades desarrolladas.

A lo largo del proyecto se fueron precisando algunos conceptos y habilidades relacionados con el tema
que se integraron a cada estrategia, segln las actividades propuestas y los resultados de la puesta en
practica por los maestros. En el disefio final de las estrategias didacticas, lo importante fue resolver el ni-
cleo de la didactica multigrado; es decir, c6mo secuenciar un mismo contenido para que fuera posible tra-
bajarlo con un grupo heterogéneo de alumnos, ajustando la complejidad de las actividades de tal manera
que fuera posible de trabajar con todos a la vez y propiciar un aprendizaje significativo para cada alumno.

Un juego de matemaéticas llamado La pulga y las trampas (Fuenlabrada et al, 1997) result6 ser un buen
modelo a seguir. Los jugadores desarrollan la habilidad de contar de dos en dos o de tres en tres, pero
conforme van avanzando hacia versiones mas complejas y adquiriendo mayores habilidades, empiezan
a conocer los miltiplos y desarrollar estrategias para colocar trampas que les permiten ganar el juego.
La actividad es significativa tanto para nifios que inician en el conteo como para jovenes que enfrentan el
reto de encontrar miltiplos comunes en cantidades mayores.

Encontrar estrategias similares para cada tema permitié romper con la estructura curricular que delimita
temas distintos por niveles y grados, sin dar continuidad a los contenidos de un ciclo a otro. Se reconocio,
en cambio, que en todos los temas se trata de procesos de adquisicién de contenidos que se vuelven pro-
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gresivamente mas complejos, y no de competencias que se domi-
nan de una vez para siempre en un determinado lapso de tiempo.
Como bien lo propuso el educador Jerome Bruner, cualquier
contenido puede ser ensefiado de una manera honesta a alumnos
en cualquier etapa de su desarrollo, si se busca cdmo hacerlo.
Este enfoque, que algunos conciben como un curriculum espiral,
fundamenté el diseno de las estrategias didacticas de Yoltocah.
Permitio trabajar con uno de los cuatro modelos reconocidos para
organizar el trabajo en la forma escolar multigrado, al abordar la
diversidad de un grupo escolar: ensefar un tema comun con acti-
vidades diversificadas y progresivamente mas complejas.

En el campo de Comunicacion y lenguaje esta forma de
proceder resulté ser relativamente facil, pues tanto maestros
como investigadores comprenden que se trata sobre todo de un
proceso en que los alumnos se apropian, cada uno a su ritmo, de
las habilidades basicas de manejo de las lenguas—hablar, escu-
char, leery escribir—en contextos reales de comunicacion. En
este caso, existen actividades que promueven una apropiacién
significativa y duradera de la comunicacién oral y escrita, que
pueden ser constantes a lo largo de la educaci6n basica, como
la redaccién de cuentos y la reflexidn sobre el sentido de nue-
vas palabras. Las sucesivas versiones dan mayor complejidad
a las tareas y propician nuevos niveles de reflexién sobre otras
lenguas tanto como la propia.

Para el Campo de Pensamiento matemadtico, el reto de traba-
jar con temas comunes suele ser mas complejo, pues dificilmen-
te se aprende el algoritmo de la division si no se maneja el de la
resta. Sin embargo, la didactica actual de las matematicas tam-
bién reconoce que existen procesos de desarrollo progresivo de
conceptos y habilidades que permiten no sélo realizar mejor las
operaciones aritméticas o mediciones, sino sobre todo compren-
der las relaciones entre los nimeros enteros, las propiedades de
los objetos y de las figuras geométricas, e incluso los ciclos de
tiempo. Asi, trabajar con ejercicios diversos de reparto desde el

preescolar también prepara a los alumnos para comprender la
légica de la divisidn, en un proceso de gradual acercamiento a la
operacion formal.

Las estrategias propuestas procuran que los alumnos de
cualquier nivel pongan en practica sus propios procedimientos
al resolver situaciones que requieren una solucién matematica.
Se ha mostrado que fortalecer la confianza de los alumnos en
sus propias maneras de pensar y razonar en este campo da una
base sélida para el dominio de los algoritmos convencionales y
formales de la disciplina a lo largo de la educacién basica. El cri-
terio central para disenar las estrategias multigrado fue encon-
trar actividades que se pudieran volver sistematicamente mas
complejas para poder adaptarlas al trabajo en grupos escolares
que reinen alumnos de distinta edad y avance.

Estas estrategias didacticas permiten a los maestros atender
a cualquier grupo heterogéneo: alumnos con edades, capaci-
dades, necesidades y avances diferentes, grupos en escuelas
unitarias, multigrado con varios docentes o servicios de educa-
cién especial. Incluso consideramos que estas estrategias son
validas para las escuelas graduadas, cuyos grupos generalmente
también son heterogéneos.

Por estrategia didactica multigrado en Yoltocah entendemos la
secuencia de actividades en torno a un contenido especifico, que
permite al maestro trabajar con los alumnos del grupo multigrado
que atienda. En esta propuesta metodolégica intentamos distan-
ciarnos de pensar la escuela como un espacio en que tanto las
practicas de enseiianza como las diversas formas de aprendizaje
debieran ser uniformes y clasificadas segln grados. Encontramos,
en cambio, que los maestros de diversos grupos intercambiaban
actividades entre ellos y las adecuaban a las caracteristicas de
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sus alumnos. Esto llevé a descartar la asociacién de las activida-
des con determinados niveles, ciclos o modalidades escolares.

Las estrategias disefiadas cuentan con secuencias de ac-
tividades en cuatro versiones de creciente complejidad, para
adaptar la ensefianza a la diversidad de alumnos que se atiende
en cualquier grupo multigrado. La primera version funciona para
los nifios pequenos que se acercan al tema incluso antes de
entrar a la primaria, aunque se puede adecuar como inicio de la
estrategia en cualquier nivel. Las siguientes versiones presentan
retos incluso para estudiantes que estan en la secundaria. Varias
versiones también pudieron ser adecuadas a los servicios de
educacion especial. Asi, se deja a cada maestro la decisién de
utilizar las versiones y variantes que mas convengan segtn el
grupo particular que atienda.

A partir del tema comun, los maestros del taller compartie-
ron experiencias que les habian dado buenos resultados y las
formas en que cada uno trabajaba con sus alumnos estos temas.
Muchas actividades eran conocidas como parte del acervo
didactico disponible para los maestros, pero fueron transforma-
das y adaptadas para trabajar con grupos de diferentes niveles y
modalidades. Se valoraron aquellas actividades que habian de-
mostrado ser viables en las aulas e interesantes para los alum-
nos, de acuerdo con la experiencia de los maestros. A partir de
esas experiencias se seleccionaron aquellas que mejor permitian
resolver el problema de la progresiva complejidad requerida en
el trabajo con grupos multigrado. Nos referimos a este proceso
como “estirar” las estrategias didacticas de tal manera que se
pudieran trabajar con los alumnos de cualquier grupo.

Las estrategias propuestas se pueden complementar con
actividades y recursos provenientes de materiales didacticos
que circulan en las escuelas mexicanas. Al desarrollar las estra-
tegias, se siguieron criterios que se consideraron fundamenta-
les especificamente para el trabajo multigrado incluidos en los
recuadros.
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En los grupos multigrado la diversidad entre alumnos puede ser
significativa tanto por edad y grado formal como por sus avan-
ces reales en la adquisicion de cada habilidad o contenido. Hay
alumnos que destacan en matematicas y otros en habilidades de
expresion. Al distanciarnos de la clasificacién por grados en esta
propuesta, consideramos que los maestros con experiencia en
escuelas multigrado en la practica organizan a su grupo de ma-
nera acorde con las caracteristicas y avances de sus alumnos. Al
mismo tiempo los avances en la didactica muestran que ciertas
actividades pueden conducir a mejores resultados si se trabajan
de forma gradual. Saltarse etapas en la progresiva construccién
de ciertos conceptos o habilidades puede tener graves conse-
cuencias para algunos alumnos, pues no logran consolidar las
bases que les permiten aprender nuevos conocimientos.

Cada estrategia didactica de Yoltocah tiene cuatro versiones,
A, B, Cy D, que se disefiaron como un proceso continuo e inte-
gral. Los maestros pueden identificar el nivel de avance que tie-
nen sus alumnos para decidir con qué version iniciar y continuar
segln vayan requiriendo mayores retos. En algunas estrategias,
se recomienda iniciar siempre por la Versién A o B, incluso con
alumnos mayores, para que comprendan la l6gica de la actividad.
Dos o0 mas versiones se pueden trabajar de manera simultanea, lo
cual depende de las caracteristicas de los alumnos de cada gru-
po. Las versiones no responden a los contenidos preestablecidos
por el grado, ciclo o nivel sino a las necesidades especificas que
presentan los alumnos que estudian en un mismo grupo. Si en al-
glin grupo hay alumnos que aln no han consolidado la escritura
o ciertas operaciones de suma o resta, el maestro puede trabajar
con ellos en una version inicial mientras que el resto del grupo
realiza otra version mas compleja. Dada la dinamica en un grupo
multigrado, es posible integrar a los alumnos progresivamente a
las versiones mas complejas, con ayuda de sus companeros.

Frente a diversas formas de aprender que pueden tener los
alumnos se requieren formas diversificadas de ensefnar que
permitan el trabajo con actividades distintas pero relacionadas.
Llevar a cabo las diferentes versiones permite este trabajo simul-
taneo con un mismo tema, con actividades diferenciadas.

Trabajar con versiones implica reconocer y legitimar no sé6lo
la diversidad de alumnos y maestros sino también aprovechar la
diversidad de contextos escolares y comunitarios. Permite que
los maestros puedan adecuar los materiales y ejemplos que
utilizan, e incluso sus formas de ensenar, a la diversidad contex-
tual. Un mismo contenido se puede desarrollar o representar de
maneras distintas pero que comparten los elementos necesarios
para que los alumnos comprendan los conceptos claves del
tema. En cada estrategia se parte de un conocimiento especifico
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gue se puede trabajar de diferentes maneras de forma parale-
la. El concepto o procedimiento formalizado que se pretende
ensefar es el eje com(in en todas las versiones, pero hay una
diversidad de maneras de representarlo y de crear puentes que
lo hagan significativo en el contexto cotidiano de los alumnos.
De manera especial, se invita la participacion de los padres de
familia y de personas distinguidas de la comunidad, para que
compartan sus conocimientos e interactien con los alumnos.

Criterios pensando en el contexto

1. Que sean actividades situadas en los contextos de
vida comunitaria.

2. Que aprovechen los recursos diversos que ofrecen
las comunidades.

3. Que se orienten hacia situaciones y problemas
comunitarios.

4. Que se puedan compartir con las personas de la
comunidad.

5. Que involucren a las personas de la comunidad en el
aprendizaje.

6. Que muestren a los padres de familia lo que apren-
den sus hijos.

7. Que contribuyan a fortalecer y potenciar la vida
comunitaria.

8. Que abran caminos hacia otros contextos, sin perder
las raices locales.

9. Que establezcan redes para compartir con otras
escuelas.

10.Que fortalezcan las identidades propias de los
alumnos.
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Los maestros con experiencia en multigrado permiten y promue-
ven la ayuda mutua y reciproca entre alumnos. Observan que el
trabajo colaborativo también hace posible que aquellos alumnos
que ya lograron apropiarse de ciertos conocimientos repasen y
refuercen estos aprendizajes al acompafar y ayudar a sus com-
paneros. El trabajo simultdneo con dos 0 mas versiones promue-
ve que los alumnos establezcan relaciones de colaboracién. Los
alumnos que han avanzado a una versién mas compleja también
pueden apoyar, acompanar y guiar a sus compaferos de grupo
gue se encuentran trabajando en una versién mas sencilla. Al
mismo tiempo los alumnos que aln no han logrado comprender
ciertos procesos observan y se aproximan a las diferentes mane-
ras de resolver las estrategias que realizan sus companeros con
mayor avance. Ademas, es comin que los que estan en proceso
de aprender ciertos contenidos usen procedimientos propios y
originales que les sirven incluso a los mas avanzados. Es decir,
el aprendizaje colaborativo, a diferencia del uso tradicional de
monitores o tutores, es mutuo y complementario.

Los saberes de los alumnos no se encuentran graduados por
edad sino por los procesos de apropiacion de cada uno como
individuo. Colaborar en las actividades permite un proceso de
construccion colectiva del conocimiento. Como decia Paulo
Freire, “Todos sabemos algo. Todos ignoramos algo. Por eso,
aprendemos siempre.” Al interactuar, los alumnos se encuentran
con una diversidad de conocimientos que refuerzan, cuestionan
y transforman los saberes previos que tienen. Al mismo tiempo,
desarrollan nuevos aprendizajes.

La colaboracién entre alumnos es algo que se da mas alla de
que los maestros lo propicien. Los alumnos se suelen levantar o
voltear hacia las bancas de sus companeros para observar sus li-
bretas y ver como resuelven la actividad; en ocasiones comparan
sus respuestas, comentan los procesos, preguntan sus dudas o
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copian las respuestas de los companeros. A veces uno de ellos
escribe la respuesta y la muestra al maestro para corroborar que
es correcta y después la comparte con sus companeros. En los
grupos multigrado, sobre todo en las escuelas unitarias, esto se
presenta con mayor regularidad porque muchos de los alumnos
pueden ser familiares, hermanos o primos.

Los maestros también pueden fomentar que se dé este tipo
de colaboracidon de diversas maneras. Pueden organizar equipos
0 parejas con avances desiguales en una misma version o con
pares de alumnos que trabajen y colaboren en la resolucion de
diferentes versiones. Si en el grupo hay alumnos que resuelven
la actividad mas rapido que otros, el maestro los acostumbra a
que se acerquen a ayudar a otros que resuelven otras versiones
mas avanzadas o mas sencillas. Incluso es posible organizar

Criterios pensando en los alumnos

1. Que los alumnos sean los principales actores, con
guia del maestro.

2. Que sean actividades que disfruten, con componen-
tes ladicos.

3. Que sean significativas en los entornos reales de los
alumnos.

4. Que aprovechen los saberes previos de los alumnos.

5. Que se puedan resolver con estrategias propias,
incluso antes de conocer el concepto o procedimien-
to formal.

6. Que se puedan realizar muchas veces por cuenta
propia dentro o fuera del aula.

7. Que consideren los momentos, ritmos y procesos de
desarrollo particulares de cada alumno.

8. Que apoyen los procesos naturales y diversos de
aprender.

9. Que promuevan habilidades de escuchar, hablar,
leer y escribir.

10.Que promuevan habilidades de pensar, razonar,
expresarse y colaborar.

equipos o parejas que tengan un mismo nivel de avance para
que se adelanten y luego puedan ayudar a sus compaferos.

El maestro puede trabajar en ocasiones de manera grupal
para que todos los alumnos participen a partir de sus propios
saberes y a través de diversas formas de expresion. Las estrate-
gias de Yoltocah buscan diversificar las formas de colaboracion,
aunque en algunos casos, por la naturaleza de la actividad, se
recomienda organizar a los alumnos de cierta manera, por ejem-
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plo, en funcién de los materiales o bien del mismo contenido.

La autonomia significa que los alumnos realicen actividades
de aprendizaje sin necesidad de que el maestro se los indique.
Muchas actividades de las estrategias plantean retos e invitan
a los alumnos a seguir realizando las actividades por su cuenta;
por ejemplo, siguen inventando cuentos o elaborando proble-
mas matematicos a lo largo del afio. Los alumnos incluso pueden
plantear nuevos proyectos a resolver y buscar diferentes es-
trategias a partir de sus propias habilidades y saberes. Las
estrategias propuestas en este libro buscan que sean los propios
alumnos quienes busquen y descubran a partir de una construc-
cion propia diversas maneras de resolver los retos a partir de sus
conocimientos previos.

La promocion del trabajo autdnomo de los alumnos, la
colaboracién entre pares y la recuperacion de los conocimientos
previos de los nifios permite respetar los momentos, ritmos y
procesos de desarrollo particulares de cada uno. Los alumnos
son los actores principales en el desarrollo de las actividades
pero siempre requieren el acompanamiento y reconocimiento de
sus maestros.

Por otra parte, las actividades toman en cuenta la sabiduria
de un antiguo dicho chino: Lo que escucho, olvido; lo que veo,
recuerdo; lo que hago, comprendo.

Todo maestro sabe que el tiempo es su recurso mas valioso y

el que mas le hace falta cada dia. Con experiencia, se aprende

a maximizar el tiempo que se dedica al trabajo directo con el
grupo y reducir el que se dedica a otros asuntos escolares. En
las escuelas multigrado, dada la cantidad de requisitos admi-
nistrativos y la atencién simultanea a varios grados, el manejo
del tiempo se convierte en una habilidad crucial. Una manera de

asegurarlo es justamente organizar al grupo de tal manera que
todos los alumnos trabajen con cierto grado de autonomia, ya
que esto multiplica el tiempo disponible.

No es facil para los maestros que atienden grupos multi-
grado defender su tiempo de clase. Algunos optan por trabajar
diferentes actividades con cada uno de los grados, a veces por
decisi6n propia y otras veces para intentar seguir y cubrir todos
los temas que se abordan en los planes y programas. Este mode-
lo de trabajo que prescribe temas y actividades diferentes limita
el tiempo que el maestro puede dedicar a cada grado, pues
constantemente cambia de una actividad a otra. Ademas, en este
modelo el maestro suele ser interrumpido por los alumnos que
tienen dudas, que terminan pronto la tarea que les dej6 o que
quieren que les revise como van resolviendo las tareas. Se com-
plica la dinamica si el maestro no ha organizado a los alumnos
para que se ayuden entre ellos o que retomen otras actividades
cuando terminan su trabajo antes de tiempo.

Por esta razén, se ha propuesto como el mejor modelo
trabajar un tema comdn con diferentes versiones. El trabajo con
versiones de un tema comin permite y promueve las interac-
ciones entre pares para que el maestro gane tiempo y pueda
atender con mayor detenimiento a los alumnos en cada una de
las versiones que trabajan. Los maestros pueden aprovechar los
comentarios y las preguntas que realizan los alumnos sobre el
proceso o contenido especifico de cada version, al pertenecer a
un tema en com(n, para explicarlo a todo el grupo. Procura que
todos escuchen y reflexionen de manera colectiva el problema
abordado, mas alla de la version que esté realizando cada alum-
no. Los argumentos y comentarios de los alumnos enriquecen
los procesos de apropiacidn de los contenidos por el grupo en
general, y en consecuencia se aprovecha mas el tiempo del que
disponen los maestros en clase.
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La ensefianzay el aprendizaje son procesos de larga duracion

y requieren de un trabajo con actividades secuenciadas en el
tiempo. Los alumnos pueden repetir cada version de las estra-
tegias varias veces y cuando consolidan los saberes que implica
esa version, pueden continuar con la siguiente que implica un

Criterios pensando en los maestros multigrado

1. Que puedan realizarse en las condiciones reales del
trabajo multigrado, en el tiempo disponible, con todo el
grupo junto.

2. Que aprovechen los saberes previos de los maestros.

3. Que utilicen materiales concretos, faciles de obtenery
econdmicos.

4. Que permitan hacer variantes gradualmente mas
complejas.

5. Que permitan participar a todos los estudiantes de al-
guna manera, incluyendo a quienes tengan limitaciones
fisicas.

6. Que permitan el trabajo colectivo entre alumnos con
diferentes avances.

7. Que tengan instrucciones, reglas o consignas simples y
claras.

8. Que involucren todos los sentidos: vista, oido, tacto,
gusto, olfato.

9. Que promuevan miltiples formas de expresion: gréfica,
gestual, actuada, plastica, verbal, escrita, dramatizada y
ladica.

10.Que potencialicen la adquisicién de conocimientos en el
futuro.

reto mayor en relacién con el mismo tema. Los grupos pueden
trabajar dos o0 mas versiones de manera paralela y simultanea
para que el maestro alterne el trabajo dirigido y el trabajo au-
ténomo, dependiendo de los niveles de avance de los alumnos.
Repetir una misma version es en si un proceso que puede llevar
de un punto inicial sencillo a un punto mas elaborado y comple-
jo. Cuando los alumnos logren realizar la actividad de manera
auténoma, el maestro les puede introducir la siguiente version y
continuar con la secuencia.

También se encuentran algunas estrategias en Yoltocah
que requieren un proceso de mayor duracion. Estas estrategias
estan pensadas para realizarse durante varios dias, semanas e
incluso meses. No son actividades para pocas sesiones, sino que
requieren cierta continuidad en su elaboracién o contribuciones
periddicas para enriquecer la estrategia. Es el caso por ejemplo
de la coleccion de palabras para ampliar la comprension de sus
sentidos y posibles clasificaciones, o bien la construccion de
lineas del tiempo. El producto final de estas estrategias se culmi-
na después de un tiempo. Yoltocah presenta estrategias que se
repiten a lo largo del ciclo escolar y estrategias que implican un
desarrollo de larga duracion.

Otro elemento importante que se tomd en cuenta en el disefio
de las estrategias fueron los materiales didacticos. En cada
version los materiales se adaptan a los niveles de avance de los
alumnos. En las primeras versiones suelen usarse materiales
tangibles, que los alumnos pueden manipular, y se progresa al
mayor uso de la escritura y la representacién simbélica de la nu-
meracion. Al mismo tiempo los alumnos construyen y elaboran
materiales y productos que poco a poco van requiriendo de un
trabajo mas preciso y detallado.
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En cada version se invita a los alumnos a utilizar mdltiples
formas de expresion (gréafica, gestual, actuada, plastica, verbal,
escrita, dramatizada o lidica). Conforme los alumnos pasan de
una version a otra, estas formas de expresion son mas sofistica-
das y permiten el desarrollo de conocimientos mas abstractos.

Aunque en algunos casos los materiales didacticos impli-
can un considerable tiempo inicial de elaboracién por parte del
maestro, se intent6 incluir justamente materiales que puedan
utilizarse muchas veces y con diferentes grupos. Por ello, se
recomienda elaborarlos con insumos de buena calidad y conser-
varlos en sobres marcados, para poder reutilizarlos y darlos a los
alumnos para que vuelvan a hacer las actividades.
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Las estrategias didacticas de Yoltocah comparten una estructura
com(n con una serie de elementos y herramientas que esperan
facilitar el trabajo a los maestros. Las estrategias didacticas
pueden ser leidas de diferentes maneras, segln lo consideren
pertinente para la organizacion de su tiempo de trabajo.

A cada estrategia se le dio un nombre; estos titulos fueron
retomados y pensados a partir de los referentes sociocultura-
les cotidianos de los alumnos, como frases que fueran faciles
de reconocer por los maestros y por los alumnos. Se buscaron
frases cercanas a la realidad y no conceptos abstractos lejanos o
complejos.

Todas las estrategias estan formadas por textos que se
complementan por imagenes y fotografias que comunican de
manera grafica las formas de organizar el trabajo de los alumnos
y elaborar los materiales que requiere cada version. Muchas
fotografias que se muestran en Yoltocah son las evidencias que
presentaron los maestros de escuelas multigrado que participa-
ron en el proyecto. El componente visual no solamente ilustra,
sino que intenta mostrar que las actividades han sido probadas
en el aulay que se pueden realizar en condiciones de las es-
cuelas multigrado. Algunas fotografias muestran experiencias
anteriores que dieron ideas de como mejorar o corregir aspectos
de la estrategia.

Alinicio se encuentra el Propdsito de la estrategia; es decir,
lo que las actividades propuestas pretenden apoyar o facilitar
en el largo proceso de aprendizaje que emprenden los alumnos
en torno a un concepto o habilidad preciso. Los propésitos no
definen aprendizajes esperados a partir Gnicamente de la puesta
en practica de la estrategia, pues se sabe que lo que aprende
cada alumno depende de una combinacién de muchas activida-
des didacticas complementarias, asi como de otras experiencias
de vida de los propios alumnos. Sin embargo, marcan el objetivo
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gue el maestro debe tener en mente al realizar o modificar las
actividades propuestas en cada version.

A primera vista, el maestro podra observar en la parte
inferior de las dos primeras paginas unas flechas de color, que
representan de manera grafica la secuencia de las Versiones
A, B, Cy D. Esta serie de recuadros ofrece una vista previa y un
pequeno resumen de las cuatro versiones de la estrategia. Esta
presentacion permite al docente ubicar en un primer momento
la version que considera pertinente trabajar con los alumnos de
Ssu grupo, aunque en muchas estrategias se recomienda siempre
iniciar con las Versiones A o B, incluso con alumnos avanzados.

En las primeras paginas también se encuentra el apartado titu-
lado Antes de iniciar, en el que se presenta al docente lo que es
importante prevery preparar para realizar la estrategia. Incluye
algunas recomendaciones especificas para organizar al grupo,
cuando conviene determinado tipo de agrupacion para las acti-
vidades propuestas y, sobre todo, describe la preparacion de los
materiales que se ocupan en las distintas versiones.

En las siguientes paginas, se encuentra la parte central de
las estrategias donde se presenta el desarrollo de las Versiones
A, B, Cy D. Los maestros encontraran aqui las indicaciones para
realizar las actividades. En los puntos descritos se intercalan las
acciones del maestro con las actividades que realizan los alum-
nos, asi como momentos en que se plantea la interaccién entre
los alumnos o entre el maestro y el grupo. En algunos puntos se
sugiere el tipo de preguntas o problemas que puede realizar el
maestro con el grupo.

En la mayoria de las estrategias los alumnos elaboran y
construyen materiales, muchos de los cuales se conservan para

reutilizarse. Por ejemplo, hacen pequenos libros que sirven
como material de lectura para sus companeros, y conservan

las tarjetas con palabras que riman para formar versos, o con
problemas a resolver cuando lo deseen. Otros productos es-

tan pensados para que los alumnos pueden llevarlos a casa al
finalizar el curso. Los maestros también encontraran en algunas
versiones Variantes que proponen formas alternativas de realizar
las actividades, sugerencias para hacerlas mas complejas o una
forma diferente de elaborar el producto final.

La mayoria de las estrategias son divertidas y propician la
creatividad del maestro y de los alumnos, por ejemplo, al propo-
ner hacer canciones o collares. Un reto en el disefo fue que las
actividades, si bien fueran amenas, no se vaciaran del contenido
que se pretendian ensefar, es decir que el maestro orientara la
actividad hacia el desarrollo de los conceptos a ensefar, como,
en estos casos, la rima y los maltiplos. Aun cuando se promue-
ven actividades lldicas, divertidas, ingeniosas o creativas, no se

Al jugara ka mimica, al maestro recomionda a lod alumnos
mintener of respeto y la salidaridad com sus cempahens, piees
todas tienen capacidades y sensibllidad entes.

Las arfividades sugerdis on esta sstrtegin prepsarmn o
lovs alumnas a Idemtificar s verbos que usamos al hablar
s diferentes bormas v lunclones en cada condexto. Al Facer
reguilas ¢l masstio ganeia (3 reflemion soboe las diferentes
formas que utiizamas kos verbos, Los al RRIEN
identificar las patabras que describen |x s perRonas
fjise [a realizan, y los tiempos en gue 5e realiza, Distinguen ma-

Un minuto para actuar

tas formas de
uchas maneras
& et implie
s modas

Al org: una actividad, esta maestra las
misas y silkas dil saldon para qui los slurmies esluvie- i
ran de ple. Pidld 2 s alumnos kangar una pelota para gramaticales, 2 =0
elegiralnifio que fe tocarfa representar con mimica una repeti ejerciios mecdnicos de conjlgacion,
accifn, El compafiera que cachaka la pelata tenia sélo
un minuto para pensar ripide una accidn y actuaria. Si
no lograba que sus compafieros adivinaran qué estaba
‘haciendo, el alumno quedaba fuera hasta la praxima

Finalmente, In estrategla tambidn sirve parm que kos glam-
nos reflodionen sobve cimn slempre G s sefiales y gestos,
adfemis de palabras, par enpresamnis y damos @ entender,

W G L manera en que Habl, mblén conlleva clerto
ronda, y se lanzaba de nuevo la pelota, slgnificada o actitud.
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debe de perder de vista lo que se quiere o0 se espera que apren-
dan los alumnos.

Por esta razdn, en cada estrategia se agreg6 un recuadro
llamado Recuerden que... con el objetivo de que los maestros
identifiquen y reconozcan los conocimientos y habilidades que
se pretenden ensefar, fomentar y fortalecer en los alumnos. Leer
esta seccion ayuda a los maestros a tener presente durante el
desarrollo de los diferentes juegos y actividades propuestos en
cada una de las estrategias el contenido especifico que se pro-
pone trabajar. El recuadro Recuerden que... busca explicar para
qué se realiza cada actividad, qué conocimiento se espera que
se apropien los alumnos y qué relacion guarda la estrategia con
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contenidos mas avanzados que los alumnos iran aprendiendo
después.

Finalmente, los docentes encontraran un recuadro, con foto
y titulo en cada estrategia, donde se recuperan algunas de las
experiencias que se registraron en el desarrollo del proyecto y de
las evidencias que se entregaron. Estas experiencias permiten a
los docentes conocer los diferentes resultados que se obtuvieron

en las primeras puestas en practica de las actividades propuestas.

Sirven como testimonio de que es posible y valioso realizar estas
estrategias, producto de la colaboracién y construccion colectiva
de un ano entre maestros, facilitadores e investigadores, en las
condiciones especiales y valiosas de las escuelas multigrado.
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Comunicacion y lenguaje

Las estrategias de Comunicacion y lenguaje apoyan el largo proceso cognitivo y sociocultural de desa-
rrollo de la lengua oral y escrita. Este proceso es continuo y cada individuo avanza a distintos ritmos.
La capacidad humana de aprender y de utilizar el lenguaje para establecer el didlogo con nuestros proxi-
mos es universal. Todos tenemos la capacidad de aprender una o mas de la enorme diversidad de lenguas
y sistemas de escritura que existen en el mundo.

Aprender una lengua requiere ser aceptado desde el primer aho de vida en una comunidad de habla
gue permita a los ninos escuchar, ensayar, comprender, retomar y reformular los enunciados pronun-
ciados por las personas en su entorno. De la misma forma, aprender a leer y a escribir requiere estar en
contacto cotidiano con textos escritos de muchos géneros, desde la escritura convencional en papel hasta
los miles de sefales y simbolos con los que nos encontramos en nuestro entorno.

El fundamento central de la ensenanza inclusiva en este campo es generar y mantener un respetuoso
y activo didlogo verbal y escrito con y entre todos los presentes en la escuela. Las practicas de la lectura
y la escritura deben tener una finalidad comunicativa real: leer y escribir en las estrategias siempre tiene
un sentido mas alla de la mera tarea escolar, pues se disfrutan los cuentos y canciones, se envian cartas
y mensajes a personas que contestan, se siguen los pasos de un instructivo y se comparten las noticias
significativas del dia para determinar su veracidad o sesgo. Las estrategias consideran que las practi-
cas de lectura y escritura deben tener un sentido y una utilidad en una situacion real de comunicaciény
conocimiento.

Los nifios que empiezan a escribir han visto la escritura en su vida diaria. En las escuelas multigrado
tienen la ventaja de poder escuchar cémo leen sus compaferos y observar cémo escriben. Se forman
ideas propias acerca de lo que significan esas escrituras, a diferencia de las ilustraciones. Poco a poco, los
alumnos aprenden las reglas del cddigo convencional de la escritura alfabética. Los maestros pueden apo-
yar el proceso si ante todo aceptan las primeras escrituras de los nifios y les dan confianza de que podran
avanzar y aprender poco a poco a distinguir las letras que lleva cada palabra. Por eso, se pide que permi-
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tan que los ninos escriban de manera auténoma, como puedan
hacerlo. Al mismo tiempo, los maestros pueden invitar y motivar
a los ninos a realizarlo de la mejor manera posible, copiando
nombres y palabras y recuperando letras que conocen.

Con algunos nifos, el desarrollo implica aprender con apoyos
especiales, como textos en braille y el manejo de un lenguaje de
sefias; sin embargo, esto no implica que no puedan incorporar-
se a los dialogos con sus companeros y familiares. Al aprender

Estrategia Temas que apoyan

1. Bail de cuentos Escuchar, leer y escribir cuentos
2. Querido amigo Escribir cartas y mensajes
3. Cantay no llores... Del ritmo y la rima a la cancion

4. De gestos a verbos De la acci6n al verbo que la

nombra
5. Sigue mis pasos Seguir y escribir instructivos

6. Cuéntame qué te Del relato oral a la narracién
conto escrita

7. Sentidos y sentires  Las palabras: sus significados y
sentidos

8. Toc, toc... ¢éQuién es? Los dialogos de lo oral a lo
escrito

9. El corazén de la Quiénes y cuando hacen lo que
oracion indica el verbo

10.Seamos reporteros ~ Comentar y contar las noticias

estos otros lenguajes, también pueden acceder a textos que
informan, ilustran y recrean la vida. En otros casos, los ninos se
daran cuenta que se hablan varias lenguas y que su propia ma-
nera de hablar el espafiol tiene préstamos tomados de lenguas
originarias y del inglés. Hacer conciencia de estas palabras es
una manera que facilita el aprendizaje de otra lengua, como el
inglés. Por otra parte, refuerza la comprensién de un vocabulario
que les es significativo y les da identidad.

Los ninos hoy pertenecen a una generacion que aprende a
manejar muchos sistemas de representacién para comunicarse,
como las senales y los emoticones. En las estrategias se reco-
mienda que sigan haciendo dibujos durante toda la educacion
basica. De igual manera, los alumnos aprenden que la comunica-
cién no se reduce al uso de palabras, pues los gestos, tonos de
voz y expresiones faciales también apoyan la comunicacién oral,
como en la mimica.

Con las estrategias, el maestro elabora preguntas y cuestio-
namientos a los alumnos para reflexionar sobre las diferentes
formas de expresién tanto oral como escrita. No tiene que ense-
fiar los términos de gramaética al inicio, aunque de hecho estaran
aprendiendo a comprender mejor la gramatica de su lengua
materna. La reflexion se facilita de manera implicita, por ejem-
plo, cuando deben identificar y elegir las formas de expresar por
escrito lo que se siente y percibe al escuchar un relato oral de
sus mayores, en una carta o de un noticiero de radio. Los alum-
nos reflexionan a partir de su propia experiencia las diferentes
formas en que nos expresamos e intentamos darnos a entender
y cdmo la manera en que hablamos y escribimos conlleva un
cierto significado.

Aprender a escribir siempre implica arriesgarse a come-
ter errores y a que no nos comprendan. Al hablar cara a cara,
siempre tenemos la oportunidad de repetir y reformular lo que
decimos para que se nos entienda mejor. Al escribir, esto sélo
se puede hacer si damos nuestros textos a leer a otros, quienes
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nos marquen lo que no se entienda. Esta debe ser una practica
constante en las actividades. Mejorar su capacidad de redac-
tar textos si se genera una reflexion sobre la lengua, sobre el
sentido amplio de las palabras y la importancia de colocarlas en
orden para poder expresar bien lo que intentamos comunicar.
Las estrategias en este caso llevan a los nifios a escribir con sus
propias palabras algunos versos o a crear cuentos y registrar a
su manera los relatos que otras personas les cuentan.
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Las estrategias del campo de Comunicacién y lenguaje no se
agotan en unas cuantas clases. Estan disefiadas para retomarse
periddicamente durante todo el ciclo escolar y para realizarse
en pequenos grupos, por parejas, ya sea cuando el maestro lo
sugiera o bien cuando, habiendo terminado las actividades asig-
nadas, los alumnos puedan decidir por si solos repetir algunas
de las versiones. Sobre todo, se espera que aprendan a disfrutar
nuestra capacidad humana de comunicarse, de leer y de escribir.
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Estrategia 1
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1. Baal de cuentos

Propdosito

Esta estrategia tiene el prop6sito de invitar a los alumnos a leer,
escuchar, escribir y compartir cuentos durante todo el afio. Las
versiones empiezan con albumes ilustrados y de forma gradual
se acercan a libros con mayor contenido. Los alumnos crean sus
propios cuentos a partir de ilustraciones, personajes y escena-
rios presentes en los cuentos que han leido. Este trabajo apoya
el paulatino desarrollo del gusto por la lectura y la escritura.

Antes de iniciar

El maestro propicia un ambiente agradable y cémodo para que
los alumnos disfruten de la lectura. Revisa y lee los cuentos
disponibles para familiarizarse con ellos y escoger los que sean
pertinentes para su grupo. Puede establecer un dia a la sema-

El maestro lee y narra un cuento al grupo en la tradicién
de cuentacuentos. Reparte fotocopias de algunas ilus-
traciones del cuento, para que los alumnos seleccionen
tres y las ordenen en secuencia. Los alumnos forman un
Cuadernillo con una portada y las tres hojas elegidas, las
colorean, escriben textos a su manera y segln su avan-
ce, ponen sus nombres y las guardan en sus Carpetas.

na para iniciar la sesién narrando un cuento, en la tradicién de
cuentacuentos, a todo su grupo.

Existe una variedad de cuentos para nifos en los libros de tex-
toy en los Libros del Rincén, con diferentes grados de compleji-
dad, tanto en extension como en contenido. Se aprovechan libros
con muchailustracién para las primeras versiones, y se avanza
hacia cuentos con capitulos para la Gltima version. Si la escuela
carece de cuentos, se buscan en internet y se invita a los alumnos
a compartir los que puedan conseguir o tengan en casa. El maes-
tro también puede recopilar cuentos de la tradicion oral local.

A lo largo del afo, los alumnos crean sus propios cuentos,
actividad que puede tomar varias sesiones. Conservan algunos
de sus cuentos en sus Carpetas individuales, que permiten apre-
ciar sus avances. Eligen algunos cuentos para pasarlos en limpio
y hacer Cuadernillos, formados de varias maneras usando hojas
tamano carta dobladas y sujetadas con grapas, broches o cor-
dén. Pueden hacer pastas mas duraderas para sus Cuadernillos,

El maestro lee y narra un cuento al grupo y reparte por
equipos varios cuentos ilustrados. Los alumnos seleccio-
nan algunos personajes para imaginar nuevos cuentos.
Los escriben en Cuadernillos de dos hojas carta dobla-
das, usando sus propias palabras y seglin su avance en
la escritura. Los narran a sus companeros y los conser-
van en su Carpeta o en el Batil de cuentos.
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usando materiales resistentes
como cartén, papel de envol-
ver, pegamento, cinta adhesiva
resistente (canela o de envol-
tura); conviene reusar retazos
de cartén, tela o papel que se
tengan a la mano. Los Cuader-
nillos mas duraderos se juntan
en un Badil de cuentos para todo
el grupo, que el maestro y los
alumnos arman con una caja de cartén decorada de
manera libre. Van completando un acervo amplio
para compartir con los companeros de la escuela a lo
largo del afo.

Para la Version A, el maestro prepara copias de algunas ilus-
traciones del libro que decida leer en cada clase. Saca un juego
de fotocopias por equipo, en hojas carta pero dejando espacio

El maestro ensefia a los alumnos a narrar un cuento en
voz alta. Por equipos exploran varios cuentos y escogen
los personajes que les agraden para crear entre todos
un nuevo cuento. Lo escriben y revisan, y lo corrigen al
pasarlo en limpio a un Cuadernillo de hojas dobladas.
Todos narran sus obras a sus compaferos y los guardan
en el Batl de cuentos.
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‘L\g{i»”f) para que los alumnos escriban.
' T Las copias pueden ser en blan-
AN coy negro para colorear.

Para la Version D, el
maestro elabora un juego de
tarjetas por equipo con las
ilustraciones de los perso-

najes y los escenarios que
aparecen en el cuento que elija
leer, y los pone en sobres para cada alumno.

En las escuelas multigrado existe la ventaja de
tener en el mismo sal6n a los alumnos que estan
aprendiendo a leer y a los que ya leen. Si se permi-
te que trabajen juntos, unos aprenden de otros. Los
pequefos se dan cuenta como se lee, mientras que los

1

mayores, al leer en voz alta, comparten cuentos y procuran hacer
mas placentera la lectura.

El maestro junto con los alumnos lee un cuento capitu-
lado, de contenido mas complejo. Identifican y descri-
ben a los personajes y los escenarios del cuento. Cada
alumno inventa y escribe una nueva historia a partir de
los personajes y escenarios, y la pasa en limpio en varias
hojas dobladas. Ilustra y encuaderna su Cuadernillo para
el Badil de cuentos.
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Version A

El maestro selecciona un cuento con poco texto para leer al
grupo. Primero muestra los elementos presentes en la por-
tada: titulo, autor e ilustrador. Narra el cuento en la tradicion
del cuentacuentos: interpreta con la voz, los gestos y el cuer-
po lo dicho por cada personaje, lee de manera pausada para
dejar tiempo a que los nifios imaginen lo que sigue, describe
y narra lo que se muestra en las ilustraciones acercandose a
los nifnos si es necesario. Al leer el texto, sefiala donde esta
leyendo. Invita a los alumnos a participar con preguntas o
produciendo los sonidos que se presentan en los contextos
de lo narrado.

Al terminar el cuento, el maestro pide a los alumnos que
recuerden y comenten qué pasé primero, qué pas6 después
y qué pasé al final y que describan los lugares donde se
desarroll6 la historia y les pregunta quiénes participaron en
el cuento y sus personajes.

El maestro reparte a los equipos varias fotocopias en hojas
carta de las ilustraciones que mostré durante la narracién
del cuento. Los alumnos seleccionan tres y las ordenan sobre
sus mesas en la secuencia que consideren lleva la historia
del cuento que escucharon.

Una vez ordenadas las ilustraciones, los alumnos forman un
Cuadernillo. El maestro les da una hoja blanca como portada
y les ayuda a escribir en ella sus nombres como autores. La
segunda hoja sera la fotocopia de la ilustracién de lo que
pasé primero, en la tercera lo que pasé después y en la dlti-
ma pagina lo que paso al final. Pegan o engrapan las cuatro
hojas. Los alumnos las ilustran a su gusto y escriben un bre-
ve texto a su manera y segln su avance, en cada hoja.

Al terminar de crear sus cuentos, los alumnos los muestran y
narran por turnos, en varias sesiones, a sus companeros de
grupo. Se guardan con fecha en Carpetas individuales, para
conocer sus avances.




e Elmaestro selecciona un cuento con poco texto. Muestra a
los alumnos los elementos presentes en la portada: titulo,
autor e ilustrador. Lee los textos y complementa la lectura
narrando algo del cuento mas alla de lo escrito: interpreta las
ilustraciones y usa las técnicas de los cuentacuentos, como
en la Version A. Invita a los alumnos a participar para que
vayan aprendiendo cémo se narra un cuento.

e Les pregunta quiénes son los personajes del cuento que les
leyd. Cuando los hayan identificado, propone imaginar como
podria ser distinta la historia con esos mismos personajes,
dando ejemplos y aceptando sus propuestas.

e El maestro reparte distintos cuentos a cada equipo y les pide
gue observen las ilustraciones y elijan los personajes que les
gusten. Explica que van a crear sus propios cuentos a partir
de esos personajes.

e Reparte a cada alumno dos hojas tamano carta dobladas,
cosidas o engrapadas. Les recuerda que en la primera hoja
va la portada, y les ayuda a poner ahi un titulo y sus nombres
como autores. Indica que piensen cdmo inicia, como sigue y
cdmo termina su cuento. En la hoja de adentro empiezan a
escribir su cuento y siguen en las siguientes paginas. Agre-
gan dibujos de los personajes que eligieron, en diferentes
situaciones o escenarios.

e Alterminar de crear sus cuentos, los alumnos toman turnos
en varias sesiones para narrar a sus companeros de equipo o
del grupo el cuento que inventaron.

e Conforme avanza el ciclo escolar los alumnos pueden crear
mas cuentos y desarrollar su escritura. Se conservan los
sucesivos Cuadernillos, con sus fechas, en Carpetas indivi-
duales o en el Batil de cuentos.
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Cuento con titeres

Unas maestras de educacién especial sugirieron que sus alumnos transformaran su cuento favorito en una obra de titeres.
Cada alumno inventé un titere para representar a uno de los personajes y aprendio las partes del cuento que le tocaba actuar o
decir. Guardaron sus titeres y los usaban para inventar, de manera oral, nuevos cuentos con los mismos personajes. Presenta-
ron sus obras en los eventos escolares.
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Version C

e Como en las versiones anteriores, conviene que el maestro
narre cuentos al grupo cada determinado dia, mostrando las
ilustraciones y modulando la voz segtn los personajes. Poco
a poco, los alumnos que se animen a hacerlo, pueden ser los
que pasen a narrar un cuento al grupo.

¢ Elmaestro elige del acervo escolar cuentos cortos, con texto
e ilustraciones. Organiza equipos de tres o cuatro alumnos y
les proporciona un cuento distinto a cada integrante.

e Los alumnos exploran los cuentos y anticipan su trama a
partir de las ilustraciones y del contenido. Comentan con sus
companeros de qué creen que trata cada cuento. A partir de
los comentarios, el grupo elige dos cuentos y a dos compa-
fieros del equipo para que los lean en voz alta. Al terminar la
lectura, el maestro pide que cada alumno elija al personaje
gue mas llamo6 su atencién de cada cuento.

¢ Todos los del equipo se ponen de acuerdo para inventar y
escribir un nuevo cuento con esos personajes. Componen
oralmente y luego escriben un borrador del cuento. Entre
todos lo vuelven a leer, lo revisan y lo corrigen. Pueden con-
sultar sus dudas con el maestro. Uno de ellos pasa en limpio
el cuento en una hoja suelta. Intercambian esta versién con
otro equipo para que sus compaferos les comenten si se
entiende o si hay que cambiar o ampliar alguna parte de la
historia.

e Los alumnos del equipo original retoman los comentarios
y cambios sugeridos por sus compafieros para corregir su
cuento. Luego lo pasan en limpio en un Cuadernillo hecho
de hojas tamafo carta dobladas y cosidas o engrapadas. Re-
cuerdan que en la primera hoja va la portada y ahi escriben
el titulo y los nombres de todos los autores e ilustradores. En
la portada pueden poner el nombre de su escuela y el afo.
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Distribuyen el texto de su cuento en las demas hojas, dejan-
do espacio para ilustrar los personajes y escenarios de su
historia.

e Al terminar de crear sus cuentos cada equipo elige a un com-
panero para que lea y muestre el cuento que inventaron al
resto del grupo. Lo guardan en el Batil de cuentos.

Version D

e Elmaestro junto con los alumnos eligen un cuento capitula-
do y con un contenido mas complejo. El maestro lo lee en voz
alta a todo el grupo con las entonaciones y pausas necesa-
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rias. Se puede leer un capitulo por sesién y asi mantener el
interés de los alumnos.

e Alterminar la lectura completa el maestro y los alumnos
conversan sobre el libro. Identifican quiénes son los perso-
najes de la historia; describen en detalle sus caracteristicas
fisicas y de personalidad y las relaciones entre ellos. Pueden
comentar en qué lugar o época se desarroll6 la historia, des-
cribir los escenarios, las situaciones y los momentos del afo
o del dia y otros detalles que noten.

¢ El maestro reparte a los equipos sobres con ilustraciones de
algunos personajes y escenarios que aparecen en el cuento
leido. Los invita a escribir juntos un nuevo cuento, con esos
personajes y escenarios, pero diferente al que escucharon.
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Los alumnos se ponen de acuerdo platicando sobre cémo
podria ser el cuento y uno de ellos escribe el borrador en su
libreta. Lo leen, lo revisan, lo corrigen y lo pasan en limpio.
Esto puede tomar varias sesiones.

e (ada equipo intercambia sus borradores con otro para que
sus companeros les comenten si se entiende o si sugieren
ampliar o cambiar alguna parte de la historia.

e (ada equipo retoma los cambios sugeridos por sus compa-
fieros y escribe la version final de su historia en un Cuaderni-

llo con portada, titulo e ilustraciones. Pueden repartirse las
actividades entre los integrantes, seg(n sus habilidades para
escribir con letra clara, dibujar bien o ilustrar la portada.

e Deciden como encuadernar sus cuentos para que sean resis-
tentes, y los conservan en el Balil de cuentos.

e Por turnos, los equipos leen y narran sus cuentos con otros
companeros o grupos de la escuela, incluso con los mas
pequenos, o los representan en obras de teatro o con titeres
con la comunidad.

Recuerden que...

Esta estrategia es particularmente Gtil para grupos multigra-
do, pues se producen cuentos que sirven como material de
lectura para todos los niveles; los alumnos mas avanzados
aprenden a leer en voz alta y a narrar cuentos a grupos de
alumnos mas pequenos. También pueden ayudar a sus
companeros a escribir sus cuentos o a pasarlos en limpio al
formar Cuadernillos. Permite mucho trabajo autbnomo, sobre
todo de los alumnos mayores. Por ello, se recomienda retomar
la estrategia periddicamente durante el afo y permitir que los
alumnos escriban cuentos cuando gusten, juntos o solos, para
ir llenando el Batil de cuentos. Pueden seleccionar cuentos pa-
ra releer del Badil cuando el maestro esté atendiendo a otros
alumnos.

En esta estrategia, aparecen dos practicas de lectura que
son diferentes. Cuando se habla de leer el cuento, se propone
leer los textos en voz alta tal cual estan escritos. Cuando se
habla de narrar los cuentos, el lector se puede apartar del
texto para complementar o cambiarlo un poco, para enfatizar,
explicar, ampliar lo que esta escrito y para interpretar las

ilustraciones cuando se las muestre. Esta practica ayuda a
los nifios que estan en proceso de adquisicion de la lectura a
comprender que hay muchas maneras de mirar, leer e inter-
pretar cualquier texto, e incluso de imaginar lo que puede
significar y como lo podrian cambiar.

Al escribir cuentos con sus propias palabras, los ninos
pueden sentirse capaces de ser autores, incluso antes de
adquirir conocimiento de las letras. Aprenden que pueden
escribir un texto sin tener que copiarlo de un libro impreso o
del internet. Al intercambiar borradores con sus companeros,
aprenden que todo texto se puede mejorar antes de pasarlo
en limpio. Este ejercicio da mayor seguridad para poder redac-
tar con sus propias palabras, lo cual les servira tanto en sus
estudios posteriores como en la vida.

La estrategia también permite estrechar la relacién con la
comunidad escolar y con los padres de familia. Los alumnos
pueden preparar escenificaciones de sus cuentos con titeres
o representarlos como obras teatrales en alguna ceremonia
escolar.
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Estrategia 2
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2. Querido amigo

Propdosito

Esta estrategia tiene el propdsito de generar un intercambio real
de cartas entre los alumnos y otros destinatarios. Los alumnos
revisan y distinguen varias formas de cartas y reconocen cdmo
se redactan para que el mensaje sea claro y llegue a su destino.
Hacen cartas al inicio del proceso de aprender a escribir y avan-
zan hasta poder redactarlas a personas lejanas que envian por
correo. Mediante su maestro establecen una correspondencia
continua con alumnos de otras escuelas.

Antes de iniciar

Con esta estrategia se busca establecer un intercambio real de
correspondencia para que los alumnos tengan la oportunidad
de recibir respuestas a las cartas que envien, en lugar de sélo

El maestro platica a los alumnos acerca del envio de
cartas por escrito y los invita a jugar al Cartero. Los nifios
toman al azar el nombre de un companero para escribirle
una carta; la depositan en el Buzén. A uno le toca ser
cartero cada mes y las distribuye. Practican la escritura

y lectura de sus nombres propios y poco a poco avanzan
en el proceso de escritura.

escribirlas como ejercicio escolar. Para llevar a cabo esta estra-
tegia, el maestro primero platica con personas de la comunidad
y con maestros de otras escuelas, para ponerse de acuerdo con
quienes estén interesados en recibir y contestar las cartas que
les escriban los nifios y nifias de su grupo. También puede invitar
a personas mayores a platicar con su grupo sobre cémo era la
época en la que casi toda la comunicacion escrita se hacia a tra-
vés de cartas o telegramas y a contarles como funcionaban las
oficinas de correos y telégrafos, y cuanto tiempo tomaba recibir
una carta o un telegrama.

El maestro construye con los alumnos un Buzdn del aula
con una caja de cartén forrada o decorada al gusto. La parte de
enfrente debe tener una abertura para colocar las cartas y en
la parte de atras otra para sacarlas y repartirlas. Los alumnos
pueden depositar ahi sus cartas determinados dias, y se nombra
por turnos a un compaifero como cartero para sacarlas del buzén
y repartirlas a sus destinatarios.

El maestro ensena a los alumnos varios mensajes escri-
tos, incluyendo mensajes y cartas. Los comparan para
ver qué llevan: fecha, saludo, destinatario, mensaje y
firma. Aprovecha situaciones cotidianas para proponer
que en grupo escriban una carta colectiva a una persona
conocida que esté de acuerdo en contestarles. Entre to-
dos o en equipo acuerdan el contenido y firman la carta.
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Los materiales para elaborar car-
tas no tienen que ser especiales, pues
se pueden escribir en hojas del cuaderno
o sueltas. Se pueden conseguir sobres,
sin embargo, a los nifios también les gusta
construirlos doblando una hoja y pegandola
de manera que quede una pestafa para cerrarla
con pegamento. Ensayan diferentes maneras de \
doblar sus cartas para que quepan en el sobre. \x )

En la Version A, la actividad ayuda a que los
alumnos empiecen a escribir y leer su nombre propio y el de
sus compafieros. Aunque apenas estén empezando a poner sus
primeras grafias, comprenden el sentido que tiene enviar una
carta dirigida a un amigo cuyo nombre coloca al inicio, y saben
gue pueden poner un mensaje o dibujo como quieran y firmar con
su propio nombre. En la Version B, los alumnos empiezan a leer y
pueden pedir ayuda al maestro o a algin compafero para escribir

El maestro invita a los alumnos a compartir cartas de
amigos o familiares. Los alumnos revisan las cartas y
seleccionan unas para leer frente al grupo. A partir del
contenido imaginan quién la escribi6, de qué trata y por
parejas escriben una respuesta a la carta elegida. Las
intercambian para comparar lo que escribieron y para
leerlas al grupo.
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su carta de manera que otros comprendan lo
gue gquieren comunicar. Poco a poco, se sueltan
a escribir cartas con sus propias palabras, siguien-
do la forma convencional de colocar el nombre del
destinatario, el saludo y la firma, para después pasar a
las Versiones Cy D. En estas versiones, el maestro guia
la reflexién sobre las distintas formas, temas y motivos
para escribir una carta o mandar mensajes escritos.
El maestro consigue cartas de diferente tipo, época,
lugar de procedencia y contenido para mostrarlas y leerlas
a los alumnos. Pueden ser personales, oficiales, telegramas o
incluso impresiones de las imagenes de cartas que hay en inter-
net. Si cuenta con un celular, reine también algunos mensajes
que pueda mostrar o proyectar. Esta diversidad de textos provo-
ca la reflexién no solamente sobre los cambios en la comunica-
cion, sino también en las diferentes formas de escribir a mano, a
magquina, en pantalla o celular.

El maestro pide a los alumnos revisar, leer y comentar
distintos tipos de cartas o mensajes y comparar sus
ventajas, los temas que tratan y qué tan extensos o deta-
llados son. Establecen un intercambio de Corresponden-
cia escolar con los alumnos de otra escuela, con la que
previamente tengan un acuerdo.
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Version A

e Elmaestro cuenta alguna situacion a los alumnos, por
ejemplo que debe comunicarse con alguien que se encuentra
lejos y no tiene teléfono, y les pregunta como creen que lo
puede hacer. Escucha lo que proponen, para saber si co-
nocen alguna carta escrita por un familiar lejano y si saben
como les llegb. Si no lo mencionan, les platica cémo se
envian por correo cartas escritas en papel.

e El maestro invita a los alumnos a jugar a escribir cartas entre
ellos. Eligen a un alumno como cartero. A cada quien le da
un papelito con el nombre de un companero, a quien le va
a mandar una carta, con lo que quiera ponerle. S6lo copian
del pizarrén la palabra Querido en su hoja y luego le agregan
el nombre del companero al que le van a mandar la carta.
Hacen un dibujo, escriben lo que quieran seglin su avance, y
la firman con su nombre.

e El maestro dibuja un sobre en el pizarrdn y les reparte algu-
nos (o bien los hacen de papel). Les ensefia c6mo poner su
nombre en la esquina izquierda y el nombre de su companie-
ro en medio del sobre. Pueden dibujar una estampilla. Do-
blan su carta para meterla al sobre y la colocan en el Buzén.
El cartero las recoge y las reparte a sus destinatarios. En otra
ocasién pueden contestar las que reciban.

e Cuando los alumnos tengan mas practica, el maestro les
propone escribir una carta a una persona de la comunidad,
con quien se haya puesto de acuerdo para que les contes-
te con una carta colectiva. Cada alumno empieza su carta
con la palabra Querido y el nombre de la persona; agregan
dibujos y escritura. El maestro les recuerda a los nifios que
firmen con su propio nombre abajo, para que se sepa quién
escribi6 la carta. Si quieren, puede transcribirles de manera

convencional atras de la hoja lo que los nifios le explican que

escribieron.
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e Depositan sus cartas en el Buzon y el cartero en turno las
entrega con el maestro a la persona a quien van dirigidas.

e (Cuando se reciba una respuesta, el maestro se la lee al gru-
po. Escuchan y se fijan cémo empieza la carta, si dice a quién
se dirige, si trae saludo o despedida, si firma la persona que
la envi6 o si trae sobre.
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Los alumnos repiten el ejercicio cuando se presente una oca-
sion especial, por ejemplo el cumpleanos de un comparnero o
el dia de la madre o del padre.

Asi, incluso antes de aprender a escribir de manera mas
convencional, se dan cuenta que la escritura les puede servir
para comunicarse con amigos, parientes y personas lejanas.

El maestro junta y lleva a clase varios mensajes escritos:
recados, cartas personales o formales, viejos telegramas o
correos electrénicos, mensajes de celular o correo electro-
nico. Permite que los alumnos observen cdmo esta escrito
cada uno; con su ayuda, van identificando dénde tiene la
fecha, el nombre de quien la manda y quien la recibe, el salu-
do y el mensaje. Si tiene sobre, ven donde estan los nombres
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y direcciones de quienes la mandaron y la recibieron, dénde
van las estampillas y el sello de la fecha. También les mues-
tra mensajes en pantalla o celular.

El maestro reflexiona con sus alumnos acerca de las diferen-
cias entre todos estos mensajes. Pueden encontrar distintas
maneras de escribir: cartas a mano, mensajes escritos a
maquina o impresos, o en formato de telegrama. El maestro
lee algunos mensajes. Comentan por qué suenan diferentes,
cdmo algunos son mas largos o cortos y si en todos los casos
ellos entienden lo que quiso decir quien la escribi6.

El maestro lee una carta personal para que la escuchen los
alumnos. Al terminar, el maestro pregunta: ¢éQuién escribi6
la carta?, épara quién era?, ide qué se trataba?, écuando

se escribié?, icomo llegbd a su destino? Comentan todos los
detalles que ven.

El maestro aprovecha alguna situacion cotidiana para pro-
poner al grupo que escriban Cartas colectivas, con ideas
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propuestas entre varios; pueden mandar una carta a un com-
pafiero que se ausentd por enfermedad, o invitar a alguien a
un evento escolar.

Para hacerlo, el maestro les pide que platiquen por equipos
sobre lo que podria decir su carta y que se pongan de acuer-
do en cémo redactarla. Si algliin companero puede ponerlo
por escrito para que se entienda, escribe lo que acordaron y
consulta con el maestro si tiene alguna duda. De otra ma-
nera, le dicen al maestro o un alumno mayor lo que quieren
escribir, y éste les ayuda a terminar su carta, o transcribe
atras o abajo lo que ellos pusieron.

e Elmaestro anima a los alumnos para que cuenten y dibujen

&
T
7
\ K - /
mas detalles, pues esa es la ventaja de las cartas. Les recuer-
da que pongan la fecha, un saludo y una despedida. Firman
la carta todos los que ayudaron a pensar cémo escribirla o
ilustrarla. Las depositan en el Buzon y el cartero junto con el
maestro las entrega al destinatario.
Cuando los alumnos reciban una respuesta, la leen en grupo
con apoyo del maestro.
Como en la Version A, sigue funcionando el Buzon del aula.
Los alumnos escriben cartas a sus companeros y las deposi-

ten en el Buzon. Un dia a la semana, el cartero en turno las
reparte a los destinatarios.
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Version C

¢ Elmaestro pide a los alumnos que busquen o pregunten a

sus familiares o amigos si tienen cartas antiguas, de amor

o de viajeros, para que las puedan compartir en la clase (si
es necesario, el maestro las fotocopia). Los alumnos leeny
observan las cartas que llevan los companeros. Comentan si
se escribieron a mano, a maquina o si son impresas.

Cada equipo selecciona una carta que pueda leer al resto del
grupo, en voz alta, sin mencionar a quién va dirigida, quién

la escribi6 y su procedencia. A partir del contenido de la
carta los alumnos intentan imaginar el motivo por el cual la
escribié quien la mandé. El maestro apunta en el pizarrén los
diferentes motivos o temas mencionados.

Los equipos escriben la respuesta que darfan a la carta ele-
gida. El maestro recuerda que pongan la fecha, el saludo, el
cuerpo de la carta y la despedida. Intercambian las respuestas
y cada equipo elige una para leerla en voz alta a todo el grupo.
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El maestro comenta sobre las diferencias que hay con otros
medios de comunicacion escrita como los recados, mensajes
de chat o de celular. Notan cosas como la extension y el tiem-
po en recibir la respuesta. También les muestra ejemplos de
las diferencias entre escribir un mensaje con pocas palabras
y escribir una carta mas larga a alguien que esté lejos. Hace
notar que en las cartas se puede escribir mucho mas y con
mayor detalle.

Durante todo el afo funciona el Buzon del aula. El maestro
invita a los alumnos a que escriban cartas a sus compaferos
de la escuela, tomando en cuenta todos los elementos que
trabajaron anteriormente, y las depositen en el Buzén. Un
dia a la semana, el cartero saca las cartas y las reparte a los
destinatarios. Comentan qué pasa si alguna no trae bien el
destinatario. Si quieren, responden a las cartas que reciben.

Version D

El maestro pide a los padres que presten correspondencia de
cualquier tipo que hayan recibido, incluyendo cartas perso-
nales, comerciales, propaganda, folletos y oficios para mos-
trar la diversidad a los alumnos. Incluye correos electrénicos
0 mensajes de celular, impresos si es posible.

Por equipos los alumnos revisan, leen y comentan los temas
que tratan las distintas cosas que se reciben por el correo. El
maestro les pide revisar si dice quién la mandd, cuandoy a
quién va dirigida; si es individual o si dice A quien correspon-
da, o si es propaganda o recibo, sin forma de carta. Comen-
tan todos los detalles y las diferencias que encuentran entre
cartas y otros tipos de correspondencia 0 mensajes escritos
en medios digitales. Dibujan los cambios ocurridos.
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Carta al presidente municipal

Un maestro organiz6 a los alum-
nos mayores para solicitar mate-
riales para su escuela. Cada uno
escribié una carta formal dirigida
al presidente municipal y averi-
gué como poner en el sobre los
datos completos de la autoridad.
Los alumnos con el maestro lle-
varon personalmente las cartas a
la cabecera, incluyendo la de una
companera que no pudo ir. Poco
después, recibieron la respues-
ta positiva del presidente, y un
alumno la ley6 en voz alta a toda
la comunidad escolar.

e El maestro propone establecer una Correspondencia escolar rrespondencia entre escuelas se puede mantener por mucho
con otra escuela. El maestro se pone de acuerdo de antema- tiempo si los alumnos asi lo desean.
no con otro maestro, para que sus alumnos intercambien car-
tas. A sus propios alumnos les lleva el nombre y la ubicacién Variante
de esa escuela y los nombres del otro maestro y de su grupo.
Los alumnos escriben una primera carta individualmente al e Elmaestroy los alumnos deciden a quién podrian enviar una
destinatario que le haya tocado. Los maestros cuidan que le carta formal por correo postal. Podria ser a algtn familiar que
corresponda una carta a todos los alumnos, aunque algunos vive en otro lugar, a alguna autoridad o bien a alguna organi-
tengan que escribirle a dos companeros del otro grupo. zacién o institucién para solicitar apoyo para algtn proyecto.
e En este caso, el maestro sera el cartero que las lleva a la otra e Averiguan como se pueden enviar cartas por correo postal
escuela. Se intercambian las cartas para que sus respectivos desde su localidad, si hay alguien que sea el cartero, o dén-
grupos escriban respuestas colectivas o individuales. La co- de se encuentra la oficina de correos mas cercana.
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e Cuando elijan al destinatario, identifican el tipo de redaccién

informal o formal que requiere la carta. Piensan y comentan
entre todos el contenido, y deciden si cada equipo escribe
una carta, o si hacen una firmada por todo el grupo. Eligen a
un companero en cada caso para redactar un primer borra-
dor. Lo leen y revisan que tenga toda la informacién necesa-
ria. Si consideran que falta o sobra algln dato lo corrigeny lo
pasan en limpio y todos firman la carta.

Recuerden que...

Aunque actualmente hay muchas otras formas de enviar
mensajes, el intercambio de cartas permite a los alumnos
entender como escribir para que nos entiendan personas
que estan lejos.

Las preguntas del maestro y los comentarios de los
companeros ayudan a los alumnos a comprender el tipo de
lenguaje requerido para expresar sus ideas y experiencias
por escrito de manera que otros que no estan presentes las
comprendan. A diferencia de otros medios, en las cartas es
necesario poner siempre a quién va dirigida y quién la envia,
y la fecha en que fue escrita. La redaccion de cartas requiere
una escritura mas explicita, pues hay que dejar claro donde
y cOmo se encuentra quien la escribid, y de qué asunto se
esta hablando. También da mayor libertad de expresarse,
por ejemplo para contar experiencias o sentimientos perso-
nales. El intercambio de cartas es una practica que conduce
a mejorar la redaccién y a expresarse adecuadamente por
escrito, pues no hay posibilidad de aclarar las dudas que
surjan como en una conversacion oral por teléfono o incluso
en un chat por celular.
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e Agregan la informacién que requiere el sobre, con la direc-
ciéon completa del remitente y del destinatario incluyendo (si

lo tienen) el c6digo postal.
e Elmaestro acompana a los alumnos a entregar la carta al

destinatario o llevarla a la oficina de correos, o se encarga de
enviarla él mismo por correo. Los nifios recuerdan la fecha

de envio y la fecha en que reciban respuesta. La leen para
conocer la respuesta a su solicitud.

Al intercambiar cartas con personas conocidas o desco-
nocidas, los alumnos le encuentran mas sentido y utilidad a
la escritura y a la lectura. Desde que se inician en el proceso
de escribir, los alumnos se dan cuenta que la escritura les
puede servir para comunicarse con amigos, parientes y per-
sonas lejanas. Como muchas escuelas multigrado se ubican
en zonas rurales donde el acceso a otros medios de comu-
nicacion es restringido, la carta escrita en papel puede ser
valorada, ya que no requiere de electricidad y conectividad.

Es posible que los estudiantes planteen que con los
nuevos medios, ya no tiene sentido escribir cartas. El
maestro comenta que sigue habiendo, hasta ahora, muchas
ocasiones para escribir cartas formales, que son requeridas
en varios contextos de la vida. Como ejemplo puede mencio-
nar los oficios de solicitud que se escriben a las autoridades
o las cartas a los periddicos. Comenta que hay personas que
se dedican a ayudar a escribir estas cartas, generalmente
en lugares que se llaman escritorios pablicos. Averiguan si
en su localidad o en la cabecera hay alguna persona que se
dedique a ese oficio.

51

o
@)
=
c
=
o
>
&
o
=
-<
—
m
=
)
c
=
m

oSiwe opuANY



Estrategia 3
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3. Canta y no llores...

Propdosito

Esta estrategia tiene el prop6sito de integrar el gusto que los
alumnos tienen por las canciones con la reflexién sobre caracte-
risticas sonoras del lenguaje. Los alumnos buscan ritmos en los
sonidos del entorno y los producen con su cuerpo o con instru-
mentos sencillos. Al analizar y escribir canciones, los alumnos
identifican palabras que riman y al cantarlas recrean los ritmos
de los versos. La atencion al ritmo permite que los alumnos to-
men conciencia poco a poco de la acentuacién sonora de ciertas
silabas en la pronunciacion oral de las palabras.

Antes de iniciar

El maestro reline un acervo de canciones que conozca bien y que
sirvan tanto para cantar como para leer en voz alta. Seleccio-

El maestro y los alumnos cantan canciones conocidas.
Analizan su significado y enfatizan las palabras que
riman. A partir de expresar lo que representan algunas
imagenes en tarjetas, los alumnos comentan, argu-
mentan e identifican palabras que riman, para después
inventar y crear de manera oral canciones con esas
palabras.

na las que sean acordes a cada actividad y grupo con que va a
trabajar. Se encuentran muchas canciones en los libros de texto
y de la Biblioteca escolar. Para ciertas actividades, el maestro
transcribe canciones que incluyan rimas en pliegos de papel, o
si puede las proyecta. Para las primeras versiones, remarca con
color las palabras que riman.

Cada version aprovecha diversos materiales que permitan
sentir y expresar el ritmo. Los alumnos primero producen ritmos
sin instrumentos, con la voz, con palmadas, tamboreando, zapa-
teando o de otras maneras. También construyen instrumentos
musicales con los materiales que tengan. Para elaborar claves
de madera, los alumnos cortan con ayuda de sus padres dos
pedazos de 15 centimetros de un palo de escoba y las pintan.
Para hacer maracas usan latas o botellas de plastico rellenas
con semillas, las sellan y las decoran. Pueden aprovechar los
instrumentos musicales que tengan en la escuela, como flauta,
tambor, claves o panderos.

El maestro invita a sus alumnos a cantar canciones que
conozcan. Les ayuda a identificar las rimas y analizar
las estrofas, en una version escrita. Forman un Tarjetero
de rimas, con tarjetas de palabras en las que marcan en
rojo las terminaciones. Las usan para crear sus pro-
pias canciones y crean instrumentos musicales para
acompanarlas.
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El maestro elabora tarjetas de car-
tulina. En la Versién A, pone imagenes con
palabras que rimen y marca las silabas
que riman con otro color. Para la ]
Versién By C, elabora tarjetas que €
sélo lleven dos o méas palabras que
rimen, y deja que los alumnos mar-
guen con color las partes finales que
riman. Los alumnos hacen un Tarjetero
de rimas, con una caja de cartén decora-
da con papel o pintura para guardar s6lo estas tarjetas. Lo colo-
can en un lugar accesible para que lo puedan usar de manera
auténoma, solos o por equipos, cuando tengan tiempo. Durante
el ano, se van agregando mas palabras que riman, propuestas o
hechas por los alumnos.

En las Versiones Cy D el maestro guarda los versos y can-
ciones que escriban en sus Carpetas individuales elaboradas de

El maestro y sus alumnos cantan una cancién. Analizan
su significado y enfatizan las palabras que riman. Los
alumnos buscan en el Tarjetero de rimas palabras que
rimen con su propio nombre para inventar versos o can-
ciones con esas palabras. Las leen en voz alta al grupo y
luego las interpretan con acompafiamiento musical.
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cartoncillo. A lo largo del ano los alumnos
pueden ir creando nuevas canciones y al final
del ciclo las pasan en limpio para elabo-
rar un Cancionero. El maestro les
ayuda a seleccionar las canciones
gue mas les agraden, a corregir la
ortografia y pasarlas en limpio en
computadora para poder imprimirlas
y encuadernarlas. Les recuerda que coloquen
sus nombres como autores.

Los alumnos pueden realizar esta actividad
de manera auténoma durante todo el afio. Pueden
explorar diferentes géneros. El maestro puede proponer que
busquen o inventen canciones que se relacionen con diferentes
tematicas. Para los temas de historia, buscan o escriben corri-
dos, y para las ceremonias escolares inventan versos para decla-
mar o ensayan canciones relacionadas con el tema del evento.

CaoMo

El maestro pide a los alumnos traer canciones escritas
que incluyan pares de rimas. Por equipos las interpretan
y analizan. Los equipos intercambian las canciones y
modifican la letra, agregando nuevas palabras que ri-
man. Inventan el acompafnamiento ritmico para la nueva
cancién y la presentan al grupo. Al final del afio forman
un Cancionero.
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Version A

¢ El maestro canta o pone grabaciones de canciones y los
alumnos seleccionan la que les agrade. El maestro les ense-
fla a cantarla con entonacién y ritmo, marcando de manera
enfatica las palabras que suenan parecido.

e (Cuando los alumnos se aprenden alguna canciéon comien-
zan a marcar el ritmo con palmadas o los pies, con mayor o
menor intensidad.

e Elmaestro platica con los alumnos sobre el significado de la
cancion. ¢De qué trata?, équé se siente cuando la cantan?,
{se podra escribir?

e El maestro escribe algunas estrofas de la cancion en el
pizarrén para leer la letra junto con los alumnos varias veces,
sefialando las palabras mientras leen. Muestra cémo se es-
cribe en forma de lineas, que se leen de izquierda a derecha.
Les pide que encuentren las palabras que suenen parecido y
las marca con un color.

e Elmaestro lee en voz alta a los alumnos las palabras en
las tarjetas que hizo, que tienen imagenes con nombres de
cosas, algunas de las cuales riman. Invita a los alumnos a
decir los nombres de las cosas ilustradas, mostrando las
palabras mientras las dicen. En ocasiones, los alumnos las
nombran de diferentes maneras, por ejemplo, con una misma
imagen pueden decir “ocote”, “arbol” o “pirul”. En ese caso,
el maestro les dice cual nombre esta escrito.

e Durante la lectura de las palabras, el maestro les pide que
se fijen en lo que suena similar o parecido. Es posible que
mencionen diferentes partes de las palabras, como inician,

o incluso que las asocien por significado y no por sonido. El
maestro senala el final de las palabras al leerlas, para que los
alumnos identifiquen con mayor claridad cuales riman.

¢ El maestro reparte el conjunto de tarjetas con imagenes y pa-
labras a parejas de alumnos para que identifiquen el sonido
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del nombre de la figura representada en la tarjeta. Corrobora
que cada paquete de tarjetas contenga pares de nombres de
las cosas ilustradas que riman.

Los alumnos comentan, argumentan y se ponen de acuer-
do para definir cuales consideran que son las palabras que
riman. Seleccionan los pares de tarjetas cuyo nombre creen
que suenan igual, por ejemplo: pata-lata, viejo-espejo.

Los alumnos acomodan sobre sus mesas las tarjetas y bus-
can las que riman, para ponerlas juntas.

El maestro pide a los alumnos inventar y crear de manera
oral canciones con rimas a partir de los pares de tarjetas y
las escribe en el pizarron. Una manera de hacerlo es usar
una cancién que conozcan, y cambiar algunas palabras, para
incorporar las nuevas que riman.

¢Donde esta el ritmo?

e Los ninos ilustran su nueva cancion y escriben algunos ver-

S0S a su manera de acuerdo a su avance.

¢ El maestro pone grabaciones de canciones con palabras que

riman y los alumnos eligen la que quieran cantar. Les pide
que identifiquen las palabras que suenan parecidas, y las
apunta en el pizarrén.

Cuando los alumnos se aprenden la cancién, comienzan

a marcar los ritmos con diferentes objetos de su entorno,
tamboreando en la mesa, haciendo sonidos con dos lapices o
sacudiendo sus lapiceras.

Una maestra sugirié una actividad que
llamaron Donde estd el ritmo en tu cuer-
po y la pusieron en practica en varios
grupos. Pedian a sus alumnos que guar-
daran silencio, cerraran sus ojos vy tra-
taran de escuchar dénde sentian ritmos
0 escuchaban sonidos en su cuerpo.
Varios ninos empezaron por identificar
los latidos del corazén y otros sintieron
los diferentes ritmos al respirar y hasta
al reirse. Luego las maestras les pidieron
producir sonidos ritmicos con su cuerpo,
alternando pautas diversas de palmadas
y zapateados.
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e Elmaestro escribe estrofas de la cancion en el pizarrén o en

una hoja bond, o si puede la proyecta, para leerla o cantarla
junto con los alumnos varias veces. Les explica cdmo se escri-
ben las canciones en forma de versos. Platican sobre lo que
expresa la cancién y lo que les hace sentir. En algunos casos,
tal vez propongan moverse o bailar por el ritmo de la cancion.
El maestro les pide que identifiquen las palabras que sue-
nan igual o parecido, al final de cada linea. Marca con un
color diferente las palabras que riman para que los nifios las
identifiquen con mayor facilidad. El maestro hace notar que
ciertas palabras al final de cada linea suenan similares aun-
que no idénticas, como llores y corazones, y les da ejemplos.
La vuelven a leer o cantar, y les pide que al cantarla marquen
el ritmo con las manos o los pies.

El maestro lee en voz alta a los alumnos las tarjetas con dis-
tintas palabras en las que las Gltimas silabas estén marcadas

con color. Ejemplo: tuna-luna-cuna. Invita a los alumnos a
leer las palabras escritas en las tarjetas. Durante la lectura
el maestro enfatiza la parte final de la palabra, para que los
alumnos identifiquen con mayor claridad las palabras que
suenan igual. Si quieren pueden utilizar también las tarjetas
de la Version A.

Mas adelante, el maestro reparte a parejas de alumnos tarje-
tas con palabras que no riman. Los alumnos leen las tarjetas
y juntos tratan de encontrar palabras que podrian rimar con
las que estan escritas en las tarjetas. Las escriben y resaltan
con color las partes al final que suenan parecidas.

Los alumnos inventan y escriben en sus cuadernos versos
cortos a partir de los pares de palabras que riman y las ilus-
tran. Las leen en voz alta al resto del grupo, haciendo énfasis
en el sonido de sus rimas.
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Version C

El maestro reparte a cada equipo de alumnos una canci6n
distinta, de preferencia una que conozcan, escrita en una
hoja. Los alumnos platican entre si sobre el significado de los
versos. Platican sobre lo que expresa la cancién y lo que les
hace sentir. Comentan dénde la han escuchado o si conocen
quién la canta.

Los alumnos de cada equipo identifican en la cancidn escrita
y subrayan con colores diferentes las palabras que riman.

Al terminar, los equipos cantan la cancion y le inventan un
acompanamiento con instrumentos musicales que constru-
yen o tengan en el aula. Primero utilizan un solo instrumento
para toda la cancién, después usan varios para marcar las
diferentes rimas que hay en cada verso y para crear una
secuencia ritmica distinta.

El maestro pide buscar en el Tarjetero de rimas o que es-
criban en otras tarjetas blancas palabras que rimen con su
propio nombre, por ejemplo Pancho-rancho... De esta forma,
los alumnos enriquecen el acervo de palabras que pueden
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usarse para formar versos que riman y los comparten con sus
companeros.

e (Cadaalumno inventa algunos versos con rimas a partir de su
nombre con las palabras que encontraron en el Tarjetero o
que descubren por su cuenta. Pueden adaptarlas a la melo-
dia de una cancién conocida y sélo cambiar la letra.

¢ Los alumnos escriben en hojas blancas sus canciones, y si
quieren, las ilustran.

e Los alumnos leen en voz alta y comparten con el resto del
grupo sus canciones.

e Alterminar el ciclo escolar, los alumnos pueden recopilar
todas sus canciones en un Cancionero, con una portada que
lleve sus nombres como cantautores. Dejan uno en la Biblio-
teca escolary si tienen manera, hacen copias para llevarse.

Version D

¢ El maestro pide a los alumnos que traigan o propongan can-
ciones que conozcan y que tengan palabras que riman. Traba-
jan por equipos para escribir la letra de los versos de alguna
cancién, marcando los pares de palabras que suenan igual.

e Los alumnos platican entre si sobre el significado de las
canciones. Comentan en cada caso el tema de la cancion,
por ejemplo si es de amor o si relata una pequeia historia.
Identifican si es de un tipo especial de cancion, por ejemplo,
infantil, corrido, ranchera, popular, tropical, rap o de protesta
social. Si tienen acceso a internet, buscan la letra completa
de la cancion y observan como se escriben los versos. Inten-
tan averiguar quién la escribid, o qué grupos o cantantes la
han interpretado.

e (ada equipo usa diferentes instrumentos para marcar el
ritmo al cantar, como en la Version C. Inventan una melodia y
acompanamiento musical para la cancién.
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e |osequipos intercambian sus canciones en version escrita.
Cada equipo elige a un companero para que les lea o cante
la cancion, y los demas se fijan en las palabras que riman.
Subrayan esas palabras en la cancién escrita y se la regresan
al equipo original.

e |osalumnos de cada equipo cambian las palabras que riman
en su cancién por otras que también rimen. Se pueden apoyar
en el Tarjetero de rimas o buscar sus propias palabras. Escri-
ben la nueva versién modificada de la cancion y la escriben en
una hoja. Presentan la nueva version al resto del grupo.

¢ El maestro también invita a los alumnos a inventar y compo-
ner nuevas letras de canciones durante todo el ciclo escolar,
para formar un Cancionero a final del afio.

e Los alumnos crean diferentes composiciones; eligen una 'y
ensayan con un ensamble de instrumentos el ritmo de su
cancion. Cada equipo la presenta al resto del grupo y la ensa-
ya para algln evento escolar.

e Alterminar el ciclo escolar, los alumnos pueden elaborar un
Cancionero con todo lo producido para que se integre a la
Biblioteca escolar.

El trabajo con canciones durante el ciclo escolar no sé6lo
aprovecha el gusto de los alumnos por la mdsica, sino
también los acerca al analisis del lenguaje y a la produccion
de versos. En esta estrategia, se combina el reconocimiento
y uso del ritmo y de la rima. Se pueden aprovechar muchos
géneros de canciones que gustan a los alumnos de diferen-
tes edades, y que incluyen juegos rimados, desde los sones
hasta el rap contemporaneo. Las secuencias ritmicas dan
sentido y significado a las canciones.

En las Versiones Ay B, los alumnos identifican palabras
en la version oral de las canciones que suenen igual, un ejer-
cicio que también los apoya en la adquisicién de la relacion
entre sonidos, letras y silabas en el sistema de escritura.

En estas dos versiones también es posible que los alumnos
mencionen diferentes partes de la palabra que suenan
igual, como los inicios. Otros pueden asociar las palabras
por significado y no por sonido. El maestro aprovecha estas
aportaciones para hacer notar en qué se pareceny en qué
son diferentes las palabras.
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En las Versiones Cy D, el maestro empieza a hacer notar
las silabas; pregunta cuales suenan mas fuerte y cémo dan
ritmo a los versos. Recuerden que encontraran diferentes
tipos de rimas; en algunos casos, todos los sonidos o letras
de la dltima silaba seran idénticas, pero en la mayoria de
las canciones, sdlo las vocales de la dltima silaba, o las
Gltimas dos silabas son iguales (asonancia), como pueblo'y
recuerdo. Este ejercicio es buena preparacion para identificar
las silabas tonicas y comprender las reglas de acentuacion
grafica (de colocacion de la tilde) en las vocales de algunas
palabras.

Conviene mantener el Tarjetero de rimas para el grupo
(o incluso individual), para irlo completando durante el afio
con nuevas tarjetas de palabras, que pueden ser cada vez
mas originales y diversas. La bdsqueda de palabras que
riman con otras escritas en el Tarjetero de rimas, contribuye
al enriguecimiento del vocabulario, de ahi que el maestro y
los nifios puedan renovar su contenido cuantas veces sea
posible.
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Estrategia 4

60

4. De gestos a verbos

Propdosito

Esta estrategia tiene el propdsito de generar actividades para
que los nifos representen, imiten y adivinen acciones. Usando
mimica, expresan acciones con movimientos corporales y gestos,
sin usar palabras, en versiones cada vez mas complicadas. El
maestro propicia en cada caso la reflexion sobre qué acciones

se pueden expresar con mimica y como se dirian con palabras.
La estrategia prepara a los alumnos para identificar los verbos y
responder a las preguntas: ¢Qué hace?, équién lo hace? y icuan-
do lo hace?

Antes de iniciar

En esta estrategia, conviene establecer un clima de respeto y
buen humor. El maestro busca canciones que reiteran hacer

El maestro selecciona una cancién que se preste para
que los alumnos imiten las acciones que se mencionan
al final de ciertos versos. Los alumnos también pasan a
hacer mimica de alguna accién relacionada con alguna
actividad cotidiana y el grupo intenta contestar la pre-
gunta: ¢Qué esta haciendo?

acciones faciles de imitar. Al principio usa el audio, pero poco a
poco los alumnos aprenden a cantarlas solos, cuando gusten.

No hay necesidad de preparar un material especifico, pero
la actividad requiere bastante tiempo para que todos los alum-
nos actlen frente a sus companeros. Puede ser en una sesion, o
hacerse por turnos, un rato cada manana. Para que los alumnos
observen y participen, conviene que estén en circulo o en forma
de herradura. El maestro toma nota de lo que representan y dicen
los nifios, para dirigir la reflexion sobre las formas de representar
una accion y las palabras que se refieren a lo que hacemos. La
estrategia los prepara para comprender qué palabras describen
acciones, y como se sabe quién y cuando hace la accion.

Esta estrategia es especialmente adecuada para grupos con
alumnos de muchas edades o grados, pues casi todos pueden
jugar a adivinar lo que hacen otros con mimica. Los alumnos que
ya dominan las Variantes Ay B las pueden dirigir con otros que
no las han visto. Los pueden organizar de diferentes maneras,

Los alumnos pasan por parejas a imitar alguna accién
con mimica. Si ningin companero lo adivina, no dicen lo
que hicieron; se retiran y piensan como volver a mostrar-
lo con mimica para que se entienda mejor. El maestro
anota las respuestas en cada turno e invita a la reflexion
sobre palabras que usamos para expresar las acciones y
decir quiénes las realizan.
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usar como un juego de patio, o
para las celebraciones civicas.
En algunas ocasiones, pue-
den orientarlo hacia la pre-
paracién de obras de teatro,
con escenificacion y disfraces,
pero eso después de practicar
la mimica con puros movimien-
tos y gestos.

Una cancién que se usa mucho
es El mango, que se acompaia de
movimientos y gestos correspondientes a cada accion. “Se aga-
rra el mango (se hace la accion) y el cuerpo, relajado relajado,
relajado”.

La accidn es imitada cada vez que se menciona. Después
se mueve el cuerpo para relajarlo. En cada verso se agrega una
nueva, pero se repiten todas las acciones anteriores, de tal ma-

Los alumnos pasan uno por uno a representar una accion
con mimica. Usan otros gestos o sefias para indicar quién
0 quiénes la realizan y cuando (antes, siempre, nunca) lo
hacen. En la variante, usan gestos para indicar a sus com-
paneros una accion que deben realizar. El maestro invita
a la reflexién sobre los tiempos de los verbos y los que se
usan para decir qué hacer.
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nera que al final cantan e imitan
todas:

Se agarra el mango, se jala

el mango, se parte el mango,

se pela el mango, se chupa el

mango, se tira el mango, se

pisa el mango, se recoge el
mango, se avienta el mango, se

cacha el mango... y el cuerpo... relaja-
do, relajado, relajado.

Finalmente, se sugiere que después de aprender la secuencia,
ya no digan las palabras que indican cada accién, sino que sélo
las imiten con mimica. Esto requiere hacer memoria no sélo

de la secuencia de acciones mencionadas, sino también de las
realizadas.

Los alumnos en grupos planean una obra para contar
un cuento o historia corta con mimica. Al observar una
pelicula muda analizan los movimientos y gestos, y ven
como se usaban a veces los letreros escritos. Reflexio-
nan sobre coémo los gestos y las palabras se comple-
mentan, o como siempre los combinamos para expresar
nuestros sentimientos y acciones.
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Version A

¢ El maestro selecciona una cancion que permita que los alum-
nos imiten acciones con mimica, por ejemplo El mango. Los
alumnos usan movimientos de su cuerpo o ademanes para
expresar lo que dice la cancidn. Se agregan estrofas simila-
res con otras acciones, y se termina cantandola sin decir la
accion, so6lo haciéndola.

e Cuando concluyen, el maestro imita algunas de las mismas
acciones, y los invita a recordar la parte de la cancién que
menciona esa accién. Por ejemplo, pretende “comerse el
mango”, para que los nifos digan qué esta haciendo.

¢ El maestro motiva a los alumnos a pasar al frente por turnos
para mostrar con mimica, sin decirlo, algo que hicieron antes
de llegar a la escuela, por ejemplo, despertarse. Si no se les
ocurre nada, les puede sugerir algo en secreto. Les recuer-

da que los mimos no emiten sonidos ni dicen lo que estan
haciendo.

Los demas alumnos observan atentos, sin interrumpir, y tra-
tan de adivinar qué estara haciendo. Al primero que adivine
le toca pasar a mostrar s6lo con mimica otra cosa diferente
que hizo por la manana.

Los alumnos tal vez respondan de varias maneras, por

” ¢ ”

ejemplo: “duerme”, “esta dormido”, “esta durmiendo”, “esta
sofando”, “se quedd dormido”. El maestro acepta cualquier

forma que indique una accién. Luego pide que dibujen algu-

nas de las acciones.

En otras ocasiones, pueden escoger otro tema para mostrar

acciones con mimica, como algln trabajo doméstico en el

que ayudaron.
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El maestro puede iniciar con alguna cancién que repita accio-
nes, como en la Version A.

Los alumnos se juntan por parejas. Primero planean lo que
quieren mostrar y cémo hacerlo con mimica, pues sélo tendran
dos minutos para presentarlo. Pasan por turnos frente al grupo
y el maestro pregunta a los demas: {Qué estan haciendo?

Los demas alumnos, por turnos, tratan de identificar lo que
estan haciendo. A los primeros que le atinan les toca el
siguiente turno. Los alumnos tal vez respondan de diferentes
formas “esta jugando”, “juega”, “jugar”. El maestro acepta
todas las respuestas que describan lo que hacen.

Siningn companero logra adivinar lo que estan repre-
sentando, la pareja que hizo la mimica no lo dice, sino que
regresa a su lugar y planean mejor su actuacion para dar

a entender la accién. Vuelven a intentarlo después de que
pasen todas las parejas del grupo.

El maestro les pide que piensen en cémo lograron identifi-
car las acciones representadas en cada caso. {Qué detalles
fueron los mas importantes?, épor qué fue dificil adivinar
algunas acciones?

El maestro propicia la reflexion sobre las palabras que des-
criben lo que las personas hacen. Les pide que digan todas
las cosas que hacemos en cierto lugar (la escuela, la casa, el
mercado) y las enlista en el pizarron. Invita a los alumnos a
comentar si cada palabra que proponen describe lo que se
hace. Este paso no siempre es facil, pues pueden pensar que
"dormir" o "estar" no es hacer nada o pueden decir que el
futbol si es una accion, aunque es un juego, que sélo se vuel-
ve accion cuando decimos “juegan futbol”. Para mantener la
reflexion, el maestro acepta todo lo que opinen.

Cuando concluyen los alumnos pueden ilustrar algunas de
las acciones a su manera, segln su propio avance y escribir
la palabra que describe qué se hace.

Un minuto para actuar

Al organizar una actividad, esta maestra arrinconé las
mesas y sillas del salén para que los alumnos estuvie-
ran de pie. Pidi6 a los alumnos lanzar una pelota para
elegir al nifio que le tocaria representar con mimica una
accion. El compafiero que cachaba la pelota tenia s6lo
un minuto para pensar rapido una accion y actuarla. Si
no lograba que sus companeros adivinaran qué estaba
haciendo, el alumno quedaba fuera hasta la préxima
ronda y se lanzaba de nuevo la pelota.
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e (Cuando logran todos adivinar las senales para quién lo hace,
los alumnos turno por turno vuelven a pasar para imitar una
accion, ahora con algtn gesto que indique cudndo ocurre.
Inventan sefales para dar a entender por ejemplo: antes,
mafana, muchas veces, siempre, nunca. Los demas tratan de
adivinar la acci6n, pero también qué significa el gesto para
decir cuando ocurre.

e Los alumnos le atinan si contestan con una frase apropiada
como: “se bané ayer”, “va a jugar mafana”. Por ejemplo,
una sefial apuntando hacia atras, significa algo del pasado.
Si nadie adivina, el mimo tiene que pensar de nuevo cémo
expresarlo.

¢ El maestro apunta en el pizarrén las respuestas que surgen,
por ejemplo, “ayer se baii6”. Propicia la reflexién sobre las di-
ferentes maneras en que nos expresamos cuando ocurre una
accion, y por qué son diferentes. Por ejemplo: ¢Es igual decir
“hacia la tarea” que “hizo la tarea”? Deja que los nifios se ex-
presen libremente sobre las diferentes formas de expresar el
tiempo de la accién, sin introducir ain el término gramatical.

e (adavez que hacen esta version, los alumnos escriben e
ilustran en su libreta qué hizo, quién lo hizo y cudndo lo hizo.
El maestro les empieza a explicar como usamos los verbos.

Version C

Variante

e Enestaversion, el maestro pide a los nifos que pasen por
turnos a imitar una accién pero que ademas incluyan algin e Enotraocasion, el maestro pide que un alumno pase a dar
gesto para sefialar quiénes lo hacen, para que los demas sefiales a los companeros de grupo para que realicen alguna
traten de adivinarlo. Por ejemplo, pueden sefialar a otro y accion, sin hablar y sin mostrarles cémo hacerlo. Usa sefales
saltar para dar a entender que “él salta”, o hacer una senal 0 gestos, por ejemplo para indicarles que se callen, que se
incluyente para expresar “nosotros cantamos”. Los demas volteen o que se sienten.
tratan de adivinar lo que quiere dar a entender. e Elmaestro les pide que comparen las diferentes formas de

e Elmaestro apunta en el pizarrdn las respuestas que dan. pedir a otros que realicen algo, con sefales, sonidos o pala-
Aprovecha para hacer notar las palabras que son verbos, y bras: damos 6rdenes, les sugerimos, les pedimos por favor,
explica como concuerdan con la persona que hace la accion. les suplicamos, les advertimos. ¢Como lo dirfan con senales

64

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.



y cdmo lo dirian con palabras?, équé maneras son

mas amables?, {de qué manera lo expresarian en
una emergencia? Escriben algunas formas en sus
cuadernos.

e |es hace notar que al comunicarnos siempre usa-
mos tanto ademanes y gestos como palabras, y que
se pueden interpretar de distintas maneras, como
6rdenes o favores, por ejemplo.

e Les propone dibujar algunos gestos o expresiones
que hacemos al hablar, o inventar emoticones y
escribir su significado.

Aljugar a la mimica, el maestro recomienda a los alumnos
mantener el respeto y la solidaridad con sus companeros, pues
todos tienen capacidades y sensibilidades diferentes.

Las actividades sugeridas en esta estrategia preparan a
los alumnos a identificar los verbos que usamos al hablar,
sus diferentes formas y funciones en cada contexto. Al hacer
preguntas el maestro genera la reflexion sobre las diferentes
formas en que utilizamos los verbos. Los alumnos empiezan a
identificar las palabras que describen la accidn, las personas
que la realizan, y los tiempos en que se lleva a cabo. Distin-

guen maneras de pedir que otras personas realicen algo:
amablemente, como orden o con respeto.

El maestro puede apuntar las diferentes formas en que
los alumnos se expresan sobre las acciones. Por ejemplo si
preguntan: ¢Qué estan haciendo? apunta respuestas como:
brincan, estdn brincando, brincar. Si indican lo que van a hacer,
en cambio, anota: que brinquen, todos a brincar, ibrinque-
mos!, iya no estén brincando! Al revisar todas estas formas de
expresarse, los alumnos observan que hay muchas maneras
para decir qué se esta haciendo y qué se debe hacer. Implici-
tamente, se acercan a la reflexion sobre los diferentes modos
verbales (infinitivo, indicativo, imperativo, subjuntivo) pero
en esta estrategia no es necesario ensenarles estos términos
gramaticales. Consolidan el uso de verbos sin necesidad de
repetir ejercicios mecanicos de conjugacion.

Finalmente, la estrategia también sirve para que los alum-
nos reflexionen sobre como siempre usamos sefales y gestos,
ademas de palabras, para expresarnos y darnos a entender,

y que la manera en que hablamos también conlleva cierto
significado o actitud.

e Los alumnos que dominen las versiones anteriores
preparan una obra para contar una historia corta con
mimica a la comunidad escolar.

e Elmaestro les explica que hace muchos anos, antes
de haber television, las peliculas eran mudas, no te-
nian sonido. Si tiene el equipo, les puede proyectar
una pelicula muda, por ejemplo, alguna de Chaplin,
donde los alumnos observen los ademanes y vean
que a veces usan objetos o ponen un letrero para
aclarar algunas cosas.

e Les propone pensar qué acciones de su obra pue-
den representar con mimica y si creen que seria
necesario poner un cartel para describir la situacion.
También podran usar objetos o pintar escenografia.

¢ Mientras estén preparando su obra, el maestro
propicia la reflexion sobre las posibilidades o limita-
ciones de la mimica. ¢Qué cosas se pueden mos-
trar facilmente con mimica y qué cosas necesitan
palabras?
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Estrategia 5

66

5. Sigue mis pasos

Propdosito

Esta estrategia tiene el prop6sito de alentar a los alumnos a
escribir y leer instructivos para realizar diversas acciones como
jugar, hacer experimentos, cumplir una tarea especifica o cons-
truir algo. Los nifos mas pequefos aprovechan el uso de ima-
genes para interpretar los pasos de un instructivo y ordenar los
pasos a seguir. De manera gradual los alumnos leen y escriben
instrucciones, proponen el orden de los pasos, revisan, corrigen
y experimentan como llevar a cabo los instructivos con procedi-
mientos mas complejos.

Antes de iniciar

El uso de instructivos forma parte de la vida cotidiana de los
alumnos, en los juegos de mesa, de patio, de construccién, en

El maestro reparte a cada equipo tarjetas ilustradas con
los pasos a seguir en un instructivo. Los alumnos orde-
nan las tarjetas como ellos creen que se va haciendo
paso por paso una accién, un experimento, un juego de
patio o una receta y proponen un orden para llevarlo a
cabo. El maestro junto con los alumnos repasa los pasos
gue siguieron y reflexionan si faltan o sobran.

la preparacion de platillos, en el funcionamiento de juguetes y
aparatos electrénicos y en los experimentos que realizan en la
escuela. Los instructivos pueden relacionarse con actividades
escolares, pero incluso pueden elaborarse instructivos de cosas
inGtiles o fantasticas.

Cada vez que realicen una version de la estrategia, el maes-
tro y los alumnos eligen con anticipacién la actividad para hacer
el instructivo y para reunir los materiales necesarios. Acuerdan
si van a realizar una accién cotidiana como peinarse, 0 mas
especifica como preparar un platillo o llevar a cabo un juego o
experimento. Se elige la complejidad del instructivo de acuer-
do con el nivel 0 edad de los alumnos. Para las Versiones Ay B
se proponen procedimientos sencillos, con pocos pasosy con
utensilios o herramientas faciles de manejar por los alumnos.
Para las Versiones Cy D los instructivos pueden ser mas com-
plejos al requerir mayor interpretacion tanto de imagenes como
de texto.

El maestro organiza a los alumnos en equipos para escri-
bir los pasos a seguir en la realizacion de una accion, la
elaboracion de un experimento, un juego de patio o una
receta. Los alumnos dialogan, argumentan y se ponen de
acuerdo en como ellos creen que se hace. Registran con
dibujos el procedimiento que se sigue.
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Para la Versién A el maestro ela- -
bora tarjetas tamafo media carta con las ( Mo
ilustraciones de los pasos del instructivo \ie
para que los ordenen en la secuencia ade- r
cuada. También puede pedir el apoyo de =%
los padres de familia para la creacién (
de estas tarjetas. . 1

Para las otras versiones, los alumnos
registran los pasos que realizan en hojas
sueltas o en fichas de trabajo, que tam-
bién pueden ser hojas de color. En media
hoja carta, los nifos dibujan y en la otra
mitad escriben los pasos que siguieron durante
la elaboracion.

En las Versiones Cy D, los equipos intercambian sus ins-
tructivos para leerlos, intentan seguir los pasos y proponen al
equipo que lo escribi6 algunas correcciones.

by
i
.'l
'3

El maestro organiza a los alumnos en equipos para escri-
bir el instructivo de una accién, un experimento, un juego
de patio o una receta. Los alumnos escriben los pasos a
seguir durante su realizacion o ejecucion. Intercambian
los instructivos entre los equipos y cada uno lo lleva a
cabo. Registran si faltan o sobran pasos y dan sugeren-
cias al equipo que elabor6 el instructivo.
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En la Version D, después de que elaboren sus
propios instructivos, el maestro puede invitar a
los alumnos a traer otros que tengan en casa
o llevarles algunos que consiga con alg(in
producto o en internet, para que los lean y
comenten sobre la cantidad de ilustraciones
y tipo de texto que tienen. Les pide que los
comparen con los que ellos elaboraron, y a
partir de ahi realicen algunas correcciones si
hacen falta.
Se sugiere trabajar las actividades duran-
te todo el ano con diferentes temas para cons-
truir un Manual de instructivos. Los alumnos
recopilan los instructivos que elaboraron a lo largo del ciclo
escolar y al final los cosen o engrapan y les elaboran una pasta
con algln material resistente como carton. Puede ser un Manual
individual o uno colectivo para la Biblioteca escolar.

Los alumnos en equipos hacen un instructivo de una
accioén, un experimento, un juego de patio o una rece-

ta. Los alumnos eligen a un companero que registra

de manera simultanea los pasos que realizan los otros
companeros del equipo. Los alumnos dan seguimiento al
registro, confirman, corroboran o corrigen la escritura del
compaiiero que anota el procedimiento.
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Version A

e El maestro organiza al grupo en equipos y les da a elegir un

conjunto de tarjetas con ilustraciones de los pasos a seguir
para el desarrollo de una tarea, acciones cotidianas como ca-
minar, un juego de patio, un experimento o la preparacién de
un platillo. Les pide a los alumnos ordenar las tarjetas como
ellos creen que se hace.

Si eligen un juego o una accién, los alumnos lo llevan a cabo
con base en el orden propuesto en sus tarjetas. Si es experi-
mento o preparacion de un platillo, los alumnos llevan dias
antes lo necesario para realizarlo en el orden propuesto de
las tarjetas.

El maestro acompana, observa y cuestiona acerca de como
llevan el orden de las instrucciones. Los alumnos dialogan,
argumentan, se ponen de acuerdo y deciden cdmo lo van

a realizar.

" jopa de lwnon
2 |
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Al terminar de realizar la accién, el experimento, el juego o la
elaboracion del platillo, un integrante de cada equipo platica
al resto del grupo cémo lo realizaron. Presentan qué usarony
explican qué hicieron primero, qué después y qué al dltimo.
El maestro junto con los alumnos hacen un recuento de los
pasos que siguieron cada uno de los equipos. Reflexionan y
comentan si faltan o sobran pasos durante el desarrollo. El
maestro promueve el analisis para identificar si acertaron o
hubo algtn error en el orden a seguir.

Los alumnos ordenan las tarjetas sobre sus mesas recordan-
do los pasos que llevaron a cabo. Después de ordenarlas pe-
gan las tarjetas en una hoja y escriben debajo de la imagen
los pasos. El maestro permite que los alumnos escriban a su
manera de acuerdo a su avance.

Los alumnos guardan sus instructivos en el Manual de ins-
tructivos para hacer diferentes cosas del grupo.

& ! .
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¢ Elmaestro organiza al grupo en equipos. Cada equipo elige

una accion para realizar en clase; puede ser algo cotidiano
como amarrarse las agujetas, o bien pueden hacer un expe-
rimento, jugar un juego o preparar un platillo. Los alumnos
llevan al salén los ingredientes y utensilios necesarios para
hacer lo que planearon.

Los alumnos realizan la accién, el experimento, el juego

de patio o preparan el platillo como ellos decidan hacerlo.

El maestro acompana a los alumnos durante el proceso.
Cuestiona y reflexiona junto con los alumnos acerca de los
diferentes resultados que podrian obtener si hacen una cosa
antes o después de otra, o en diferente orden. Los alumnos
dialogan, argumentan, se ponen de acuerdo y deciden cémo
lo van a realizar.
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e Alterminar de hacer la accidn, el experimento, el juego de

patio o el platillo, cada equipo selecciona a un compafiero
para exponer al resto del grupo c6mo lo realizaron. Pre-
sentan los ingredientes y utensilios utilizados en los casos
requeridos y explican qué hicieron primero, qué despuésy
qué al final.

Cada alumno registra con dibujos el procedimiento que
llevd a cabo su equipo. Pueden acompanar sus dibujos con
escritura seglin su avance o pedir a un alumno mayor que
los ayude a escribirlo. Enumeran los pasos del instructivo de
acuerdo al orden que realizaron.

Guardan su instructivo en su Manual de instructivos para
hacer diferentes cosas.
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Version C

El maestro organiza al grupo en equipos y cada uno planea
una actividad para hacer en clase. Puede ser un experi-
mento, un nuevo juego de patio o un platillo que no hayan
hecho antes.

Antes de realizar la actividad, los alumnos comentan, ar-
gumentan, se ponen de acuerdo y deciden como realizar la
actividad. Escriben un instructivo para guiar, paso por paso,
la actividad. Incluyen los ingredientes y utensilios en los
casos que se requieran. Escriben todo lo que creen necesario
hacer para llevar a cabo la actividad, ya sea un experimento,
un juego o una receta.

Al terminar, los equipos intercambian los instructivos. Cada
equipo lee el instructivo que recibe, y los alumnos se re-
parten entre ellos los ingredientes, utensilios o materiales
necesarios para traer a la siguiente sesién y llevar a cabo la
actividad.

Cuando cuenten con el material, cada equipo realiza el
experimento, organiza el juego de patio o prepara el platillo,
siguiendo las indicaciones de los instructivos escritos por
sus companeros. Durante esta fase los alumnos comentan

y discuten si faltan o sobran pasos en el instructivo que
recibieron. Un integrante del equipo registra los comentarios
para después compartirlos con el equipo que elabor6 el ins-
tructivo y comparte con el grupo la experiencia que tuvieron
al seguir las indicaciones del instructivo.

Los equipos retoman los comentarios de sus compafieros para
corregir los instructivos que escribieron. Le agregan ingredien-
tes o utensilios que hicieron falta, y completan los pasos o las
indicaciones. Al final, cada equipo pasa en limpio en una hoja
blanca los pasos a seguir con ilustraciones. Lo guardan en su
Manual de instructivos para hacer diferentes cosas.

El ajedrez humano
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En esta escuela, los maestros realizaban de manera cotidia-
na partidas de ajedrez con sus alumnos. Para esta estrate-
gia, les propusieron hacerlo como un juego de patio al que
nombraron El ajedrez humano. Después de repartirse las
piezas y disfrazarse, los alumnos ensayaron el ajedrez en

el patio. Luego redactaron un instructivo, con sus propias
palabras, explicando las reglas del juego.
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Version D

e (Cada equipo elige un experimento, un nuevo juego de patio
o platillo y los integrantes se ponen de acuerdo para traer los
materiales requeridos en cada caso.

e (Cuando tengan los materiales necesarios, los alumnos llevan
a cabo el experimento, el juego de patio o la preparacién
del platillo.

e (Cada equipo elige un companero para observar y registrar los
pasos, mientras los otros integrantes los llevan a cabo. Los
alumnos dan seguimiento al registro, confirman, corroboran
o corrigen lo que vaya apuntando el compafero que registra

el procedimiento. Al final, revisan que el instructivo incluya
los materiales, ingredientes, o instrumentos necesarios, y si
se enumeran todos los pasos.

e Alterminar de preparar y registrar los pasos, cada equipo
comparte con el resto del grupo el procedimiento que siguie-
ron y los problemas que tuvieron durante la realizacién.

e Los alumnos de cada equipo retoman los comentarios y su-
gerencias de sus compaferos y pasan el instructivo en limpio
en un hoja para guardarlo en su Manual de instructivos.

Al decidir cémo poner los pasos en un instructivo, los alum-
nos reflexionan sobre el uso y la seleccién de cierto tipo de
palabras y oraciones que permiten transmitir a otro como

se hace una accién cotidiana por escrito; como se elabora
algo, como un platillo, o cuales son las reglas de un juego. Un
instructivo requiere usar vocabulario preciso, claro y ordena-
do. Ademas se usan pocas palabras, pero tienen que describir
claramente los pasos para que el lector pueda realizar de
manera efectiva lo que se pretende llevar a cabo.

El maestro debe estar pendiente pero no dar los pasos a
seguir de antemano, sino permitir que los propios alumnos
hagan uso de los conocimientos que tienen sobre los instruc-
tivos; que experimenten, prueben, se equivoquen y corrijan
el orden. El maestro permite a los alumnos construir y crear
instructivos y no seguir pasos ya establecidos en un instructi-
Vo que tengan de antemano.

Con esta estrategia los alumnos enfrentan el desafio de es-
cribir de una manera diferente que al escribir cuentos, cartas
o0 canciones. Hay diferentes maneras de redactar los pasos:
puede ser con una frase imperativa (Construyes una caja...) o
una frase impersonal (Se construye una caja....). El maestro,
sin usar los términos gramaticales, les puede hacer notar la
diferencia y preguntar cual forma prefieren usar o leer.

Para enfrentar esta dificultad, se plantea que los alum-
nos no s6lo piensen, ordenen o redacten instrucciones, sino
que las lleven a cabo y de manera vivencial comprueben la
efectividad de su redaccién o de la expresion verbal de sus
indicaciones.

El trabajo con instructivos se puede relacionar con temas
de matematicas y de ciencias; por ejemplo, buscan en sus
libros de texto los instructivos para realizar experimentos o
elaboran uno para ver cémo las plantas absorben el aguay
los nutrientes del suelo.

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.
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Estrategia 6
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6. Cuéntame qué te conto

Propdosito

Esta estrategia tiene el prop6sito de reconocer y recuperar la
tradicion local de la comunidad y dar oportunidad a los alumnos
de registrarlo. En el proceso, los alumnos reflexionan sobre las
diferencias entre la experiencia de escuchar historias o anécdo-
tas relatadas por alguien y el trabajo de registrar por escrito esos
relatos orales. La actividad lleva a los alumnos del sentir de la
palabra dicha al sentir de la palabra escrita.

Antes de iniciar

En esta estrategia, el maestro y los alumnos buscan e invitan
previamente a un abuelo, cronista o personaje importante de la

El maestro invita a un padre de familia para que vaya a la
clase a narrar una experiencia o anécdota que conozca

o en la que haya participado. Los alumnos escuchan y
platican qué les pareci6 el relato que escucharon. Cada
uno recrea la narracién con dibujos, a su manera segin
su avance y escribe algo en sus hojas.

comunidad. Las personas que acepten la invitaciéon proponen
compartir con los alumnos alguna historia, hazafa o anécdota y
contarles algln evento o suceso de la comunidad que conozcan
o en el que hayan participado. Algunos ejemplos son los mitos
y leyendas locales, los oficios o trabajos que se realizan en la
comunidad, los productos que se cosechan en la region, la fun-
dacion del pueblo o la escuela o alglin otro suceso relevante. En
la Version C, de manera grupal pueden elaborar una carta para
invitar a la persona seleccionada. En la Version D, el maestro y
los alumnos visitan a diversas personas para pedirles que por
equipos puedan ir a entrevistar a algunos a sus casas.

El maestro y el grupo preparan algunas preguntas sobre el
tema o suceso que les propuso la persona invitada. El maestro
le pregunta al invitado si acaso tendra materiales como cartas,
folletos o periddicos, con informacion sobre el tema que les pue-

El maestro junto con los alumnos invita a una persona de
la comunidad para relatar una experiencia o anécdota al
grupo. Los alumnos platican lo que les pareci6 el relato
escuchado. Cada uno dibuja y escribe a su manera seg(n
su propio avance lo que recuerden del relato. Juntan sus
dibujos y textos, y los ordenan seg(n la secuencia de lo
que conto.
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da prestar. Al leer estos textos, los alumnos
pueden anticipar sus preguntas y ampliar el
texto que escriben después de cada relato.
De todas maneras, el relato oral del invitado
serd lo mas importante.

El maestro propicia un ambiente cémo-
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do para recibir al invitado y para que los

alumnos escuchen el relato; puede ser en un

espacio abierto o bien un espacio en el aula

que organicen de manera agradable para escuchar la platica.

A'lo largo del afo, los alumnos escuchan y registran varios
relatos orales contados por las personas mayores de su pueblo,

en la Version D, registran las entrevistas. Segln el grupo, el

maestro puede prever como pasar en limpio sus registros, o cap-
turarlos en computadora e imprimirlos. Los reine en una carpeta

o engargolado para formar un Libro de
relatos, en el que quede por lo menos
un texto de cada alumno. Se elabora una
portada e indice con los nombres tanto
de las personas que contaron las historias
como de cada alumno que participé en el registro, el nom-

0juod 3) anb awejuan)

bre de la localidad y el aho. Presentan su libro en algln evento
escolar y conservan una copia en la Biblioteca escolar.

El maestro junto con los alumnos invita a una persona a
platicarles un suceso o experiencia que conoci6. El maes-
tro comenta con los alumnos lo que recuerdan y piensan
como poner por escrito todo lo que les relaté: sus pala-
bras, tonos de voz y gestos. Por parejas, platican sobre el
relato y hacen un texto de lo que escucharon, incluyendo
los didlogos y usando algunos signos de puntuacion.

El maestro junto con los alumnos habla con varias per-
sonas de la comunidad que acepten ser entrevistadas

y acuerdan con él o ella el tema y el dia en que pueden
hacer la entrevista. Los equipos preparan un guiony
mientras un alumno hace las preguntas, los otros toman
notas de lo que la persona les responde o explica y si es
posible lo graban. Luego escriben todo lo que les cont6.

73
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Version A

e Previo acuerdo con el grupo sobre el dia del encuentro, el
invitado llega a la clase, se presenta, y relata a los alum-
nos su historia, experiencia o anécdota. Los alumnos le
hacen preguntas segln sus inquietudes o dudas. Después
de escucharlo, cada uno se despide de ély agradece su
participacion.

e Los alumnos y el maestro comparten entre todos lo que les
pareci6 el relato, lo que les agradé o disgustd. Comentan si
conocian la historia o nunca la habian escuchado. El maestro
invita a los alumnos a reflexionar sobre lo que escucharony
sobre como fue el relato del invitado. Les pide que imaginen
cdmo serian los lugares y las personas que menciond.

e El maestro busca a través de preguntas que los alumnos
recuerden qué contd primero, qué contd después y qué paso
al final. Reparte una hoja carta doblada a cada alumno para
que hagan un Cuadernillo sobre lo que escucharon. En la
primera pagina disefian una portada y ponen sus nombres y
el nombre del invitado. En la segunda ilustran lo que cont6 al
inicio, en la tercera lo que siguié y en la dltima hoja el final.
Pueden agregar escritura a su manera y segln su avance, y el
maestro les pone la fecha.

e Alterminar de escribir, los alumnos narran y comparten su
texto con el grupo. Sus companeros los escuchan y les hacen
preguntas sobre el relato narrado.

e Los alumnos colocan sus Cuadernillos de relatos en sus Car-
petas individuales.

e Los alumnos escuchan el relato de la persona invitada y le
hacen preguntas. Al despedirse le agradecen su participacion.

74
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e Elmaestro pregunta a los alumnos si conocen o habian escu-

chado antes el mismo relato o una version diferente, y quién
se los cont6. Comentan si las personas que se nombran en

el relato son del pueblo o de una localidad cercana, como

un familiar, amigo o vecino; si los sucesos se presentaron
hace mucho tiempo o en fechas recientes y si alguna vez han
estado en el lugar o lugares donde se dieron los hechos. Los
alumnos platican para enriquecer el relato oral de las tradi-
ciones e historia locales.

Los alumnos por equipos comentan la secuencia y el con-
tenido del relato del invitado; équé pasé primero?, iqué
después?, éicomo fue el desenlace? Comparten como podrian
representarlo y se ponen de acuerdo en qué dibujos elaborar
y quién hara cada uno.

El maestro les da una hoja a cada uno para su dibujo, y
también les sugiere que complementen sus dibujos con algo
escrito para expresar lo que ocurre ahi. Pueden escribirlo a
su manera segln su avance, o pedir ayuda al maestro o a un

compaiero para escribir lo que quieran decir. Ordenan sus
dibujos en la secuencia del relato y los engrapan o cosen
para hacer un Cuadernillo.

Al terminar, narran y comparten sus Cuadernillos con todo el
grupo. Comparan la secuencia de los dibujos en los dife-
rentes Cuadernillos, para ver si todos recordaron la misma
secuencia del relato del invitado. Comentan en grupo las
diferentes versiones, y tratan de reconstruir lo mas posible el
relato. El maestro acepta todas las versiones, pues no es facil
recordar y registrar toda una narracion.

Ponen sus nombres, el nombre del invitado y la fecha en sus
Cuadernillos y los conservan en la Biblioteca del aula.

Version C

e Los alumnos escuchan a la persona invitada, le hacen co-

mentarios y le agradecen su participacion.

Comentan después con el maestro los acontecimientos que
les relat6. Platican sus dudas, comparten los hechos que les
sorprendieron y lo que ya sabian de la historia. El maestro les
pregunta sobre los acontecimientos, las caracteristicas de
los personajes y lugares que se mencionaron.

El maestro propone a los alumnos escribir el relato del invita-
do de la forma mas completa posible. Les pide que recuerden
todo lo que dijo y que piensen cdmo ponerlo por escrito.
¢{Como pueden poner lo que se dijeron entre si las personas?,
icomo pueden describir los sentimientos que transmitio el
invitado, con tono de algo triste, feliz, de enojo o de miedo?,
icomo se pueden recuperar por escrito los gestos y ademanes
que usa el invitado mientras habla? Por ejemplo, si el invita-
do sefial6 en una direccion mientras dijo “ella vivia por alla”,
écomo lo escribirian para que lo comprenda el lector que no
sabe en qué direccion sefal6? A través de las preguntas los

h.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc BY NC ND.
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La historia de boca en boca

Para conocer la tradicion oral, dos maestros de una
escuela investigaron la historia de la fundacién de su
pueblo con una persona mayor que no podia llegar a la
escuela. Para la clase, uno de ellos se disfraz6 de anciano
y relaté la historia que le habfa contado Don Concepcion.
Mientras escuchaban, los alumnos reconocian algunos de
los relatos, pues ya los habian oido contar a otras perso-
nas del lugar. Ademas, propusieron juntar con sus fami-
liares fotos antiguas del pueblo. A partir del relato oral
del maestro y las fotos recopiladas cada alumno escribi6
su propio texto con la historia del pueblo.

2% %

o -

\!{ \

alumnos reflexionan sobre las diferencias entre el relato oral y
el texto escrito.

Organizados en equipos de distintos grados intentan re-
cordar el relato que escucharon, pues a veces los menores
tienen buena memoria, aunque no puedan escribir tanto.
Retoman los personajes y recuerdan los eventos relatados
por el invitado, intentando mantener una secuencia. Eligen a
un companero del equipo para escribir el relato en su libreta
y a otro para que lo lea al equipo al terminar.

Los companieros del equipo opinan si esta bien el relato
escrito, o si le falté algo, para que lo agreguen. Le piden al
maestro que lo revise y lo corrigen para pasarlo en limpio, en
un Cuadernillo. Dejan espacio para poner ilustraciones. Dise-
fian la portada, ponen sus nombres, el nombre del invitado y
la fecha. Comparten sus Cuadernillos con los compaieros y
los integran a la Biblioteca escolar.

Version D

El maestro organiza al grupo para trabajar en equipos de
grados distintos segln las caracteristicas de su grupo y los
intereses de los alumnos, para que cada equipo vaya a entre-
vistar a alguna persona de la comunidad.

Los alumnos junto con el maestro visitan a algunas personas
para acordar con ellos los temas sobre los cuales les pueden
platicar.

Cuando las personas acepten ser entrevistadas, los equi-
pos acuerdan el tema, el lugar, la fecha y la hora paraira
conversar con él o ella. El maestro prevé tiempo suficiente
para que los alumnos puedan preparar y cumplir con esta
investigacion.

Antes de acudir a la entrevista, los alumnos escriben un
guion de preguntas en sus libretas que les permita recabar la
informacién para después escribir sus textos sobre el tema.
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e El maestro junto con los alumnos identifican las habilidades
que tiene cada uno de los alumnos para decidir quién pre-
gunta y quiénes registran en sus libretas lo que escuchan
durante la conversacion.

e Enelaula, los alumnos leen por equipos todas las notas que
registraron en sus libretas. Platican y acuerdan cémo escri-
bir de manera ordenada lo que les platic6 la persona en la
entrevista. Lo escriben como borrador y lo intercambian para
ver qué le falta, para que se comprenda bien. Al terminar los
alumnos leen, revisan y corrigen su texto y lo pasan en limpio
como Cuadernillo. Hacen la portada con un titulo, sus nom-
bres, y el nombre de la persona que entrevistaron y la fecha.
Incluyen ilustraciones o fotografias.

e Por turnos, los equipos narran o comparten sus textos con
sus compafieros y escuchan los comentarios. Guardan los
Cuadernillos en la Biblioteca escolar.

Esta estrategia recupera la tradicion oral de las comunidades a organizar los sucesos, registrar dialogos entre personajes
sobre temas relevantes o interesantes para los alumnos y con puntuacion, y elegir la forma de expresar por escrito lo

aprovecha el conocimiento que poseen sus habitantes. Al re- que se siente y percibe al escuchar un relato oral.

petirse durante el afo la experiencia de invitar a una persona En las primeras versiones, los alumnos deben recordar

mayor al grupo, o de entrevistarlo en su casa, los alumnos y hacer memoria del relato de las personas invitadas. En la
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desarrollan habilidades de conversar con sus mayores y de Versién C pueden tomar notas, y en la D, hacen un guion
recordar lo narrado. De esta forma los alumnos aprenden a con preguntas para apuntar con mas orden lo que averiguan
escuchar con atencién, para después expresarse oralmente y sobre un tema al entrevistar a la persona. En este sentido,
registrar el relato o la informacion oral en un texto escrito. practican varias maneras de acercarse a los conocimientos

La transicidn de lo oral a lo escrito requiere trabajo reflexi- que tienen las personas mayores y de hacerlas parte de su
vo del maestro y de los alumnos para transformar lo narrado aprendizaje en el contexto escolar. Dejan registro escrito de
en un texto. El maestro guia a los alumnos para que aprendan importantes hechos y relatos de la tradicién oral local.
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Estrategia 7
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7. Sentidos y sentires

Propdosito

Esta estrategia tiene el propdsito de generar junto con los alum-
nos reflexiones sobre lo que las palabras nos permiten pensar,
hacer y sentir en distintos ambitos cotidianos. Las actividades
pueden realizarse en un ambiente lidico reiteradamente pues
no s6lo se enriquece el vocabulario sino que también es posible
asociar los significados de las palabras y explorar sus origenes y
multiples sentidos. Los alumnos se dan cuenta que las palabras
producen sentimientos, nos dan identidad, entretejen nuestras
relaciones sociales y nos permiten expresar lo que pensamos.

Antes de iniciar

En esta estrategia, los alumnos experimentan formas creativas
de encontrar las relaciones que tienen las palabras entre si.

Los alumnos asocian las tarjetas con dibujos segln las
cosas representadas y las agrupan de diferentes mane-
ras como ellos consideren que corresponden. Pueden
dibujar algunas colecciones y escribir las palabras a su
manera, segln su avance en el proceso de adquirir la
escritura.

Juegan con los términos que se vinculan con ambitos cercanos

a sus mundos cotidianos y exploran aquellos que encuentren
interesantes o extrafios. Descubrir nuevas palabras, imaginar
sus sentidos y asociarlas con sentimientos propios son procesos
fundamentales en el aprendizaje del lenguaje.

Para todas las actividades se elaboran tarjetas, una para
cada palabra seleccionada. Se usan tarjetas de cartulina siempre
del mismo tamafio (como las de fichas bibliograficas) para que se
puedan conservar y acomodar bien en un Fichero de palabras de
uso colectivo. Se elabora el fichero con una caja (por ejemplo,
de zapatos) ajustada al tamafio de las tarjetas.

El maestro prevé un espacio para que los alumnos puedan des-
plazarse y extender tarjetas de palabras sobre mesas o en el piso.
Conviene que trabajen en grupo y sentados en semicirculo para que
puedan entre todos observar y agrupar las palabras que les tocan.

Al principio, el maestro hace treinta o mas tarjetas para ini-
ciar las actividades. A lo largo del aiio, el Fichero de palabras se

Los alumnos agrupan tarjetas con dibujos y palabras
segln diferentes ambitos cotidianos como la casa, el
campo, la escuela o la fiesta. Comparan qué palabras
caben en dos 0 mas ambitos diferentes y cuales sé6lo
pertenecen a uno. Pueden escoger otros ambitos.
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UNIVETSO.

ca&h de las

va llenando con tarjetas hechas por

los alumnos. Para las Versiones Ay

B, las imagenes van de un lado y las
palabras del otro lado de la tarjeta. En
el caso de los nifios que aln no escriben
de manera legible para sus compane-

esTrellos
ros, el maestro pide a cada uno que

proponga una palabray la represente con un

dibujo sencillo. Si otros alumnos no reconocen

algunos dibujos o no los asocian con las pala-

bras elegidas, pide que lo intenten de nuevo. El maestro también

puede usar imagenes sencillas impresas. En el reverso de la

tarjeta, escribe la palabra propuesta con letra clara y visible.
Para que los alumnos empiecen a hacer por si solos las tarje-

tas, conviene que primero practiquen en papel una letra de mol-

de clara, calculando el tamafio que quedaria bien en una tarjeta.

El maestro revisa la ortografia de las palabras que propongan los

Los alumnos interpretan y buscan juntos el significado de
las palabras en las tarjetas sin imagen. Escriben propues-
tas de significados sin copiarlas del diccionario. Se ponen
de acuerdo en una definicién comprensible para pasarla

al reverso de cada tarjeta. Agrupan palabras con significa-
dos similares u opuestos y cercanas o lejanas a sus vidas.
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alumnos vy les pide que las escriban en tarjetas
con letra legible, de preferencia con plumines ne-
gros, pues es importante que se puedan leer de lejos.
Para las Versiones Cy D, hacen tarjetas con palabras
y si quieren pueden agregar o dibujar una imagen
del mismo lado. El reverso se usa para escribir
una definicién que acuerden entre los alumnos,
redactada con sus propias palabras; usan el dic-
cionario sélo en caso necesario. El maestro procura
contar con varios diccionarios y conocer sitios en
internet para buscar los significados de las palabras y
las raices que provienen de otras lenguas.

No es necesario clasificar las tarjetas, aunque puede ser (til
ponerlas en orden alfabético para ubicarlas de manera mas facil,
o hacer ficheros especiales para las clases de inglés o lengua
indigena, en las que se pone la traduccién de las palabras al
reverso de las tarjetas.

Los alumnos asocian las palabras por familias y exploran
su origen o raiz. Buscan palabras o nombres que vie-

nen de las lenguas originarias, en especial del nahuatl
(mexicano), y que son comunes en el espafol de México.
También se dan cuenta que muchas palabras del espanol
provienen del inglés, aunque se les haya cambiado la
forma o pronunciacion.
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Version A

e El maestro reparte a cada alumno igual nimero de tarjetas
con un dibujo de un lado y la palabra escrita atras. Al prin-
cipio los alumnos se basan s6lo en los dibujos para jugar;
poco a poco algunos empiezan a reconocer las palabras,
pero no es necesario que las sepan leer.

¢ Elmaestro selecciona una tarjeta y pide a los alumnos que
escojan de entre las suyas alguna que se relacione con la
que les muestra. Por ejemplo, con la tarjeta de un plato, los
alumnos pueden asociar tarjetas con dibujos de alimentos,
tortillas o una mesa.

e Sevale que asocien cosas que sean fuera de lo comn. Si
algin alumno aporta una tarjeta que otros creen que no se
relaciona, como un perro, no es un error; su propuesta se
convierte en una oportunidad para que él diga como se rela-
cionay los lleve a la reflexion.

e El maestro propone que se junten en pequefos equipos,
para hacer grupos de tarjetas que se parezcan o relacionen
en algo. Por ejemplo, para hacer un grupo de plantas, cada
alumno aporta de su grupo de tarjetas las que cree que van
con las demas. Las vuelven a mezclar y deciden otras formas
de agruparlas, por ejemplo alimentos, en las que quedan al-
gunas de las anteriores, pero otras no, y se agregan nuevas.

e Elmaestro hace un nuevo reparto al repetir el ejercicio para
que les toquen diferentes tarjetas. Los alumnos proponen
nuevos grupos que no hayan usado antes.

¢ Mientras realizan la actividad de formar colecciones, no pue-
den inventar nuevas tarjetas. El maestro los invita a proponer
otras palabras de los mismos o de otros ambitos o temas, para
hacer mas tarjetas para la préxima ocasién en que jueguen.

e Elmaestro puede sugerir que dibujen en sus cuadernos los
objetos que pusieron en sus colecciones, y que escriban a su
manera las palabras que estan atras de cada tarjeta.
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¢ Elmaestro reparte a cada alumno igual nimero de tarjetas iy
de palabras con dibujos. En cada vuelta, las juntay las vuel- £otre

ve a repartir, para que les toquen diferentes palabras.

e Propone dos ambitos de vida cotidiana, por ejemplo: el desa-
yunoy la fiesta, para que los alumnos asocien algunas de las
palabras que tengan en su poder con cada ambito. El maes-
tro pregunta: ¢Hay tarjetas que pueden ir en los dos grupos?,
{hay tarjetas que s6lo caben en uno? Tal vez ambos incluirian
tamales, pero sélo la fiesta incluira la palabra mdsica. ¢éCuan-
tas tarjetas se quedaron afuera? Buscan otros ambitos en las
gue se pueden agrupar esas y otras palabras, por ejemplo la
ofrenda, donde cabria ademas por ejemplo, el copal.

¢ En momentos libres, los alumnos pueden inventar sus pro-
pios ambitos y recurrir al Fichero para escoger las palabras
que le correspondan y anotarlas en el cuaderno. Comparan
sus listas entre companeros para encontrar palabras que
coinciden en diferentes ambitos y las que difieren.

¢ Silos alumnos encuentran palabras que son dificiles de leer o de -
entender, el dibujo al reverso les puede ayudar. También pueden
contar con la ayuda de alglin companero para leerlas o entender-
las. En esta versidn, todavia no conviene que usen el diccionario.

¢ Elmaestro aprovecha los diferentes grupos de palabras que
forman para generar una reflexién sobre cdémo todos somos
diferentes, cada quien es (nico, pero a la vez pertenecemos
todos a una familia, a una comunidad o a un grupo humano.

Cuchara
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Variante

e Los alumnos pueden usar las tarjetas con dibujos para prac-
ticar la escritura. Miran sélo el dibujo, escriben lo que repre-
senta, voltean la tarjeta para ver si coinciden todas las letras
de la palabra con las que ellos escribieron y si lleva tilde.

81
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e Aveces pondran otra palabra, pues las cosas pueden tener
varios nombres, por eso piden al maestro que agregue esa
alternativa. Por ejemplo, tal vez escriban nene en lugar de
bebé. Se le puede agregar esa palabra a la tarjeta, o hacer
otra si se piensa que es diferente, como limay limon.

Version C

e Se usan tarjetas con palabras, sin dibujos. Los alumnos
juntan tarjetas referidas a determinado ambito, situacién o
evento conocido, por ejemplo, el carnaval o el fitbol. Comen-
tan si hay otras palabras que no estan y se relacionan con
ese ambito, por ejemplo: cancha, baldn, gol, pero falta por-
tero. La escriben en otra tarjeta, con letra legible. Consultany
verifican la ortografia.

¢ Elmaestro les propone pensar en todos los significados de
una palabra que escojan. Surgen respuestas diferentes pues
las palabras no tienen significados dnicos. Por ejemplo: tra-
tan de definir la palabra mdscara con los conocimientos que
aporta cada uno. Si la vinculan con el carnaval, el maestro les
pide que reflexionen sobre el sentido de la palabra; tal vez la
relacionen con ocultar la cara.

e Los alumnos s6lo consultan el diccionario después de pensar
en sus propias definiciones, pues a veces las consultas los
confunden. Cuando se forman una idea de lo que quiere
decir cada palabra, lo comparan con la definicién que da el
diccionario, y ven si encuentran otros sentidos. El maestro
guia la interpretacion de las palabras para que se entiendan
sus diferentes significados. Busca en linea informacion adi-
cional, por ejemplo: mdscara viene de una palabra arabe que
significa objeto de risa.

e En otras ocasiones, cualquier alumno puede proponer la
misma palabra o bien otras palabras, y se aprovecha para

hacer mas tarjetas y volver a imaginar y buscar sus diversos
significados. En sus libretas hacen una lista de palabras
favoritas con los significados que han encontrado mas
interesantes.

Los alumnos buscan en el Fichero palabras que tienen sig-
nificados similares; platican si son exactamente iguales o si
s6lo se parecen, por ejemplo: pelota y baldn, o enojado y
enfurecido. Buscan palabras con sentidos diferentes, y ven si
son opuestos, como lleno y vacio, o no tanto, como contento
y serio.
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Version D sus definiciones con las que encuentren en diccionarios, y

anotan lo que creen que les sirva para entender mejor las
palabras. Deciden entre todos cémo redactar una definicién
comprensible para ponerla al reverso de la tarjeta.

e Los alumnos buscan mas palabras al leer cualquier texto
y las proponen para hacer tarjetas. Si les es dificil dar con
una definicién, se busca en internet y traen mas informa-
cién otro dia.

¢ Elmaestro selecciona tarjetas con palabras que tal vez hayan
escuchado sin comprender del todo, por ejemplo elocuen-
cia o plusvalia. Pide a los alumnos que primero imagineny
discutan entre ellos lo que pueden significar.

e Anotan en el pizarrén las propuestas y las combinan para
inventar una definicion entre todos. S6lo después comparan

o
@)
=
c
=
o
>
&
o
=
—<
—
m
=
)
c
=
m

Cucarachas en la cocina

Un maestro invit6 a sus alumnos a
buscar entre las tarjetas de palabras
que les tocaron las que se relaciona-
ran con el ambito la cocina. Los nifios
echaban por turno una de sus tarjetas
al circulo que marcaba el ambito.
Quedaron incluidas bracero, molca-
jete, cazuelas, jitomate, chile, papas,
maiz, elote, cucharas, y luego dos
alumnos agregaron sonajas y cucara-
chas. Aunque otros nifios objetaron,
ellos argumentaron que en las coci-
nas las mamas siempre entretienen a
sus bebés, y ademas, que ahi suelen
llegar cucarachas por la noche. Otra
nina aprovech6 para meter su tarjeta
del tlacuache. Al final, el maestro les
pidi6 que identificaran qué palabras
eran de origen nahuatl.

salljuas A sopnjuag
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Variante:

e Esta estrategia se adapta en todas las versiones al trabajo

con las lenguas originarias o con las segundas lenguas, se-
gln la localidad. La estrategia ayuda a ampliar el vocabulario
tanto en la lengua materna como en las lenguas originarias y
elinglés.

En el espafiol de México y en otras lenguas, se usan muchos
nombres y palabras derivadas del hihahiu o del mexicano
(ndhuatl). Alimentos que terminan en -ate, como aguacate,
cacahuate, tomate y chocolate, vienen del nahuatl, pero
también cuate, tocayo, atole y chile, y claro Xdchitl, Citlalli y
Yoltocah. Los alumnos investigan, en libros y con los mayores
del pueblo, el significado de palabras de este origen. Se fijan
en los sonidos especiales que tienen, como el t! de tlapaleria,
o de Popocatépetl. Hacen tarjetas con estas palabras agre-
gando detras su origen y significado.

El maestro les hace notar que las lenguas siempre tienen
muchas palabras que vienen de otras y que se adaptan para
formar parte del propio idioma. Los que hablan una lengua
originaria, reconocen palabras del espafiol que se han tomado
prestadas para usarlas como propias, pero adaptandolas a su
manera de hablar: huacax y firmaroa son ejemplos en nahuatl.
Los topdnimos dan mucha posibilidad de explorar palabras
en nahuatl y reconocer las terminaciones que significan
lugar, como -tlan o —co, y otras raices comunes, como at!
(agua) o tépetl (cerro) (Atlangatepec). También buscan signi-
ficados de nombres comunes, como Citlalli y Xochitl.

El maestro relaciona las actividades con el estudio del inglés,
pues muchas palabras recientes se utilizan en el habla
cotidiana. Por ejemplo, las palabras: tenis, fitbol o internet.
Hacen listas de las palabras que creen que vienen del inglés,
y buscan si se escriben igual en esa lengua que en espahol, y
qué significan. Por ejemplo, fiitbol en inglés se escribe
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football y viene de foot (pie) y ball (balén). Pueden hacer
otras asociaciones, por ejemplo: ¢Tenis tendra que ver con
tener?, itendra que ver internet con net?

Seleccionan un tema, como los alimentos, y hacen tres gru-
pos: las palabras que provienen de lenguas originarias, las
que provienen del espanol, y las que provienen de otras len-
guas, generalmente de los lugares que dieron origen a esos
alimentos. Por ejemplo, éen qué grupo pondrian: guajolote,
sdandwich, pavo, cafa, pizza, guacamole, sushi, papa, habas,
elote, manzana, tejocote y otras que pueden reunir y buscar
en los diccionarios?

En esta estrategia se usa dmbito (= lugar alrededor), en-
tendido como una situacién cotidiana o contexto inmediato
conocido por los alumnos, con el que puedan asociar pala-
bras de diferentes maneras. Los alumnos son quienes deben
enfrentar los desafios y experimentar formas creativas de
encontrar las relaciones que tienen las palabras entre si. El
sentido y el sentir de las palabras depende de que las hagan
suyas y las usen al hablar y escribir. S6lo asi podran poten-
ciar su conocimiento del mundo.

Los ambitos propuestos pueden ser diversos; se pueden
reiterar, modificar y adaptar aprovechando el ciclo anual de
eventos, la vida cotidiana de la escuela, de la comunidad,
del estado y del pais. La actividad permite que los alumnos
imaginen relaciones diversas y significativas para sus pro-
pias vidas. Al buscar significados y origenes, se dan cuenta
de palabras que nos unen como seres humanos o que nos
distinguen como grupo; encuentran palabras que provienen
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El maestro hace notar como se cambian las palabras que se
toman de otras lenguas. Por ejemplo, chatear, en inglés el
verbo es chat, pero se convirti en verbo espafol al agregarle
al final -ar. Buscan ejemplos similares.

El maestro promueve una reflexion entre los alumnos. ¢Qué
palabras son las nuestras?, icuales son de otra lengua?,
{cdmo cambian?, écdmo nos sentimos al expresarnos con
nuestras propias palabras y con las otras? Les recuerda que
todas las lenguas tienen el mismo valor, y que cada una tiene
formas especiales de expresar las ideas o los objetos propios

de su contexto.

de otras lenguas y formas de vida y palabras propias, que
iran valorando como parte de su identidad.

El apoyo mutuo enriquece la comprension de palabras
mas que la blsqueda solitaria de definiciones. El Fichero de
palabras se enriquece y se conserva durante el ciclo esco-
lar. Se pueden usar las tarjetas para ordenar por sus letras
iniciales o finales, encontrar sindbnimos y antonimos, formar
familias de palabras y clasificarlas en campos semanticos.
Ademas, aprenden a usar el diccionario de manera critica.

Una manera de estudiar otras lenguas es empezar por
las palabras que el espafiol ha tomado de esas lenguas y
las palabras que esas lenguas han tomado del espanol y de
lenguas originarias. Por ejemplo, en inglés, {de donde vienen
sus palabras ranch, o fomato o pasta? Al abordar este tema,
el maestro debe evitar el término dialecto, porque tiene una
connotacién despectiva hacia las lenguas originarias de
nuestro pais.
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Estrategia 8
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8. Toc, toc... ¢Quién es?

Propdosito

Esta estrategia tiene el propdsito de generar actividades en las
que los alumnos puedan escribir y reconocer los didlogos entre
diversos personajes. La elaboracion de historietas es un medio
que les permite centrarse en lo enunciado por cada hablante y
su forma de expresarse. Al hacer sus historietas, los alumnos
reflexionan sobre las caracteristicas y significados que pueden
tener las formas de hablar en diferentes situaciones.

Antes de iniciar

El maestro reline historietas o cuentos impresos en formato de

historieta o c6mic, que sean adecuados para los alumnos de su
grupo, como los que relatan cuentos o historias reales o los que
dan instrucciones. Puede buscar en revistas y libros de espafol

Con las historietas, el maestro ayuda a los alumnos

gue aln no saben escribir de manera convencional a
distinguir letras de dibujos y a imaginar lo que pueden
decir las letras asociadas a las personas que hablan. Los
alumnos dibujan personas e imaginan lo que dicen y lo
colocan dentro de los globos, usando cada uno su propia
manera de escribir.

de anos anteriores y preguntar a los alumnos si tienen alguna.
Dentro de algunos libros infantiles se encuentran partes en for-
mato de historieta, donde lo que dicen las personas esta dentro
de globos. En las dltimas dos versiones, los alumnos tal vez
requieran varias copias de la misma historieta, para que puedan
leer por personajes en voz alta. En la Versién C, también necesi-
tan fabulas para convertirlas en historietas.

El maestro prevé los materiales que se necesitan para elabo-
rar las historietas en clase: revistas que puedan recortar, tijeras,
hojas blancas tamano carta, papel de re(iso o de envoltura,
colores o pinturas, y pegamento.

Para la Versién B, se necesitan recortes o copias de historie-
tas de reliso, en los que se cubran con papel o pintura blanca los
didlogos de los cuadros, para que los alumnos puedan escribir
en su lugar otros nuevos.

En las Versiones Cy D, los alumnos elaboran sus historietas
en hojas carta, con portada, con los cuadros que quieran. Como

El maestro muestra a los alumnos cémo se lee una histo-
rieta, imitando la voz de cada personaje y sefialando la
secuencia de globos y vifietas. Segln vayan aprendien-
do, los alumnos pasan a leer historietas cortas, asu-
miendo cada uno un personaje. Escriben dialogos en las
historietas con los globos tapados con corrector o papel,
o dibujan las propias vifietas.

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.
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se repiten los mismos personajes en diferentes
vinetas, es necesario prever si pueden recortar o
fotocopiar personajes de historietas impresas o
si se animan a dibujarlos ellos mismos.

En la Version D, encuadernan sus historietas
con las hojas bien pegadas a pastas de cartéon,
para que sean durables.

Al decidir qué versioén usar con su grupo, el maestro
toma en cuenta su grado de familiaridad con el formato de las
historietas. Si los alumnos nunca han trabajado con ellas, con-
viene empezar con la Version A o la B. Si trabajan en parejas y
equipos, el maestro puede sugerir cdmo pueden ayudarse entre
todos a elaborar la historieta; algunos prefieren dibujar los per-
sonajes, otros inventar o escribir los dialogos. El producto sera

de todo el equipo, y le pueden poner sus nombres como autores.

Al trabajar con historietas, el maestro aprovecha para co-
mentar con los alumnos cdmo poner por escrito lo que nor-

El maestro lee en voz alta diferentes tipos de historieta,
haciendo notar sus diversos temas, elementos y formas
de expresar emocion o sonidos. Los alumnos convierten
una fabula en historieta; dibujan las vifetas y los perso-
najes y escriben los dialogos en globos. Después de que
se revisen, pasan las historietas en limpio para compartir
con el grupo.

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.

malmente es hablado. Por ejemplo, los
personajes hablan por turnos, enton-

&
ces comentan como se ordenan los
' globos para que sea mas claro e
| indican los turnos, y cémo se podria
' posicionar a los personajes para que
/- sea notorio a quién se dirigen. Comentan

cdmo mostrar la intensién y el tono de lo que
dice cada personaje, por ejemplo, haciendo uso de
signos de interrogacién o exclamacion, o poniendo
letras en maydsculas para sugerir que estan gritando. En las
versiones mas avanzadas, el maestro les hace notar diferentes
formas de dibujar el globo y de indicar sonidos onomatopéyicos.
Les dice que pueden escribir abajo o fuera de los globos lo que
explica el narrador sobre lo que sucede. Acepta las reflexiones y
nuevas propuestas de los alumnos, aunque no correspondan a
las historietas que revisaron.

El maestro invita a los alumnos a leer historietas en voz
alta frente al grupo, asumiendo cada quien la voz de

un personaje, y cuidando interpretar al narrador, y las
onomatopeyas que se representen. Los alumnos ela-
boran historietas de su propia autoria, y las publican
como Cuadernillos duraderos, para integrarlas al Badl de
cuentos.
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Version A

* Elmaestro lleva varias historietas a clase y pregunta a los pueden ayudar entre ellos a decidir cémo se escriben las
alumnos si han visto cuentos parecidos. Tal vez los nombren palabras. Al final firman con sus nombres.
de diferentes maneras: comics, monitos, caricaturas o cuentos. e Pueden repetir la actividad cuantas veces quieran, y posible-
Les puede narrar en general de qué tratan las que les muestra. mente iran agregando letras cada vez mas cercanas a una

* Elmaestro reparte las historietas para que todos las obser- escritura méas avanzada. También podran hacer dos o mas
veny les pregunta qué personas o animales ven y qué hacen. vifietas seguidas. El maestro guarda sus trabajos con fecha,
Espera que describan algunas acciones que observan; tal en las Carpetas individuales, para ir reconociendo el avance
vez algunos digan que estan hablando. Les explica que en de cada alumno.

las historietas se les llama personajes a las personas o a los
animales que hablan o actdan.

® Pregunta a los alumnos: ¢{Como saben que estan hablando?,
ien ddnde creen que esté lo que dice cada personaje?, iqué
creen que dicen los personajes? Quizas algunos sefialen los
globos, pero también les pide encontrar letras en otras partes.

e Elmaestro dibuja en el pizarrén un personaje con un globo.
Cuando los alumnos identifiquen dénde se ponen las pala-
bras, les pregunta qué quieren que diga. Se ponen de acuer-
do y le dictan al maestro lo que dice el personaje, para que
él lo escriba tal cual en el globo. Si hay desacuerdo, puede
dibujar otra figura, que diga algo diferente.

e Pide a los alumnos que dibujen en sus cuadernos el mismo
personaje y que escriban lo que él escribié en el pizarrén.

e (Cuando les quede claro el ejemplo, a cada alumno le da una
hoja para que dibujen dos nuevos personajes e imaginen qué
estan platicando. Les pide que cuenten primero a sus compa-
fieros lo que se dicen y que luego lo escriban en los globos.
No importa como lo escriben, poco a poco iran avanzando. Lo
firman con sus nombres.

¢ Elmaestro puede invitarlos a trabajar en parejas; uno hace el
dibujo y pone las palabras para un personaje, y el otro dibuja
a otro personaje y pone en un globo lo que le contesta. Se

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.



‘.:""’\""“"-:5 tomando su turno de acuerdo al personaje que les toca, y
‘,;C?'« - orientandose hacia al personaje a quien se dirigen, segtn la
. . historieta. El resto de los alumnos escucha para reconocer la
7 secuencia.

e Cuando los alumnos estén familiarizados con el formato de
las historietas, el maestro les proporciona varios cuadros de
una historieta con los dialogos tapados, para que ellos se
den a la tarea de elaborar sus propios didlogos de manera
individual. Si algn alumno lo prefiere, puede dibujar sus
propias vifetas y personajes de manera libre, ocupando los
cuadros que quiera.

e (Cadaalumno lee o cuenta la historieta que cred ante el
grupo. La firmay la guarda en su Carpeta individual y cuan-
do haya oportunidad las exponen o leen ante la comunidad
escolar.
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Version C

e El maestro lee una historieta en voz alta para que los alum-

e Elmaestro lee en voz alta al grupo parte de una historieta, nos sigan la lectura. Les muestra los escenarios dibujados,
dando la entonacion adecuada entre cambio de personajes y los personajes y las acciones en cada cuadro. Les hace notar
mostrando las imagenes en cada cuadro. Procura que noten las diferentes maneras en que se ponen los globos y las
la conexidn entre el globo y el personaje y se fijen en el cam- palabras.
bio de turnos entre los que se dirigen la palabra. Permite que e El maestro proporciona historietas a los alumnos. Les pre-
los alumnos observen la historieta y que vayan identificando gunta sobre los elementos que ven: éCdmo se sabe quién
a los personajes y la secuencia de los globos de dialogo. habla con quién?, équé posicion tienen unos personajes en

e El maestro les comenta que algunos de ellos van a leer la relacion a otros?, ¢hay distintas formas de globos?, éicomo se
historieta. Pide que antes la revisen y vean cuantos persona- representa el enojo, la sorpresa, el pensamiento, o diferen-
jes aparecen y deciden qué nino o nina se anima a leer lo de tes estados de animo de los personajes?, équé otras letras
cada personaje. Si hay textos adicionales en los cuadros, los encuentran como “zzzZZZ” o “Booooom” (onomatopeyas) y
lee el propio maestro. Les da tiempo a estos ninos para que qué significan? Invita a los alumnos a comentar sobre todos
revisen textos en silencio. Luego pasan a leer en voz alta, los detalles que les llamen la atencion.

89
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La historieta colectiva

iy £

Una maestra encontré que sus alumnos hacian dibujos con globos muy pequefios en los cuadros de las hojas, y no les
cabia todo lo que querian escribir. Entonces les propuso hacer su historieta en grandes pliegos, como un trabajo colectivo
del grupo. Entre todos decidieron la historia. Primero dibujaron los personajes en cada cuadro de las hojas, y les pegaron
un globo de papel blanco a cada uno. Luego pasaron dos nifias a escribir los didlogos, siguiendo las sugerencias de sus
companeros. De esta forma, la historieta quedé a la vista de toda la comunidad escolar.

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.



¢ Elmaestro dibuja en el pizarrén algunos de los elementos
que mencionan, para que los copien en sus cuadernos. Co-
menta que las sucesivas vifietas representan la secuencia de
situaciones en el tiempo. Hace notar que hay frases fuera de
los globos, que no son de los personajes sino de un narrador
invisible que explica la situacion.

e Elmaestro les propone que por parejas o triadas busquen en
los libros una fabula con un intercambio entre dos o mas per-
sonajes, para convertirla en una historieta. Deciden cuantos
cuadros necesitan para colocar todo lo que se va diciendo.
Dibujan los personajes de forma sencilla, para que los pue-
dan reproducir en cada cuadro.

e |dentificada la secuencia, los alumnos hacen un borrador.
Revisan si colocaron todos los dialogos en el orden en que
vienen en la fabula. Corrigen con el maestro la ortografia
en su borrador. Pasan en limpio su historieta en hojas carta
dobladas, dejando la primera pagina para el titulo y sus
nombres. Pueden engrapar o empastar su historieta para que
quede como material de lectura permanente en el Bdul de
cuentos. Se socializa el producto con otros grupos.

Version D

¢ De manera voluntaria, los alumnos se reparten los perso-
najes de alguna historieta corta para leerla en voz alta, con
emotividad y en la secuencia correcta. Pueden leerlo con sus
compaheros o con un grupo de otro ciclo. Preguntan a sus
escuchas si se comprendi6, y si les dicen que no, pueden
volver a intentarlo.

¢ Elmaestro les pide a los alumnos que recuerden los elemen-
tos que tiene una historieta y sugiere que escriban o dibujen
en sus cuadernos un ejemplo de cada uno: titulo, autor,
cuadros, vinetas, personajes, narrador, globos de dialogo,
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globos de imaginacién y onomatopeyas.

El maestro sugiere al grupo que elaboren historietas, en
pequefios equipos. Primero platican y deciden de qué tratara
su historieta, los personajes que llevara, y la secuencia de lo
que ocurre.

Después dibujan los personajes principales (mas o menos de
4 6 5 cm. de alto) en varias posiciones de acuerdo a la histo-
ria y los recortan; estos deben conservar sus rasgos para que
se identifiquen siempre. Para completar sus vinetas, pueden
recortar imagenes de paisajes, animales, plantas, o diversos
objetos y otras personas.

(ls
j Solo unos cuantos ancianos eran

capaces de repetir algunas canciones. y

mi abuelo era el que mejor las conocia.
—Esta bien. vamos —me contesto

el senor zopilote, —pero con una

condicion: necesito que me ensenes a

tocar tu flautita y que me traigas un poco de
& maiz para mi cena.

—Y para qué quiere usted aprender a tocar la

chirimia?

—Eso no te importa. Si quieres ir, ya sabes las

condiciones.

e Los equipos elaboran primero un bosquejo de su historieta,

para establecer la secuencia y pensar qué personajes apare-
cen en cada cuadro y apuntar lo que diran. Pueden colocar
con un poco de cinta sus personajes dibujados y poner lo
que dicen en globos, pero no los pegan todavia. Intercam-
bian los borradores y comentan con sus compaieros si se en-
tiende la historia. El maestro también los revisa sin alterar la
historia que ellos hicieron; de ser necesario, solo hace notar
errores y muestra cémo se podria mejorar.

Para elaborar su historieta como Cuadernillo, los alumnos
determinan el tamafio y nimero de hojas que necesitany

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.



trazan cuatro o seis cuadros en cada pagina para hacer sus
vinetas. Van pegando sus personajes, con los globos nece-

sarios. Pasan en limpio y con buena letra los didlogos de la

historieta en cada globo. Completan la ilustracién con otros
recortes o dibujos.

e Elmaestro comenta que el Cuadernillo se guardara en el Batil
de cuentos del saldn, por lo cual deben ponerle unas pas-
tas elaboradas con material durable, como cartén forrado y
pegado para que no se maltraten.

e Los alumnos intercambian sus historietas y dan sus opinio-
nes. Pueden seguir elaborando historietas cuando quieran,
para agregar al acervo de lecturas del Badil.

Variante

e Elmaestro puede proponer que inventen una historieta en
la que utilicen pocas palabras escritas, y en la que pueden
dibujar emoticones en los globos, para dar a conocer la ex-
presion de los personajes

e Como ejercicio adicional, los alumnos buscan en otros
cuentos secciones que también estén escritas como dialo-
gos, aunque sin los globos; se fijan en las maneras en que se
marca el cambio de turnos entre los que hablan, por ejemplo,
con guiones o con los nombres y dos puntos. Escriben otros
didlogos de esta manera, sin necesidad de ilustrarlos.

Recuerden que...

Al trabajar con historietas los alumnos pequenos empiezan

a distinguir los dibujos de las letras. Después encuentran
diferentes formas de colocar la escritura dentro o fuera de

los globos y en distintas secuencias. Se dan cuenta quiénes
son los que hablan y cémo puede haber un narrador invisible,
no dibujado, que cuenta partes de la historia, mientras que
los personajes hablan directamente unos con otros. Incluso
perciben que se puede escribir lo que sélo se piensa o lo que
todavia no ocurre, y que se pueden expresar emociones con
diversos signos, no s6lo con palabras.

Al escribir historietas en las versiones avanzadas, los
alumnos practican la redaccion de dialogos o conversaciones
entre personajes. Esto los lleva a producir, sin tener que saber
todavia como se definen, diferentes tipos de oraciones o fra-
ses, como preguntas y respuestas, exclamaciones y 6rdenes,
saludos y despedidas. De esta manera, los distintos tipos de
oraciones adquieren mayor sentido por estar en un contexto
de intercambio verbal, de didlogo, y no escritas de manera

aislada, por ejemplo, como listas de oraciones interrogativas
pero sin respuestas. Hacia el final, la estrategia permite que
los alumnos incorporen el formato para escribir dialogos por
turnos, para redactar sus cuentos y guiones, y aprenden a usar
la puntuacion correcta.

Dialogo significa comunicarse por medio de la palabra. Al
conversar o platicar, las personas dialogan con la palabra oral,
el habla. La palabra chatear que se usa en los medios digitales
proviene del verbo inglés to chat, que significa platicar; en
los celulares de ahora se hace por mensajes escritos que se
parecen mucho a la manera de hablar en situaciones informa-
les. El didlogo incluye también comunicarse por escrito y por
lenguaje de sefas.

Al proponer que reflexionen sobre lo que se dicen sus per-
sonajes unos a otros, el maestro puede vincular el tema con la
vida cotidiana. Comprender el valor del didlogo y practicarlo en
los encuentros cotidianos fortalece nuestras relaciones huma-
nas, contribuye a la solidaridad y hace posible la colaboracion.

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.
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Estrategia 9

94

9. El corazon de la oracion

Proposito

Esta estrategia tiene el propdsito de generar actividades en las
que los alumnos reconozcan y utilicen verbos conjugados como
la parte central de una oracién, y que identifiquen quién o quié-
nes realizan la accién que se indica en el verbo y cuando se reali-
za. Al construir oraciones con tarjetitas, los alumnos amplian su
manejo de verbos conjugados en diferentes tiempos y personas.
La estrategia apoya la reflexién sobre la diversidad de maneras
de ordenar las palabras para comunicarnos por escrito.

Antes de iniciar

La Versidn A se hace con canciones e ilustraciones y no requiere
que los nifios sepan leer. El maestro elabora tarjetas con image-
nes sencillas alusivas a las acciones que se escuchan en cada
cancién y con imagenes de otras acciones.

Al cantar una cancién, los alumnos realizan acciones y
luego las identifican al examinar tarjetas que las ilustran.
El maestro decide cuando escribir los verbos conjugados
en el reverso de cada tarjeta, para que ellos empiecen a
reconocerlos. Los alumnos dibujan personas o animales
realizando acciones y escriben lo que hacen a su mane-
ra, seglin su avance.

Cuando los alumnos ya pueden leer, se recomienda siempre
iniciar con la Version B para que aprendan a jugar, y avanzar
hacia las Versiones Cy D segln puedan. El maestro prepara
tiras de 2 cms de ancho de cartulina blanca (sin usar papel de
colores). En ellas, escribe a mano (o imprime y pega) diferentes
series de palabras con letra de molde, sin maydsculas y con los
acentos, y corta las tiras al tamafio de cada palabra. Las guarda
en Sobres de palabras, marcandolas con B, C o D segln la ver-
sién que contengan. Hace Sobres iguales de cada version para
cada equipo, seglin su grupo. Conviene que el maestro guarde
los Sobres de palabras y los preste a los alumnos cada vez que
realizan esta actividad.

Para el Sobre de palabras de la Versidn B, el maestro escribe
con tinta roja varios verbos conjugados sélo en tercera perso-
na singular del presente indicativo: come, hace, juega. Aparte,
elabora tarjetitas escritas en tinta negra con nombres de sus
alumnos y con los pronombres él (con acento) y ella. Hace otras
con nombres comunes que acompafien esos verbos: tia, perro,

El maestro reparte primero a cada equipo sélo las
tarjetas en negro de los Sobres By espera. Los alumnos
intentan formar oraciones. Cuando reclamen que faltan
palabras, les reparte las tarjetas con verbos en tercera
singular escritas en rojo. Veran que toda oracion necesita
formarse con verbos conjugados. Identifican quién hace
lo que se indica en el verbo y copian sus oraciones.

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.
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amigos, canicas, plato, tortillas, mole, \\_ o
<

helado. Evita palabras como baile,
cocina o juego porque pueden tomar-
se como nombres o como verbos. Hace Q-"\ "
muchas tarjetitas cortas, y escribe en negro
varias veces las pequefas palabras que se
usan mucho: el (sin acento), la, mi, su, sus, un,
una, los, las, y, o, al, del, en, de, con, por, para, acd, ahi,
mucho, hoy, y otras. Evita poner en negro palabras
como es, estd, va, porque son verbos. Guarda las
rojas con liga separadas de las demas.

Los Sobres de palabras C llevan las mismas palabras
de la Version B, y se agregan nuevas tarjetitas con verbos
conjugados en tercera persona plural del presente indicativo—
comen, trabajan, hacen—asi como varias con es, son, estd, y es-
tdan, siempre en rojo. Elabora en negro varias tarjetas con ellos y
ellas y con mas sustantivos plurales: amigos, maestras, obreros,
jovenes, los, las, unas, unos, sus, mis. Agrega mas palabras que

Los alumnos usan las tarjetas de los Sobres C, con verbos
en tercera persona plural, para formar oraciones y buscan
identificar quién o quiénes hacen lo que se indica en el
verbo conjugado. Cambian el orden de las palabras en
cada oracion y ven si cambia o no el sentido. Usan tar-
jetas con las palabras qué, quién, cémo, cudndo, dénde
para formar preguntas.

0\ mverde ! Pq?’

h'\‘f\D\ m\)c(dtﬁ' e\ |

quieve '\

'%

t(‘o\ “"““d‘\a al n:,-,-o7

|

~ van con sery estar, como cansado,
R&‘rro felices, bueno, enfermos, y las que
7 indican negacion: no, nunca, jamds,
ningdn. Para la variante, escribe y
guarda aparte las palabras nece-
sarias para hacer preguntas: qué,
quién, como, donde, por qué (en
negro, sin olvidar sus acentos).
Para los Sobres de palabras D,
el maestro agrega tarjetitas en rojo con
nuevas series de verbos conjugados en tercera
persona singular y plural de los tiempos pasados del
indicativo (pretérito y copretérito) como: cantaba, iba,
fueron, pusieron, ponian, sembro y palabras como ayer, antes,
después. Al Gltimo, agrega verbos conjugados en primeray
segunda persona, singular y plural: comes, canto, piensas, con
sus pronombres yo, ti, nosotros, ustedes (todos en negro) y mas
palabras diversas que acompanen los verbos incluidos.

Los alumnos usan las tarjetas de los Sobres D, que inclu-
yen verbos conjugados en tiempos pasados para formar
nuevas oraciones. Ademas de buscar quién o quiénes
hacen lo que se indica en el verbo, identifican cuando lo
hacen y comparan los tiempos verbales. Al dltimo, traba-
jan con verbos conjugados en primera y segunda perso-
na, singular y plural. Forman textos de varias oraciones.
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Modelo de Sobres de palabras para Version B

Estas palabras sirven para iniciar la estrategia. Se pueden copiar,
o bien fotocopiar ampliadas, recortar y pegar en las tiras blancas
para que se conserven. Como son para la Version B, s6lo hay ver-
bos en tercera persona singular del indicativo, y tiene palabras
gue son facilmente combinables para formar oraciones. Si no se
pueden fotocopiar en rojo los verbos, se pueden subrayar de ese
colory separar con liga o clip en los Sobres de palabras B. Del
grupo de las “pequenas palabras” conviene hacer por lo menos
tres copias para cada sobre, porque se usan mucho. Las demas

Nombres comunes

qguedan en negro y en su Sobre de palabras B. No olvide agregar
tiritas con los nombres propios de sus alumnos. Mientras hagan
las oraciones, no se vale agregar mas palabras, pero después el
maestro puede hacer nuevas tarjetas para la préxima vez que
jueguen. No fue posible incluir agui conjuntos para las Versiones
Cy D, pero el maestro puede elaborarlas poco a poco, variando
los tiempos y las personas verbales y las otras palabras para que
concuerden, segln las reglas de cada version, para guardarlas
en sus respectivos Sobres de palabras C o D.

nino nina joven primo hombre mujer muchacho

alumno muchacha tio perro mama caballo monte
abuelo abuela hermana gallina papa hermano fiesta
rancheras maestro cartas bebé amiga albanil platos
historias maestras huevo frijoles carros chofer libros
casa agua tortillas jugo cuentos cancion caldo

masica amigos regalos historias milpa chayotes canicas
pelota pueblo tortas pan papaya campo frijol
olla tienda ropa cuadernos camion nopales mole
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Palabras que dicen como es o como se hace

Pequeiias palabras

fuerte fabuloso sabrosas rapido la ellos o hacia
caluroso contento bonitas suave el los por su
pronto mal valientes listos no las con sus
grande mucho chico parejo y al de mis
bueno buenas amables bien en a dentro sobre
agil enojado miedosos bonitos por su fuera bajo
generosos habil cuidadoso | regafnon con sus para detras
Verbos conjugados
suena canta sonrie baila lee observa
escribe recibe construye camina usa brinca
habla lava come toma Juega compra
platica hace llora regala cubre tiene
rompe saluda sale siembra maneja va
pone abraza nace vive trabaja cuida
muerde carga corre mueve da riega
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Version A

El maestro les ensefia una cancioén en la que se repitan
diferentes acciones realizadas por personas o animales. Los
alumnos la cantan e imitan lo que se hace o se pide en la
letra de la cancion. Identifican las palabras que nombran la
accion.

El maestro distribuye por equipo tarjetas con imagenes y
pide a los alumnos que separen las que corresponden a

las acciones mencionadas en la cancién. Con las demas, el

maestro les pregunta qué hace la persona o animal ilustrado.

Los ninos responden segin la accién de la imagen.

En la Versidn A, es normal que los alumnos respondan con
diferentes palabras o inventen otras acciones, lo cual se
acepta. El maestro sélo pone atencién en que usen alguna

Canciones que nos dicen qué hacer

Varios maestros propusieron usar canciones que
invitaran a los alumnos a realizar acciones. Las
canciones sugeridas usaban varias formas verba-
les para indicar qué hacer: “vamos a brincar”,
“...dice que griten”, “...se pela, se corta, se
come”, o simplemente “canten”. Todas esas for-
mas dan a entender lo que con la canci6n se pide
hacer. Los nifios realizaban las acciones mencio-
nadas al cantarla, y luego les hicieron dibujos.

La canci6n favorita entre los mas pequefios fue
el Hola hola, pero otros disfrutaron El mango, El

Lagarto y la Lagartija, y otras que encontraban.

forma verbal, por ejemplo que digan “esta barriendo”, y no
sblo “el aseo™.

El maestro les permite realizar la actividad de manera aut6-
noma en equipos cuando quieran. Les ensefia nuevas cancio-
nesy agrega otras tarjetas cuando pueda. Les pide que por
turnos alguien del equipo muestre y dirija las preguntas.
Para que los alumnos empiecen a reconocer palabras, el
maestro decide cuando escribir al reverso de las tarjetas,
con letra clara de molde y tinta roja, el verbo conjugado en
tercera persona singular que corresponde a la imagen, como
corre, brinca, come, duerme. El maestro les lee estas pala-
bras y les explica que describen lo que estan haciendo. Si
quieren, pueden copiar las palabras en sus dibujos.
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¢ Alinicio, el maestro entrega a cada equipo sélo las tarjetas
en color negro de un Sobre de palabras B (retiene las de
color rojo) y solicita a los alumnos que formen oraciones de
manera colectiva o individual. La regla es usar sélo las tarje-
tas que se entregaron, sin modificar las palabras escritas en
ellas, ni agregar o tacharles letras. El maestro deja que los
alumnos busquen libremente entre las tarjetas y traten de
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en el verbo. No les menciona todavia términos gramaticales,
como sujeto. En los equipos, buscan lo mismo con las demas
oraciones que formen.

El maestro les pide que cambien el orden de las palabras

de las oraciones que hicieron, sin agregar tarjetas, y vuel-
van a identificar quién hace lo que se indica en el verbo; les
pregunta si es el mismo que antes. Hace notar que a veces
cuando se cambia el orden, la oracién tiene el mismo sentido
y a veces no. Por ejemplo, si cambian el orden de el perro
muerde al nifio y queda al nifio muerde el perro, en ambos
casos el perro es el que muerde. Pero si queda el nino muer-
de al perro, ya es el nino quien muerde. A veces al cambiar el
orden resulta que no se entiende nada, por ejemplo perro el
al muerde nifio ya no suena como una oracién. En cambio, se

aceptan oraciones que si se entienden aunque sean absur-
das, como el perro muerde las canicas. El maestro cuida que
concuerden: Juan juega con sus amigos esta bien, pero no
queda el cambio a sus amigos juega con Juan, pues tendria
que decir juegan, palabra que todavia no tienen en el Sobre
B.

El maestro sugiere que sigan haciendo oraciones y cambian-
do el orden de las tarjetitas y vean su sentido. También pue-
den ver qué equipo elabora colectivamente la oracién mas
larga, o la que comunique una idea mas interesante, chusca
o ridicula.

Al final, los alumnos pueden copiar en sus cuadernos algu-
nas de las oraciones que formaron con las tarjetitas, escri-
biendo en rojo el verbo conjugado. Al copiar las oraciones se
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acostumbran a escribir la primera letra de cada oracion en
may(scula y a poner un punto final a cada oracion.

Cuando ya conocen el juego, los alumnos pueden repetir
esta actividad en diferentes momentos. No se permite que
ellos agreguen palabras durante el juego, pero pueden suge-
rir palabras que el maestro agregara después.

Version C

¢ Elmaestro reparte los Sobres de palabras C sélo si los alum-

no ya jugaron la versiéon B. Estos contienen también verbos
conjugados en plural de tercera persona del presente indi-
cativo—van, trabajan, hacen, ponen—siempre en rojo, junto
con otras palabras en negro, como ellos, ellas, las, los, unas,
unos, esos, otros, algunos, y nombres en plural. Permiten ha-
cer oraciones negativas con palabras como no, nunca, jamds.
Los alumnos por equipo buscan formar oraciones, siguiendo
las mismas indicaciones que en la Version B.

El maestro pide que lean las palabras en rojo y que busquen en
cada oracién quién o quiénes hacen lo que se indica en el verbo.
El maestro pide a los alumnos que cambien el orden de las
palabras dentro de cada oracién, para ver si se entiende lo
mismo o algo distinto, aunque sea extrafio o absurdo. Al
cambiar el orden, los alumnos pueden darse cuenta que la
palabra que nombra quién o quiénes realizan la accién que

se indica con el verbo conjugado no siempre se encuentra

al principio de la oracién; a veces esta después del verbo
conjugado. Comentan sobre estos cambios de orden y opinan
cdmo suena mejor, o si con el cambio ya no quiere decir nada.
El maestro les pide que formen pequenos textos con varias
oraciones que tengan una relacion entre si, y que las copien
en sus cuadernos. Al copiarlas, ponen maydscula inicial y
punto final en cada oracion.

FetiteNerice/ise Mariaho

Variantes

El maestro les da varias tarjetitas con qué, quién, cudndo,
donde, como y con éstas forman preguntas. Les explica que
cuando estas palabras sirven para preguntar algo, siempre
llevan acento. En estos casos, el maestro hace notar como
cambia el orden de las palabras. Por ejemplo, en cudndo
viene Paco el orden es distinto a Paco viene manana. Cuando
las pasan a sus cuadernos les ponen los signos de interroga-
cién al inicio y al final. éCudndo viene Paco?

El maestro les pide hacer una oracion y buscar todas las pa-
labras que se puedan poner en lugar de las que estan en rojo
para cambiar la accién. Tendran que mantener el verbo en
singular o en plural segln quién o quiénes realizan la primera
accion. Pueden hacer lo mismo con otras palabras; es decir,
sustituirlas conservando la misma secuencia de palabras en
la oracién, para formar otra con diferente sentido.
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Version D

Co,,)/g
¢ El maestro reparte los Sobres de palabras D que tienen pe nsaba ’ ’ C
verbos conjugados en tercera persona singular o plural, en bf’f___ @ no,,,/-
tiempo pretérito (pasado simple) o en copretérito (imperfec- b0 '-.(,0“}0
to), por ejemplo, comid, comian, fueron, iban. Se asegura D-‘{’OJ Q’\& o
que los sobres tengan también tarjetas pequenas en negro 0"'{

con palabras referidas al tiempo actual y pasado, asi como 0P
suficientes palabras como en, la, el, por, de, antes, para 0«(/ TR & # .—6 R 7 .
agregar frases que puedan poner cudndo ocurri6 la accion S e A " ‘Obo B

del verbo conjugado.

e Los alumnos siguen los pasos de las versiones anteriores
para formar oraciones y para cambiar el orden de las pala-
bras para ver si el sentido cambia. Buscan quién o quiénes A .
hacen lo que se indica en el verbo conjugado. ( Vef'bd5' Caqjagaa’m)

¢ El maestro guia la reflexion sobre cémo cambian los verbos » e e
cuando se refieren a algo que ya pas6. Por ejemplo, compa- o
ran lo que significa los jovenes iban a la fiesta a diferencia de
los jovenes fueron a la fiesta. Se fijan en las terminaciones
y en los acentos de muchos pretéritos en tercera persona
singular: leyd, comio, baild, penso.

o
piensay Sobre gg falabras

las hagan después de formar muchas oraciones con la terce-

ra persona, que son las mas comunes en los textos.
e Gradualmente el maestro puede observar que los alumnos
Variantes empiezan a formar oraciones para pedir, ordenar o solicitar
algo, lo cual llevara al uso de la segunda persona singular o
plural. Lo pueden lograr con algunos verbos que ya tienen,
porque coincide el indicativo con el imperativo. Por ejemplo,
en ella acaba su comida (indicativo) y acaba tu desayuno (im-
perativo), acaba parece ser la misma palabra pero sirve tanto

e Elmaestro agrega al Sobre de palabras D tarjetas con le, la,
les, se, me, nos, y pide a los alumnos que en las oraciones
que formaron, encuentren no sélo quién hace lo que se indi-
ca en el verbo, sino a quién o a qué se le hace, por ejemplo,

102

en el perro comio las tortillas, iqué comid el perro? En la
bruja nos asusto, éa quiénes asusto la bruja?

Después, el maestro agrega a estos Sobres D verbos conju-
gados en la primera y segunda personas singular y plural,
junto con los pronombres yo, tu, nosotros y ustedes. Esto
permite aumentar las oraciones posibles, pero conviene que

para describir lo que hace como para ordenar que lo haga.
Los alumnos observan que con otros verbos, necesitarian
una tarjeta distinta: hace su tarea no es igual a haz tu tarea.
El maestro puede preparar otro Sobre de palabras en donde
incluya verbos en imperativo, segunda persona singular y
plural, como hazy hagan.
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Recuerden que...

Aunque esta estrategia requiere preparar bastante material,
los Sobres de palabras tienen muchos usos y las actividades
permiten un trabajo autbnomo mas entretenido que los
ejercicios tradicionales de conjugacién de verbos.

En esta estrategia, la reflexion sobre la estructura de la
lengua empieza por el reconocimiento de los verbos, por ser
mas facil que introducir los conceptos de sujeto y predicado
como se hace en otros métodos. Ademas, se empieza con
verbos en forma conjugada, es decir, en los que se pueden
identificar persona y tiempo, y no con los infinitivos (-ar, -er,
-ir), que son una forma impersonal que no indica la persona
o el tiempo.

En la Version A los alumnos sélo asocian acciones
realizadas o ilustradas con palabras que son verbos. Cuando
empiezan a formar oraciones con las tarjetas del Sobre de
palabras B, se introduce primero la tercera persona singu-
lar, ély ella, por ser la mas comdn en los textos que leeny
la més sencilla de relacionar con una palabra (un nombre
com(n o propio) que responde a la pregunta: (Quién hace
lo que se indica en el verbo? Los demas tiempos y personas
verbales se introducen paulatinamente, en las Versiones Cy
D, y no todos a la vez.

Como esta estrategia se concentra en identificar los
verbos conjugados (y su persona, nimero y tiempo), sélo es-
tas palabras se distinguen con un color diferente, el rojo. Las
demas palabras deben ir siempre en el mismo color de papel

y con la misma tinta, para que los alumnos no busquen las
respuestas a las preguntas por asociacion con determinado
color.

Al pasar en limpio las oraciones que forman, los alumnos
se acostumbran a iniciar las oraciones con maydscula y po-
nerles punto al final. Al unir oraciones, empiezan a redactar
textos separando bien las ideas en oraciones, en lugar de
escribir de corrido y sin puntos.

Se sugiere que se usen todas las versiones de esta
estrategia antes de ensefiar los conceptos de sujeto o pre-
dicado o de otros términos gramaticales, como sustantivos
o adjetivos. Al buscar quién, quiénesy cudndo se hace lo
que se indica en el verbo, los alumnos logran identificar el
nicleo del sujeto de la oracion y algunos tiempos verbales
de manera implicita, aunque no es necesario nombrarlos
todavia. Si se acostumbran a reconocer primero el verbo
conjugado y responder a esas preguntas, la gramatica se les
hara mas facil después.

No es necesario agotar todos los tiempos y modos ver-
bales, pero si los alumnos empiezan a pedir palabras para
escribir ciertas oraciones mas complejas, el maestro puede
elaborar nuevos Sobres de palabras con los verbos necesa-
rios y otras palabras. Sélo en los juegos mas adelantados
conviene agregar verbos en infinitivo (-ar, -er, -ir); recuerden,
van en negro, pues incluso pueden ser sujetos, como en
Bailar es divertido.
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Estrategia 10
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10. Seamos reporteros

Propdosito

Esta estrategia tiene el propdsito de generar actividades para
que los alumnos identifiquen sucesos que ocurren durante el
afio en sus entornos o en otros lugares. Los nifios buscan noti-
cias que después reportan de distintas maneras: con imagenes,
relatos, boletines, periddicos murales y programas de radio. Con
la practica, los alumnos empiezan a darse cuenta c6mo compa-
rar las noticias y cdmo dar a conocer mayor y mejor informacién
sobre lo que sucede, tanto cerca como lejos de donde viven.

Antes de iniciar

Como esta estrategia pretende mantener informada a la comuni-
dad escolar, incluyendo a los padres de familia, conviene llevarse

El maestro relata como noticia un suceso desconocido
para los nifos. Les pide que conversen por equipos
sobre algo que ellos observaron o escucharon en casa
y que lo reporten al grupo como noticia. Comienzan a
considerar las preguntas clave: (Qué pasé?, écuando?,
édonde?, écdmo? y équiénes? Distinguen entre lo que
observaron y lo que sélo escucharon decir.

a cabo durante todo el ciclo escolar. Si es posible, los maestros
de la escuela forman equipos que incluyan participantes de
diferentes grados y que se roten periédicamente para realizar las
actividades. Todos deben tomar un acuerdo sélido para conti-
nuar actualizando las noticias e informarse de los sucesos.

Los equipos incluyen alumnos con diversos conocimientos.
De esta forma, cada nino participa y aporta de diferente manera
en el proceso de encontrar, reportar y producir noticias. Antes de
iniciar, el maestro revisa las cuatro versiones. Seg(in su grupo,
planea cuantas sesiones requiere cada actividad y la periodici-
dad de las que se puedan repetir, como el Periédico mural.

Primero, conviene identificar los medios de informacion mas
comunes en la localidad, ya sea prensa, radio, televisidn o redes
digitales, y dar a conocer otros medios si es posible. El maestro
debe contar con periddicos recientes y grabaciones de progra-
mas de radios o podcasts que sean interesantes para los ninos y

Los alumnos traen noticias de casa y las relatan al grupo.
Revisan si las noticias responden a las preguntas clave.
El maestro les pide comparar los medios que dieron a
conocer esas noticias y ayuda a distinguir las noticias
basadas en hechos reales de los cuentos y rumores. Por
parejas deciden qué podria ser una noticia de la locali-
dad y la escriben.
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incidentes domésticos hasta aconteci-
mientos lejanos. El maestro acepta toda
aportacién y aprovecha la oportunidad
para que reflexionen en torno al origen o
fuente de la noticia, si surgi6 en la pren-
sa 0 en un noticiero, o si fue dicha por al-
guien que lo vio o0 escuché. Les pregunta
si la noticia responde a las cinco pregun-
tas (¢Qué pas6?, icuando?, édonde?,
icdmo? y équiénes?) y si puede ser de
interés para las personas de la comuni-
dad. Plantea como podrian asegurarse

que puedan reproducirse en la clase.
La estrategia aprovecha muchos

materiales reciclables, ademas de los

Gtiles escolares normales, como libre-

tas, tijeras, pegamento, pinturas, ma-

teriales para recortar, entre otros. Si

los alumnos se animan a representar

actividades como ser reporteros o locu-

tores, pueden reutilizar cajas y tubos de

carton y bolsas para inventar camaras

y micr6fonos. Para la Version C usan pliegos o papel de

embalar para el Periédico mural, o algiin medio de reproduccion

para el boletin, como papel carbén, copiadora o impresora. Para que lo que se reporta realmente ocurrio,
la Version D, si es posible usan grabadoras y equipo de sonido si es una version a medias o incluso si es algo inventado o falso.
para los programas de radio. La reflexion los lleva a tener cuidado con lo que ellos reporten en
Los alumnos suelen aportar noticias muy variadas, desde su Periédico mural o en sus capsulas grabadas.
El maestro pide a los alumnos que encuentren noticias El maestro forma equipos que se turnan para reportar
de un periddico e identifiquen sus elementos. Se forman noticias en los eventos escolares, como capsulas o
equipos que se turnan cada mes para recabar noticias re- programas de radio. Los que se eligen como reporteros
cientes y formar un Periodico mural o un Boletin escolar; traen noticias locales; otros elaboran el guion y otros
unos son reporteros, otros redactan o pasan en limpio la ensayan las noticias para narrarlas como locutores de
noticia y otros la ilustran o forman el Periddico o Boletin. radio. Ensayan y graban sus programas.
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Version A

El maestro narra, imitando la voz de un locutor, algln su-
ceso reciente desconocido para los alumnos pero que les
pueda interesar, por ejemplo algo que ocurri6 en la ciudad o
que se descubrié hace poco. Les explica como se enter6 de
lo que les report6, si lo observé o lo escuché. Les comenta
que una noticia, a diferencia de un cuento, se basa en algo
que se supone que si pas0, pero a veces las personas s6lo
se enteran de ello por otra persona, por el radio o por la
television.

El maestro les pide que se preparen por equipos para contar
como noticia algo que pasé en dias recientes en su localidad,
alguna cosa que hayan observado o que les hayan comen-
tado sus familiares. Puede ser, por ejemplo, “que llegaron
enfermeras para aplicar vacunas” o que “hubo un derrumbe

en tal lugar de la carretera”. Comentan lo que cada uno sabe
de lo que ocurrid, para formar una idea mas clara y completa.
El maestro guia con preguntas acerca de cuando, dénde y
cdmo pasd y quiénes estuvieron involucrados.

El maestro decide si darle a los alumnos mas tiempo para
conseguir informacién adicional o para ponerse de acuerdo
antes de pedirles que pasen a narrar lo ocurrido. Cuando
estén listos, cada equipo elige a alguien que pase frente al
grupo a contar la noticia; si quieren pueden hacer un dibujo.
Los demas escuchan y hacen preguntas.

El maestro les pregunta: ¢C6mo supieron lo que pas6?,
icreen que es verdad lo que les relataron?, épor qué?, ¢han
escuchado a otras personas hablar de lo mismo, por radio o
por television?
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¢ Elmaestro puede realizar el primer paso de la Version A para

motivar al grupo. Después pide a los alumnos que traigan
una noticia de casa para compartir con sus comparieros. La
pueden obtener por varios medios: radio, television o celu-
lar, o porque un familiar se los conté. Les explica que deben
recordar y contar todos los detalles posibles, porque sus
companeros se los van a preguntar.

e Elmaestro genera una discusion sobre las noticias que tra-

jeron: pregunta en cada caso si piensan que realmente pasé
y si falté saber algo mas. Hace preguntas para despertar la
curiosidad de los nifios: ¢Tienen dudas?, éestan de acuerdo
en que es una noticia?, ¢alguien méas la escuch6?

Si dos 0 mas alumnos trajeron noticias sobre el mismo su-
ceso, pero de diferentes medios, comparan las versiones. El
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Cada nino relata su noticia al grupo y dice cémo la consi- maestro pide que comenten en qué fueron iguales o diferen- W
guid. Si se la contaron, agrega coémo la supo la persona que tes, cual es mas completa o a cual le creen mas. Les pregunta §
se la cont6. Si fue por radio, éen qué estacion la escuch6? si serfa bueno escuchar varias versiones de la misma noticia. 2
Si fue por television, ien qué canal o noticiero? O bien, ien Entre todos revisan lo que se apuntd en el pizarrén para é
qué sitio de internet o en qué red social? El maestro apunta comentar y hacer una lista con dibujos de todos los medios g'_
en el pizarron el tema de la noticia y el medio que menciona que dan a conocer las noticias. El maestro plantea preguntas g
cada uno. como: ¢Si una persona en la calle les platicara lo mismo, se- «n
Creadores de noticias
Un maestro invit6 a sus alumnos a e B
inventar noticias cientificas a partir de A senec A\ P*\ﬂ“:-" ! s “:\;‘“\M s
una imagen que escogieran. Los moti- " Vdind _;:;.‘:’_”"_:fp::‘ WS R J scaio .;',_’_ : l.r.:f:l; :;c::;m ;:f::\‘:’:;;’ .::::\E o
vo pidiendo que imaginaran algo que :c‘-':;ma;zt cha @ besliBaciones ey avelovidages)
se haya descubierto recientemente, i
y que reportaran quiénes hicieron
el descubrimiento y dénde, cuando
0 como lo descubrieron. Pegaron
sus imagenes en hojas y pasaron en
limpio sus noticias, para exponerlas
a sus companeros. Algunos causaron
asombro, y otras mucha risa.
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ria una noticia? Les recuerda que hay que ser cuidadosos con
lo que repetimos, ya que si no nos informamos bien, podria
ser solo un rumor, aunque lo hayan escuchado en el radio o
la television.

e Elmaestro les pide que por parejas platiquen qué podria ser
una noticia de su propia localidad. Comentan entre ellos algo
que sepan que ocurrié recientemente, pensando en las pre-
guntas de cuando, donde y como pasé y quiénes estuvieron
involucrados. Hacen un dibujo y escriben la noticia, pidiendo
apoyo si es necesario.

Version C

e Elmaestro lleva periédicos recientes o pide a los nifios que con-
sigan algunos. Los ordenan por el nombre del diario y sus fechas.

e Elmaestro pide a los alumnos que recorten una noticia que
reporte algo que sucedié en dias recientes y que subrayen su
titular. Les hace notar que los periddicos traen otras cosas,
que no son noticias, como publicidad o inserciones pagadas,
anuncios de eventos futuros o columnas de opinién. Pegan
su noticia en sus libretas y le anotan arriba la fecha y el
nombre del periédico. Incluyen fotos, fijandose que tengan
relacion con la noticia.

e (Cadaalumno lee al grupo el principio de la parte que recort6,
y entre todos deciden si es una noticia. El maestro les pre-
gunta: ¢Creen que lo que les relataron ocurrié?, ¢han escu-
chado a otras personas hablar de lo mismo o lo escucharon
por otro medio?, ¢{tienen mas informacién sobre lo mismo?
Poco a poco, los alumnos identifican que no todo lo que se
dice entre la gente o en los medios se basa en un suceso real
y comentan cdmo se difunden los rumores.

¢ El maestro propone escribir noticias para un Periddico. Ex-
plica que los equipos se comprometen a renovar por turnos
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las noticias periédicamente (como cada mes). Deciden entre
hacer un Periddico mural fijo en una pared protegida de

la escuela, o elaborar un Boletin escolar mensual. Para el
boletin, se hacen varias copias a mano o impresas para que
estén disponibles en la Biblioteca escolar. Eligen entre todos
el titulo de su Periddico o Boletin.

Los alumnos se organizan en grupos mixtos, en los que
colaboran alumnos de diferentes niveles o habilidades. Cada
grupo decide quiénes seran los reporteros para conseguir
noticias para distintas secciones (deportes, politica, socia-
les, cultura, ciencia). Deciden también quiénes seran los
redactores que escribiran de manera breve y clara la noticia
que traen los reporteros. Otros se encargaran de elaborar
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imagenes (fotos, dibujos o caricaturas) y otros de formar

los encabezados con titulo y fecha asi como de disponer el
espacio para cada seccion.

Los redactores escriben en sus libretas las noticias que les
entregan o relatan los reporteros y las anotan de manera
breve y con informacion confiable. Ponen atencion para ver si
se contestaron todas las preguntas: ¢éQué pas6?, icuando?,
idénde?, icdmo?, iquiénes? Le ponen un titular a cada noti-
cia. Después llevan sus borradores al maestro, quien como
editor revisa la ortografia y les dira si falta algo. Los redacto-
res corrigen y pasan las noticias en limpio en hojas con letra
legible y mas grande si va a ser para un Periédico mural.

Los ilustradores se coordinan para seleccionar fotos o hacer
dibujos o caricaturas que acompafen cada noticia.

Cuando todo esté listo, el maestro dispone tiempo para armar
el Periédico mural o componery copiar el boletin. Lo presen-
tan a la comunidad escolar, incluyendo a los padres de familia.

Version D

e Elmaestro explora lo que conocen los alumnos sobre las

emisiones de radio. Platican sobre lo que escuchan: misica
de diferentes tipos, novelas, chistes, cuentos infantiles, men-
sajes personales, anuncios publicitarios, anuncios de even-
tos plblicos y finalmente se centran en las noticias. Pregunta
si los alumnos conocen algln noticiero, en qué estaciones de
radio o en qué canales de television lo escuchan. Comentan
las diferencias que hay entre ellos. El maestro conduce la
platica hacia el tema de c6mo saber si una noticia es veridi-
ca. Les pregunta si reportan sus fuentes, es decir, las perso-
nas que les dieron informacion.

El maestro pasa varias veces la grabacion de un noticiero de
radio corto o podcast para que los alumnos la escuchen en
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clase. Comentan quién o quiénes hacen el programa, si creen
que los conductores estan leyendo o solamente hablando, y
si pueden imitar la voz de los que reportan la noticia. Identi-
fican c6mo empieza el programa y lo anotan en el pizarrén;
enlistan cuantas voces se escuchan, si hacen cortes y si
intercalan mdsica, anuncios publicitarios, saludos, llamadas
del pablico y cualquier otro elemento que les llame la aten-
cioén. Se fijan en cuanto tiempo dura en total.

e Elmaestro propone hacer capsulas o programas cortos de
radio con noticias recientes que sucedieron en la localidad o
que la afectaron. Organiza a los alumnos en equipos mixtos
para hacer varios programas durante el afio. Con tiempo,
deciden el tema y los materiales que van a necesitar. Prevén
cdmo grabar y conservar el programa, para poder reprodu-
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cirlo y deciden qué tan largo sera (conviene comenzar con
pocos minutos).

De manera similar a la Version C, se reparten los trabajos
entre los que quieren ser reporteros para entrevistar a las
personas y recabar las noticias, los que deseen seleccionar
y redactar lo mas importante y los que prefieran ser locuto-
res o técnicos de la grabacion. Otros pueden seleccionar la
masica o el sonido o hacer un spot, que es un anuncio de
publicidad muy corto, de 15 a 30 segundos.

Con las ideas que proporcionan los alumnos, el maestro les
ayuda a hacer un primer guion radiofénico como modelo,
para guiar el trabajo de producir la capsula o el programa.
Apuntan en el guion la secuencia de las voces que van en-
trando y sus tiempos; ademas del locutor, se pueden incluir
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voces de entrevistados o reporteros y sonidos o misica de
fondo. Revisan si se dice qué pas6, cuando, donde y cémo, y
con quiénes. Conviene trabajar primero sobre el guion acor-
dado; después los alumnos hacen sus guiones de manera
mas auténoma, y el maestro los revisa.

Se reparten los papeles del guion y ensayan sus partes
varias veces, checando los minutos que toman. Cuando
estén satisfechos y logran que el programa dure los minutos
previstos, narran el programa de corrido y lo graban.
Presentan su programa en un evento escolar, si es posible
con un aparato de sonido.
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Recuerden que...

En esta estrategia lo central es formar el habito de
informarse de manera critica. Sea cual sea el lugar
de donde vienen las noticias y por los medios o por
personas que cuentan lo que dicen otros medios.
Conviene acordar con toda la comunidad escolar ha-
cer esta actividad cada mes. Se turnan entre equipos
mixtos, incluso con alumnos de varios grupos.

Las actividades se pueden adaptar segtn las ha-
bilidades de los alumnos y su progreso en la expre-
sion oral y escrita. Los nifios desde pequenos pueden
recordar y relatar las noticias que escucharon, y poco
a poco podran leer, tomar nota y aprender a redactar
las noticias de manera clara para los demas. Todos
pueden grabarse y hacer reflexiones, por ejemplo
sobre las preguntas clave o sobre algtn rumor. El
maestro cuida que el lenguaje sea adecuado para
ese proposito y para el contexto.

La estrategia se presta para escenificar el trabajo
de hacer entrevistas y reportar noticias como locuto-
res en los eventos. Pueden presentar la capsula con
un equipo de sonido o de viva voz en el salon detras
de una cortina, 0 en una pantalla improvisada. Todos
ayudan a ambientar el espacio, sobre todo si se
presenta en un evento escolar.

El maestro les cuenta como en el pasado los
voceadores “gritaban” las noticias al vender los
periddicos para atraer la atencion.
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Pensamiento matematico

etras de cada estrategia incluida en esta seccién de Pensamiento matemadtico subyace la manera

de entender el aprendizaje de conceptos basicos en este campo. Los nifios pueden resolver pro-
blemas o participar en un juego sin que se les haya ensefado antes de manera formal los conceptos
o procedimientos convencionales matematicos que estan implicados. Un claro ejemplo es el juego de
“Las pulgas y las trampas”, dentro del libro Juega y aprende Matemadticas, de los Libros del Rincéon, que
nos sirvié de modelo.

Los nifos y nifias desde temprana edad estan en contacto con caracteristicas de los objetos como
su forma, capacidad, peso o tamafo. También empiezan desde pequefios a orientarse en el espacioy a
relacionar algunas actividades con ciertos momentos del dia o de la semana, y a comprender el sistema
numeérico. Todo esto forma parte del conocimiento previo que traen a la escuela y que siguen desarro-
llando de manera paralela. Las estrategias propuestas intentan aprovechar ese conocimiento que ya han
construido, asi como los diversos procedimientos que los nifios han desarrollado para comparar tama-
fos, cantidades, formas y medidas en la vida cotidiana.

En la escuela, paulatinamente van comprendiendo y dominando otras maneras de resolver los pro-
blemas que requieren del pensamiento matematico. Se ha visto que logran avanzar en este camino de
manera mas sélida y con mayor confianza si se les permite resolver los problemas a su manera, y poste-
riormente comparar sus resultados con los de sus companeros, o bien tener formas de verificar si estu-
vieron correctos, sin que el maestro los califique de inmediato.

En esta seccidn, se encontraran estrategias en las que no es necesario ensefiarles primero que para
medir correctamente por ejemplo con popotes, palitos o cualquier otra unidad de longitud es necesario
poner los palitos uno tras otro, formando una linea recta y sin encimar ni dejar huecos. Por el contrario, al
jugar, los ninos seguramente mediran cometiendo errores, pero después de un par de veces y de discutir
con los companeros sobre cdmo hacer para que al medir una misma distancia todos obtengan el mismo
nlmero, se daran cuenta de cémo colocar las unidades para medir correctamente. De manera similar el
tangram permite que los alumnos identifiquen sus errores; es decir, que validen sus procedimientos al
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formar la figura. De esta forma, a veces lo logran de manera mas

efectiva que si se les explica de antemano cémo hacerlo.

Estrategia Temas que apoyan

1. Elreto de los nimeros Formary ordenar nime-
ros y comprender el valor
posicional.

2. Tres popotes y un cacho Medicion de distancias con
unidades no-convencionales y
convencionales.

3. iTe fijas en el cambio! Delasumaalarestayla
multiplicacion

4. ¢Cuanto dura el tiempo? Unidades de medida del tiem-
po y representar su duracion

De series numéricas a malti-
plos comunes

5. Cuentany ensartan

6. ¢Donde va el romboide? Percepciény comparacion de
figuras geométricas

7. Elque parte y reparte De la resta a la divisién

8. Tiras y partes de tiras Fracciones de unidad para
medir longitudes

De comparar a medir el
peso de objetos

9. Quitay pon

10.¢Cuantos cuadritos Unidades de medida del area
caben? de figuras.

En general, cuando el maestro introduce una estrategia
intenta s6lo que los alumnos comprendan de qué se trata 'y
cdmo se realiza la actividad. Al inicio ponen en juego y por
cuenta propia algunos procedimientos sencillos que poco a
poco se van volviendo mas complejos. Después de avanzar
en las versiones, los alumnos mayores encuentran procedi-
mientos para resolver la situacién de manera mas rapida. Por
ejemplo, en varias actividades, empiezan a contar uno por
uno, pero luego agrupan para contar y usan los conocimientos
paralelos que aprenden, como agrupar por 10 y multiplicar.
Aun asi, muchos se sienten mas seguros si pueden regresar a
verificar sus resultados usando los materiales o procedimien-
tos mas lentos.

Cuando el maestro observa que han logrado plantear el
uso de formas mas rapidas de proceder, puede ensefar cono-
cimientos mas formales, como el algoritmo de la divisién o la
formula para calcular el area de un rectangulo. Estos conoci-
mientos adquieren sentido como procedimientos mas efica-
ces. También aprenden las maneras de nombrar y de escribir
algunos procedimientos o nociones que ellos ya habian pues-
to en juego por si mismos, como escribir las fracciones mixtas
para las combinaciones en la estrategia Tiras y partes de tiras.

Las estrategias representan asi situaciones de aprendi-
zaje, actividades en las que los alumnos tienen que buscar
las soluciones y no sélo aplicar conocimientos previamente
ensefiados. Al intentar comprender de qué se trata la actividad,
los alumnos identifican sus errores y tienen la oportunidad de
poner en juego otras formas de proceder hasta encontrar la co-
rrecta. Este proceso los obliga a mejorar sus procedimientos y
adquieren destrezas mas complejas. Por eso, es necesario que
realicen varias veces las actividades de cada estrategia, hasta
que el maestro observe que estén comprendiendo algo nuevo,
y conviene que les explique lo que pueden hacer en ese mo-
mento. Por ello, también es importante conservar los materia-
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les en buen estado para repetir varias veces las actividades con
un mismo grupo y usarlas posteriormente durante varios anos.

En las estrategias se abordan contenidos muy diversos,
como se muestra en la tabla final. Sin embargo, ninguna agota el
estudio de un contenido. Para lograr una comprension profunda
de cada tema, es importante complementar la estrategia con
otras actividades que pueden provenir de libros de texto, otros
materiales de apoyo para multigrado y mas fuentes.

Cada estrategia tiene cuatro versiones secuenciadas y surgen
preguntas y problematicas que pueden ser exploradas progresi-
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vamente a través de cada version. Asi, el maestro puede asignar
a cada alumno la actividad que considere adecuada y sobre la
marcha cambiar a una versién mas avanzada o anterior seg(n lo
gue haya resultado en cuanto al nivel de dificultad para el alum-
no. Sin embargo, en algunas estrategias se sugiere que todos los
ninos, sin importar su nivel, empiecen por la primera o segunda
version para comprender la actividad y asi ir avanzando segtn el
ritmo de cada uno; es decir, no es necesario que todos cambien
de versién al mismo tiempo.
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1. El reto de los nimeros

Propaésito

Esta estrategia tiene el prop6sito de introducir varias versiones
de un juego para que los alumnos poco a poco comprendan las
reglas de escritura de los ndmeros, en especial la regla del valor
posicional de las cifras. En las diferentes versiones, los alumnos
utilizan esta regla para encontrar la cantidad de nimeros que
se pueden formar a partir de un conjunto de cifras que ird en
aumento segln la version de la que se trate. Posteriormente
ordenan los nmeros obtenidos y los escriben con letra.

Antes de iniciar

Tanto para esta estrategia como para otras, es importante que el
maestro elabore una tira larga con toda la serie numérica del 1 al
100. Se marcan rayas cada 3 cm en la tira y se escriben los nime-

Los alumnos revuelven un paquete de tarjetas, sacan
una, la nombran y comparan sus resultados. Cuidan en-
tre ellos la comparacién de los ndmeros. Gana la ronda
y se lleva una ficha el alumno que obtenga el ndmero
mayor. Al final del juego cada alumno cuenta las fichas
que obtuvo y gana el que tenga mas fichas.

ros debajo en negro, salvo las decenas que van en rojo para que
se distingan. Se coloca la tira en la pared de manera permanen-
te a vista de todos. También se puede hacer otra y conservarla
enrollada para que la usen los alumnos. Es muy (til, ya que el
maestro puede hacer referencia a la tira en cualquier momento
para que los alumnos ubiquen los nimeros que forman y apren-
dan poco a poco a distinguir cual es mayor y cual menor, segin
su avance en la comprensién de la serie numeérica.

El maestro prepara de antemano suficiente material para el
ndmero de alumnos que tiene y el grado en que se encuentran.
Relne o construye, por cada equipo, paquetes de cuarenta tarje-
tas con las cifras de o a 9. Cada paquete contiene cuatro tarjetas
de cada una de las cifras. Conviene poner un raya por abajo de la
cifra 6 y la cifra 9 para que se distingan. Las tarjetas deben de ser
todas del mismo color en esta estrategia; pueden ser de cual-
quier tamafio, pero conviene plastificarlas para que duren mas.
Para las Versiones A, Cy D se requieren ademas fichas o tapas

Los alumnos se ponen de acuerdo si juegan a ganar con
el nimero mayor o con el menor y luego revuelven un
paquete de tarjetas y toman dos tarjetas. Con las cifras
que tomaron forman el mayor o menor nimero posible
segln les convenga y lo comparan con los de sus com-
paneros. Gana el alumno que forme el ndmero menor o
mayor, segln lo acordado.
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para que el alumno que gane cada turno re-
ciba unay se determine quién gana al final.

Los niimeros se forman con las cifras,
gue son los simbolos del o al 9, y que adquie-
ren diferente valor segln su posicion. En las
Versiones By C, el maestro empieza a distinguir las
cifras que estan en las tarjetas de los nidmeros que se
pueden formar con esas cifras. En las primeras versiones
no es necesario usar términos como decena, centena o valor
posicional. Mas adelante, los alumnos iran haciendo la relacion
con esos términos.

Tanto antes como después de introducir este juego, el
maestro conversa con los alumnos para rescatar sus ideas o
experiencias previas y recuperar los conocimientos que hayan
construido. Explora con ellos maneras en que se combinan las
cifras para formar nidmeros mayores al 9. Puede usar preguntas
concretas, seglin el avance de los alumnos, como: ¢Cuantos

Los alumnos acuerdan si ganan con el nimero mayor o
el menor, revuelven un paquete de tarjetas y toman tres.
Con las cifras que les tocaron tratan de formar la mayor
cantidad posible de nimeros distintos. En la variante,
toman de cuatro a seis tarjetas y forman la cantidad de
nimeros que el maestro les indique, maximo diez. En
cada caso ordenan los nlimeros que formaron de menor
a mayor.
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ndmeros de placas de autos se pueden

formar con tres cifras diferentes, como el 2,
el 5y el 7?2 Mas adelante, les puede pedir que
registren todos los nimeros que vean en los letre-

,L\q)/;j, ros de su localidad y los ordenen de menor a mayor.
sy v El maestro decide, segln los grados que tenga
g y el avance de sus alumnos, cuantos equipos puede

formar para jugar. En este caso, es importante que los
alumnos, incluso de grados superiores, inicien con la Version A
0 B, para comprender el juego y avancen hacia las Versiones Cy
D seglin su manejo de la serie numérica.

Como esta estrategia es un juego con reglas diferentes en
cada versién, una vez que lo aprendan, los alumnos pueden
jugarlo cuantas veces quieran, y les servira para fortalecer su
comprension del orden de los ndmeros, asi como del valor po-
sicional de las cifras en un ndmero de acuerdo a la posicién que
ocupan en él.

Los alumnos revuelven un paquete de tarjetas y toman
de seis a nueve. Con las cifras que aparecen en ellas tra-
tan de formar la cantidad de ndmeros diferentes que el
maestro les indique o que acuerden entre ellos. Después
los ordenan de menor a mayor y escriben su nombre

con letra. Deben emplear siempre todas las tarjetas que
tomaron.
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¢ A cadaequipo le toca un paquete de tarjetas y unas quince
fichas o tapas.

e Uno de los alumnos revuelve las tarjetas y las coloca sobre la
mesa con los ndmeros hacia abajo, colocando a un lado las
fichas.

e (Cadaalumno toma una tarjeta y la coloca sobre la mesa con
el nimero hacia arriba.

e Elalumno que sacé la tarjeta con el nimero mayor ganay
toma una de las fichas.

¢ Sidos o mas alumnos empatan con el nimero mayor, solo
ellos toman nuevamente una tarjeta. El que tenga el nimero
mayor gana y toma una ficha.

e |as tarjetas se recogeny se colocan aparte.

e Eljuego se termina cuando se acaban las tarjetas o ya no
alcanzan para repartir una mas a cada uno de los alumnos
del equipo.

e Gana el alumno que acumule mas fichas.

Variante

e Sejuegaigual, pero gana el alumno que obtenga la tarjeta
menor.

¢ A cada equipo le toca un paquete de tarjetas. No se usan
fichas en esta version.

e Antes de iniciar el juego, los alumnos se ponen de acuerdo si
juegan al nimero mayor o al nimero menor.

e Uno de los alumnos revuelve las tarjetas y las coloca sobre la
mesa con los nlimeros hacia abajo.

Cada alumno toma dos tarjetas y forma con ellas un solo nime-
ro. Por ejemplo si saca el 4y el 1 puede formar el niimero 14 o el
41, segln le convenga.

Gana la ronda el alumno que forme el nidmero mayor o menor
segln lo acordado antes de iniciar el juego.

Si dos jugadores empatan, sélo ellos toman una tarjeta y gana
el que tenga el nimero mayor o menor segln lo acordado al
inicio del juego.

El alumno que gana se queda con todas las tarjetas que sacaron
los jugadores durante la ronda.

Eljuego se termina cuando se acaban las tarjetas o ya no alcan-
zan para repartir dos a cada uno de los alumnos del equipo.
Gana el alumno que acumule mas tarjetas.
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Version C

¢ A cadaequipo le toca un paquete de tarjetas y quince fichas o
tapas.

¢ Uno de los alumnos revuelve las tarjetas y las coloca sobre la
mesa con los ndmeros hacia abajo, colocando a un lado las fichas.

e (Cadaalumno toma tres tarjetas y trata de formar con todas
ellas la mayor cantidad posible de nimeros distintos (nimeros
de tres cifras). Anota cada niimero que forma en su cuaderno,
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y cuando no encuentre mas, los ordena de mayor a menor. m

¢ Gana laronda el alumno que haya encontrado la mayor canti- e
- . (=g

dad de nGmeros con sus tarjetas y los haya ordenado correc- g_
tamente. Si dos o mas empatan, gana el que haya formado el ®
nlGmero mas grande. a

e Elalumno que gana toma una ficha. =
3

®

=

o
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Una maestra report6 que se pueden jugar todas las ver-
siones en parejas. Asi, dos alumnos colaboran para formar
una mayor cantidad de nimeros mas rapido y escribir
correctamente su nombre con letra. La maestra resaltd

la importancia de formar equipos con un ndmero par de
integrantes (4, 6 u 8) para poder dividirlos en parejas. Si
trabajan bajo esta modalidad de parejas sera mas facil
para el maestro observar el trabajo de los alumnos. Esta
propuesta es (til para lograr la colaboracién entre alumnos
en grupos multigrado.
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e |as tarjetas se recogeny se revuelven con las demas.

e Eljuego se termina después de un nmero predeterminado
de rondas o de tiempo y gana el juego el alumno que acumu-
le mas fichas.

Variante

e Sejuega con las mismas reglas, pero los alumnos toman cua-
tro, cinco o seis tarjetas segtn lo indique el profesor. Forman
ndmeros distintos empleando todas las tarjetas que tomaron
y las ordenan de mayor a menor.

e Elmaestro les dice al inicio del juego cuantos nimeros dis-
tintos deben formar; el limite maximo de nameros debe ser
diez, debido a que la cantidad de combinaciones diferentes
que se pueden formar si todas las tarjetas que obtienen son
distintas serfan demasiadas: 24 con cuatro tarjetas, 120 con
cinco tarjetas y 720 con seis tarjetas.

Version D

e Acada equipo le toca un paquete de tarjetas y quince fichas

o tapas para llevar su cuenta.

Uno de los alumnos revuelve las tarjetas y las coloca sobre
la mesa con los niimeros hacia abajo, dejando a un lado las
fichas.

Cada alumno toma de seis a nueve tarjetas para formar
nlimeros distintos. Al inicio del juego, el maestro pone un
limite maximo, entre cinco y diez, a la cantidad de ndmeros a
formar. Los alumnos anotan cada ndmero que forman en sus
cuadernos o en tarjetas.

Cuando no encuentren mas, o hayan obtenido los indicados
por el maestro, los ordenan de mayor a menor y escriben con
letra el nombre de cada uno de ellos.

Gana la ronda el alumno que haya formado con sus tarjetas
la cantidad de nmeros distintos solicitada por el maestro,
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los haya ordenado correctamente y haya escrito sus nombres
de manera correcta. Si dos alumnos empatan, gana aquel
que tenga el nimero mas grande.

e Elalumno que gana toma una ficha.

e |as tarjetas se recogeny se revuelven con el resto.

Recuerden que...

Este juego se relaciona con la comprension de la serie
numérica y con el valor posicional de las cifras con las que
se forman los ndmeros. La estrategia gradual permite a los
alumnos de diferentes niveles explorar el valor posicional
de las cifras (0 a 9) dentro de la escritura de nimeros en el
sistema decimal.

En la Version A, se da la oportunidad de trabajar con la
serie numeérica al final del juego cuando cada alumno tiene
que contar el nimero de fichas que obtuvo y determinar
cual de ellos es el ganador por tener la mayor cantidad de
fichas. En la Versién B, cuando intenta obtener el nimero
mayor o menor que se puede formar con dos cifras, la
situacion le permite reflexionar sobre la importancia de la
posicién que ocupa cada una de las cifras en un nimero.

El tamafo de los ndmeros que construyen los alumnos
va aumentando paulatinamente. En la Version C tienen
que empezar a construir una estrategia para encontrar y
contar todas las posibles combinaciones diferentes que
puede formar con tres cifras, o diez combinaciones distintas
cuando se juega con cuatro a nueve tarjetas. El nimero
posible de combinaciones diferentes depende del nimero
de tarjetas y de si hay cifras repetidas o todas son distintas.
Se limita a diez combinaciones porque, por ejemplo, con
nueve tarjetas todas distintas, ise pueden formar 362,880
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e Eljuego se termina después de un ndmero predeterminado
de rondas o de tiempo. Gana el juego el alumno que acumule
mas fichas.

e Cuando ya saben jugar, los alumnos pueden acordar entre
ellos cuantos ndmeros formar seg(n las tarjetas que tomen.

combinaciones diferentes! El alumno se da cuenta que en
cada posicién que ocupe una cifra tendra un valor distinto y
que esto le permite construir muchos ndmeros distintos con
las diez cifras. Con la experiencia, también se dara cuenta
que si tiene una cifra repetida, esto limita la cantidad de
nimeros posibles de construir. Otra ocasion para detenerse
a reflexionar sobre el valor posicional de las cifras es ante

la tarea de ordenar los nimeros formados y copiarlos en el
cuaderno.

Finalmente, en la Version D, se pide a los alumnos la
escritura con letra de los nimeros obtenidos. Al inicio, es
mas importante que empiecen a nombrar correctamente
y a escribir los nimeros grandes, por ejemplo, quince mil
trescientos noventa y ocho, y poco a poco iran corrigiendo
los errores de ortografia.

Si se respetan en todas las versiones los procedimientos
propios empleados por los alumnos y el tiempo que requie-
ren para desarrollarlos, avanzaran sobre bases mas firmes
gue si el maestro les indica cdmo resolverlo. Del mismo
modo, permitir que los alumnos recurran al juego cuando
quieran, y lo realicen muchas veces, les da mayor oportu-
nidad a los alumnos de avanzar en la construccion de sus
procedimientos y conocimientos.
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2. Tres popotes y un cacho

Propaésito

Esta estrategia tiene el propdsito de organizar una secuencia

de actividades para que los alumnos adquieran experiencia en
la estimacion de medidas de distancia. Cada vez que hacen una
estimacion, toman la medida para verificarla. Las estimaciones
y mediciones se hacen primero con unidades no convencionales
y poco a poco avanzan hacia el uso de unidades convencionales
que les permiten obtener medidas cada vez mas precisas.

Antes de iniciar

Esta estrategia aprovecha un juego conocido popularmente

como Rayuela, organizado para este propésito de manera espe-

cial. Tiene cuatro versiones graduadas que permiten trabajar la

medicion de longitudes con distintos grados de complejidad.
Eljuego se realiza de preferencia en equipos de cuatro alum-

Al jugar, los alumnos estiman y miden distancias con la
mano usando cuartas. El maestro pinta una linea recta y
una cruz a cinco pasos de distancia. Cada jugador lanza
su teja desde la cruz hacia la raya, y luego estima la dis-
tancia entre su teja y la linea. Miden esas distancias para
verificar quién logré la mejor estimacion.

nos con un nivel similar de conocimientos sobre longitud, para
que puedan ubicarse en la misma versién. La primera vez todos
los equipos de cualquier nivel o ciclo juegan la Version A, y des-
pués cada equipo va cambiando de version cuando el maestro
considere conveniente.

Para organizar la actividad, el maestro tendra que contar con
un gis o cinta adhesiva de color visible para trazar lineas en el
patio. En todas las versiones, el maestro pinta una linea recta y
una cruz a cinco o diez pasos de distancia. Cada alumno consi-
gue un objeto para lanzar, que en muchas partes se llama teja.
Puede ser la tapa de alguna botella, una piedra plana, una goma
0 un pedazo de loza que cada uno reconozca o marque como la
suya. La teja debe ser algo que sirva para lanzar y que no rue-
de, para que se mantenga en el lugar en que cay6. Los alumnos
miden la distancia entre el lugar en que cae su tejay la linea,
usando diferentes unidades.

En la Version A, miden con cuartas, es decir, la distancia

Los alumnos juegan ahora utilizando popotes o palitos
como unidad de medida. La raya se pone igual, a cin-
co pasos de la cruz. Cada jugador lanza su teja desde
la cruz hacia la raya y luego estima la distancia entre
su tejay la linea. Después miden esas distancias con
sus popotes o palitos y verifican quién logré la mejor
estimacion.
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registradoras o carretes de liston tipo celoseda o de
papel engomado de envoltura. También se requie-
re que el maestro tenga a la mano algunas cin-
tas métricas y de preferencia un flexdmetro.
Para las Versiones B, Cy D cada equipo
necesita marcadores, cinta adhesivay una
hoja grande para hacer una Tabla de regis-
tro en la cual anotaran los resultados de cada
alumno en un renglén. Las tablas tendran una
columna para los nombres, una para la estima-
cién, una para la medida y una dltima para calcular la
diferencia entre la estimacion y la medida.
Una vez que lo aprendan, los alumnos pueden realizar
el juego en cualquier momento, aprovechando el recreo o los

entre el pulgar y el menique de la mano
extendida.

Para las Versiones B y C, el maestro redine
suficientes popotes o palitos segln lo que se
indica en las instrucciones para cada alumno
o0 equipo. No importa el tamafio, pero los popo-
tes o palitos deben ser igual de largo para todos los
alumnos. Pueden utilizar popotes para tomar liquidos
o los que contienen dulces. Los palitos pueden ser los
gue se utilizan para vender elotes, paletas heladas o para
hacer manualidades. El maestro también puede organizar
a los alumnos para que elaboren tiras de cartén iguales
que tengan cierta rigidez.

Para la Version D, el maestro organiza a los alum-

nos para que elaboren tiras con determinadas medidas. momentos en que no tengan otra actividad. Mientras mas prac-
Pueden hacerlas de papel o cartulina. Mas facilmente, se tiquen, mejor podran estimar distancias y comprender la necesi-
pueden elaborar con los rollos de papel que utilizan las cajas dad de tener una unidad de medida uniforme.
Los alumnos juegan utilizando medios, cuartos y Los alumnos juegan utilizando el metro, decimetro y cen-
octavos de una unidad que puede ser un popote, timetro para hacer y verificar sus estimaciones. Con la
palito o tira de papel, y la raya se pone igual, a cinco linea pintada ahora a diez pasos de distancia de la cruz,
pasos de la cruz. Cada jugador lanza su teja desde la cada jugador lanza su teja desde la cruz hacia la raya y
cruz hacia la raya y luego estima la distancia entre su luego estima la distancia entre su teja y la linea. Miden
tejay la linea. Miden esas distancias con su unidad esas distancias con las unidades acordadas y verifican
acordada y verifican quién logré la mejor estimacion. quién logré la mejor estimacion.
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Version A

Para cada equipo, el maestro pinta o marca con cinta una
linea recta en el patio. Ademas, a cinco pasos de distancia de
la linea, marca una cruz.

El maestro les explica que van a usar cuartas, que es la dis-
tancia entre el extremo del dedo pulgar y el extremo del dedo
mefique con su propia mano extendida. Les pide a los alum-
nos que experimenten cdémo se va midiendo con esta unidad,
extendiendo y cerrando la mano sobre alguna superficie.

En su turno, cada jugador se para en la cruz y lanza su teja,
intentando que caiga sobre la linea.

Cuando todos los jugadores del equipo han tirado sus tejas
una vez, las dejan donde cayeron. Cada jugador estima en
cuartas la distancia que hay entre el lugar en el que cay6

la teja y la linea. Es decir, los alumnos no miden todavia,
solamente miran la cuarta que forman con su propia mano

y sin colocarla en el piso dicen cuantas cuartas creen que le
faltaron o le sobraron a la teja para caer sobre la linea.
Después de que todos los jugadores hacen su estimacion,
los alumnos miden con su propia cuarta la distancia entre la
tejay la linea, para saber qué tanto acertaron al estimarla.
Por (ltimo, entre todo el equipo se fijan quién dio la mejor
aproximacién. Es decir, qué jugador dio la estimacién mas
cercana a lo que realmente midi6 la distancia.

Es probable que las primeras veces los alumnos cometan
errores como medir chueco. En esta version, también pueden
surgir dificultades para comparar las estimaciones. Por ejem-
plo, si dos alumnos determinan que sus distancias miden
“tres cuartas y cacho”, estas medidas no permiten saber cual
de las dos distancias es la mas grande, pues las cuartas de
cada persona son distintas y los cachos también.

El maestro puede pedir que comparen las cuartas de distin-
tos alumnos, y que todos midan una misma distancia, para

gue vean que con las cuartas mas cortas la medida es mayor.
Vale la pena que los alumnos encuentren y planteen estas
dificultades, y cuando las reconozcan conviene que pasen a
la Version B y luego a la C para resolverlas.

El maestro prepara diez popotes o palitos de madera para
cada alumno, que seran las nuevas unidades de medida. Los
popotes o palitos deben ser igual de largos para todos los
alumnos. Es importante que esta unidad de medida tenga
cierta flexibilidad porque en la siguiente versién tendran que
partirla; también debe mantenerse recta y no romperse facil-
mente, para que los alumnos la manipulen sin problema.
Aligual que en la Version A, el maestro pinta una linea recta
y una cruz a cinco pasos de distancia. Cada jugador lanza su
teja desde la cruz y luego cada quien estima la distancia en-
tre su teja y la linea observando el popote o palito. Después
miden esas distancias colocando las unidades de medida
sobre el piso y verifican quién logr6 la mejor estimacion.
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e Adiferencia de la Version A, la unidad es del mismo tamafo
para todos los alumnos. Con ello se resuelve la dificultad de
las cuartas, que pueden ser mas largas o mas cortas, depen-
diendo del tamano de las manos de cada alumno.

e (ada equipo utiliza una Tabla de registro para anotar las
estimaciones de la distancia entre cada tejay la linea, los
resultados de las mediciones de esas distancias y la diferen-
cia entre ambas.
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dos p ¢ of"'hr y utilicen expresiones como “dos popotes y un cacho”, o “un

=l popote y tres dedos”. Es importante permitir que lo hagan,
_dt??’é’ K pues es una tendencia natural en los alumnos, que efectiva-
, mente ayuda a resolver el problema.

Uno Y cachid ¢ Alrealizar la actividad varias veces, los alumnos veran que
MIgue/ | — : L " . e
e no siempre es facil saber quién logra la mejor estimacion.
' | e Por ejemplo, decidir si “un popote y doce dedos” es mayor o
I’ Ui ___1 menor que “dos popotes y un cachito”, requiere comparar los
M— popotes, cachitos y dedos entre si, o bien, construir tiras de
esos tamanos y compararlas. Cuando los alumnos miden co-
e Anpartir de esta tabla se analiza la informacién de manera rrectamente con los popotes y ademas encuentran y formulan
grupal. En particular, revisan quién logré la estimacién mas estas dificultades, es momento de pasar a la Version C.
aproximada a la medida.
e Al principio, es comdn que los alumnos acomoden chue- Variante
cos los palitos, no los pongan uno tras otro o los encimen.
Para hacer ver estos errores el maestro puede pedir que e Para obtener mayor precision en las medidas, el profesor
todos los alumnos midan una misma distancia. Si obtienen puede pedir a los alumnos que busquen unidades de dis-
medidas distintas, pueden discutir si lo estan haciendo tintos tamafos pero las mismas para todo el grupo. Por
correctamente. ejemplo, pueden tomar palitos de madera largos, medianos y
e También puede suceder que para obtener mas precision, los chicos o cinco lapices de distintos tamanos. Todos los alum-
alumnos establezcan una unidad de medida arbitraria extra nos utilizan esos mismos cinco lapices o palitos por turnos,
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para que las unidades siempre sean iguales. Asi pueden
obtener medidas mas precisas, aunque todavia no es facil
compararlas. Por ejemplo, para saber si “3 palitos media-
nos, 1 grande y 3 chicos” es mayor o menor que “2 palitos
medianos, 2 grandes y 2 chicos”, la Gnica manera es colocar
en hilera los palitos utilizados en cada caso y comparar las
dos distancias. Si los alumnos identifican estas ventajas y
desventajas, aprecian mas las caracteristicas de las unidades
que usaran en las siguientes versiones.

Version C

la distancia entre su teja y la linea con las unidades de medi-

e Elmaestro prepara con anticipacién diez palitos (o popotes), da establecidas. Después miden esas distancias y verifican
diez medios palitos y diez cuartos de palito para cada alum- quién logrd la mejor estimacion.
no. O bien puede llevar popotes enteros y pedir a los alum- * En esta version, a diferencia de las versiones anteriores, las
nos que hagan los cortes, cuidando que sea con precisién. estimaciones y mediciones se hacen con popotes enteros,

e Aligual que en las versiones anteriores, el maestro pinta mitades y cuartos de popotes como unidades para medir
una linea recta y una cruz a cinco pasos de distancia. Cada distancias (o palitos enteros, medios y cuartos de palitos).
jugador lanza su teja desde la cruz y luego cada quien estima e (Cadaalumno anota las estimaciones, los resultados de medi-

ciones y la diferencia entre ambos en la Tabla de registro de
su equipo para poder analizar la informacién después entre
todos los miembros y de manera grupal. Por ejemplo:
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¢ Silos alumnos identificaron y resolvieron las dificultades en
las versiones anteriores, al trabajar con mitades y cuartos de
popotes pueden apreciar que estas unidades permiten obte-
ner medidas mas precisas, y comparar resultados de medicio-
nes. Por ejemplo, para calcular la diferencia entre la medida y
la estimacién de Rosa en la tabla anterior, se puede ver que:
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Version D

¢ Elmaestro ayuda a cada alumno a elaborar una tira de papel
gue mida un metro de largo, diez tiras de un decimetro y diez
tiras de un centimetro, marcando con pluma el lado que mide
1 cm. Estas tiras se hacen por separado. Ademas tiene a la
mano una regla graduada o cinta de medir para cada equipo.
Les pide que las conserven para futuras actividades.

e Elmaestro pinta una linea recta y una cruz a diez pasos de
distancia. Cada jugador lanza su teja desde la cruz y luego
cada uno estima la distancia entre su teja y la linea con base
en el tamano de las tres tiras. Después los alumnos miden
esas distancias y verifican quién logr6 la mejor estimacion.
Anotan las estimaciones, los resultados de mediciones y la
diferencia entre ambos en la Tabla de registro de su equipo.
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Analizan la informacion del registro en el propio equipo y la
comparan con los resultados obtenidos por otros equipos.

El uso de las tiras de un metro, un decimetro y un centimetro
tiene las mismas ventajas que las de la Version C. Son las
unidades convencionales de longitud. El maestro puede pre-
guntar a los alumnos dénde han visto que se usan o por qué
creen que se utilizan en muchas partes del mundo.

Un segundo momento es hacer el cambio de las tiras por
una regla de un metro de longitud graduada en decimetros y
centimetros, una cinta métrica o un flexémetro.

Al usar el flexdmetro, a veces ocurre que los alumnos no lo man-
tienen estirado y recto para medir, o bien, no saben si se empie-
za desde el cero o desde el uno. Estas dificultades son menos
frecuentes cuando los alumnos tienen amplia experiencia con
las unidades de las versiones anteriores, pues comprenden que
el flexdmetro ahorra el trabajo de tener que estar acomodando
varias veces las unidades, sin encimarlas ni dejar huecos, y
luego contar cuantas veces se ha puesto cada unidad.

Recuerden que...

En cada version, el maestro se asegura que los alum-
nos comprendan y utilicen los nombres de las unidades
que les pide usar: cuarta, metro, decimetro. Debido a
su amplio uso social y escolar son términos que segui-
ran empleando.

Vale la pena realizar estas actividades con las dife-
rentes unidades de las cuatro versiones y otras mas. En
la versién A se puede usar el paso, y en la B una vara o
tira de un metro al inicio sin marcar decimetros ni cen-
timetros, para que los alumnos se familiaricen con esta
unidad. Si se elige una unidad grande, como el metro,
conviene que la distancia entre la linea y la cruz sea de
diez pasos. En cambio, si la unidad es mas pequena,
como un popote, la distancia puede ser de cinco pasos.

El maestro puede alternar esta actividad con otras
de medicion de longitudes de objetos. Por ejemplo, los
alumnos pueden medir algunos objetos de su entorno
como mesa, ventana, libro, o pizarrén con cuartas,
codos, pies u otra medida conocida en la localidad.
Pueden tirar la teja desde una linea, sin marcar la
cruz, estimar a qué distancia llegd y luego medirla con
pasos, reglas o con un flexdmetro. El maestro también
puede pedir que ordenen las medidas o las diferencias
que registran en las tablas de menor a mayor, y obser-
var como mejoran en sucesivos intentos de tirar la teja.

En esta estrategia se trabaja con la estimacion y
medida de distancias usando distintas unidades de
longitud cada vez mas precisas.
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Algunas maestras observaron que para sus nifios pequefios era mas facil medir usando la distancia que hay entre el extremo
de su dedo pulgary la punta del dedo indice, una unidad que tradicionalmente se llama jeme y es mas corta que la cuarta.
Les pidi6 que midieran diferentes distancias y muebles primero en el salén y lo registraran en una tabla para comparar cuan-
to le resultaba a cada quien. Con esto constataron que para cada uno esta unidad era diferente. Al jugar la Version A de esta
estrategia, algunos combinaban la cuarta con el jeme, o incluso con el dedo, para medir las distancias entre las tejas que
lanzaban y la linea.
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3. iTe fijas en el cambio!

Propaésito

Esta estrategia tiene el propdsito de permitir que los alumnos
desarrollen procedimientos para resolver problemas sencillos de
compra-venta en el contexto de una situacion socialmente relevan-
te. En las diferentes versiones, las operaciones se hacen cada vez
mas complejas, pasando del conteo a la sumay la resta, para fina-
lizar con la multiplicacién. Este juego matematico apoya el trabajo
paralelo con la transformacién entre unidades, decenas y centenas
y con los algoritmos convencionales de las operaciones basicas.

Antes de iniciar

Antes de iniciary a lo largo del ano, el maestro conversa con los
alumnos para rescatar sus experiencias previas sobre compray
venta, costo o precio y cambio. Les pide ejemplos para explorar si
ya saben recibir cambio al comprar algo en la tienda o mercado.

Los jugadores tiran un dado y avanzan en el Tablero A.
Compran el dulce al cajero y pagan el precio con sus mo-
nedas de $1. Gana el que llegue primero a la meta. En la
variante, le venden el dulce al cajero quien les paga con
monedas de $1. Cambian cada diez monedas de $1 por
una de $10. Gana el primero que consiga diez monedas
de $10y las cambie por un billete de $100.

Esta estrategia consiste en un juego de tablero con cuatro
versiones en que los alumnos compran productos y realizan
sumas, restas y multiplicaciones sencillas para calcular totales.
Para ello, el maestro forma equipos de entre tres y cuatro alum-
nos, organizados seglin las versiones que correspondan a su
avance. El maestro reline suficientes dados para cada equipo,
asi como monedas de juguete de $1y $10 y algunos billetes de
$100. Cada jugador busca algo que le sirva de ficha para poner
en las casillas que le vayan tocando. Después de repartir el ma-
terial a cada equipo, les pide que decidan quién va a ser cajero y
el orden de los turnos.

De antemano, el maestro prepara con ayuda de los alumnos
el material necesario. Si no tienen dinero de juguete, recortan
monedas de cartulina y las marcan con $1 o con $10, y hacen bi-
lletes de $100. Construyen con cartén o cartulina varios tableros
de juego segln las versiones que vayan a usar y el nimero de
equipos que se formen. Se plastifican para conservarlos durante
el afo. Para facilitar el juego, los tableros se construyen exac-

Los jugadores tiran dos dados y avanzan en el Tablero B.
Compran el producto y le pagan al cajero el precio exacto
(de $1a $20), con sus monedas de $1y de $10. Si les
hace falta, cambian una moneda de $10 por monedas de
$1. En la variante, si no tienen cambio para dar el precio
exacto, pagan con monedas de $10 y verifican su cam-
bio. Gana el que llegue primero a la meta.
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tamente con las caracteristicas
indicadas para cada Tablero.

Tablero A: se hace con veintisiete
casillas numeradas del 1 al 27, cada
una con la imagen de un producto que
se vende en un puesto de dulces, con su precio.

Estos deben variar de un minimo de 1 peso hasta un maximo de
9 pesos, sin centavos. En el Tablero A debe haber tres productos
de cada precio. En esta version, también elaboran juegos de tres
tarjetas con cada producto dibujado, con su precio.

Tablero B: se hacen tableros con cuarenta y cuatro casillas
numeradas del 1 al 44; cada casilla lleva la ilustracién de un pro-
ducto que se vende en una tienda, con su precio, que debe ser
como minimo de 1 peso hasta maximo 20 pesos. En el Tablero
B debe haber por lo menos dos productos de cada precio. En
esta version, también elaboran juegos de tres tarjetas con cada
producto dibujado, con su precio.

Tablero C: se hacen tableros con cuarenta y cuatro casillas

Los jugadores tiran dos dados para avanzar en el
Tablero Cy compran el producto con sus monedas de
$1y $10. Anotan el producto y su precio en sus Notas
de remision C, para calcular el total al finalizar el
juego. Gana el primero que llegue a la meta, siem-
pre y cuando el total en su Nota de remision D sea
correcto.

numeradas del 1 al 44, que tendran ilustraciones de
productos que se venden en una tienda cuyo precio
sea como minimo de 10.00 pesos hasta maximo 30.00
pesos, sin centavos. Cada alumno dibuja una Nota de re-
misién C en su cuaderno, con una columna para la descrip-
cion del producto y otra para el precio, y un renglén abajo para
poner el Total. En el Tablero C debe haber productos de todos los
precios sin que se repita, de manera excesiva, un mismo precio.
Tablero D: se hacen tableros con veintisiete casillas nume-
radas del 1 al 27, con imagenes de productos que se venden en
una tienda cuyo precio sea como minimo de 10.00 pesos hasta
maximo 300.00 pesos, sin centavos. Esta version requiere que
cada alumno dibuje una Nota de remision D en su cuaderno,
con una columna para la descripcion del producto, otra para la
cantidad, otra para el precio unitario, la Gltima para el subtotal
y abajo un renglén para el Total. En el Tablero D debe haber pro-
ductos de todos los precios sin que se repita, de manera excesi-
va, un mismo precio.

Los jugadores tiran un primer dado para avanzar a un
producto del Tablero Dy luego tiran el segundo dado
para saber la cantidad de ese producto que van a com-
prar. En las Notas de remision D anotan el producto, la
cantidad, el precio unitario, y calculan el subtotal que
van a pagar. Gana el primero que llegue a la meta y si ha
calculado bien el total en su Nota.
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¢ A cada equipo le toca un Tablero A, un dado grande y un juego
de tarjetas de las imagenes de dulces con precios entre 1 peso
y 9 pesos, sin centavos. A cada alumno el cajero le da cincuen-
ta monedas de carton de $1. El cajero ademas de las monedas,
tiene a su cargo La bodega con el mont6n de tarjetas.

e Elprimer alumno lanza el dado y avanza tantas casillas como
puntos obtenga. El alumno compra el dulce representado en
la casilla, pagando el precio con las monedas que tiene.

e |os demas alumnos verifican si es correcta o no la cantidad
de monedas que el alumno en turno pag6. En caso de existir
diferencias en la cantidad correcta de monedas los alumnos
intentan ponerse de acuerdo.

¢ A cambio de sus monedas, el cajero le dara la tarjeta con la
imagen de la casilla.

e Los siguientes participantes siguen las mismas reglas, to-
mando turnos para tirar el dado y avanzar su ficha.

e Gana el primer alumno que llegue a la meta.

Variante

e En estavariante no se usan las tarjetas.

e Elprimerjugador lanza el dado y avanza tantas casillas como
puntos tenga el dado.

e El cajero compra el producto de la casilla a la que llegue el
alumno y le paga con monedas de acuerdo al precio que se
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marque. Por ejemplo, si se localiza en la casilla 3 y ahi hay
una paleta que cuesta 5 pesos entonces el cajero le da al
alumno cinco monedas de $1.

Los siguientes jugadores siguen las mismas reglas, tomando
turnos para tirar el dado.

Cada vez que un alumno obtenga diez monedas de $1, se
hace una pausa para que el cajero se las cambie por una
moneda de $10.

Los demas alumnos verifican que el cambio de monedas sea
correcto y en caso de que existan diferentes opiniones tratan
de ponerse de acuerdo.

El primer jugador que consiga diez monedas de $10 gana el
primer lugar y se le entrega un billete de $100 a cambio de
sus diez monedas.

Si al llegar a la meta ning(n alumno ha obtenido el billete de
$100, se continda con otra vuelta al tablero.

e Acadaequipo se le da un Tablero B, junto con las tarjetas co-

rrespondientes y dos dados. El cajero reparte a cada alumno
$100 pesos distribuidos entre monedas de $1y $10. El cajero
tiene a su cargo las monedas y ademas La bodega, donde
guarda el montén de tarjetas.

El primer jugador lanza los dos dados y avanza tantas casi-
llas como puntos sumen los dos dados. Por ejemplo, si su
primer dado marca un punto y el segundo marca seis pun-
tos, entonces el alumno debera colocar su ficha en la casilla
ndmero 7.

El alumno compra el producto y le paga al cajero el precio,
por ejemplo 16 pesos, con las monedas de $1y de $10 que
tiene; a cambio este le da una tarjeta con la imagen del
producto.
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En el caso de que el alumno no tenga el cambio suficiente
para pagar el precio exacto, le pide al cajero que le cambie
una moneda de $10, y con el cambio, paga el precio exacto.
Los demés jugadores verifican si es correcta o no la cantidad
de monedas que el alumno en turno pago. Si existen diferen-
cias en la cantidad correcta de monedas, los alumnos inten-
tan ponerse de acuerdo.

Los siguientes participantes siguen las mismas reglas, to-
mando turnos para tirar el dado.

Gana el primer alumno que llegue a la meta.

El maestro observa para poder apoyar a los alumnos que
tienen dificultad, ya sea usando las monedas de juguete, o
recurriendo a la tira numerada de 1 a 100, de la manera des-
crita en la seccién Recuerden que.

133

P

-
o
=
(%
>
=
=
=
_|
o
=
=
=
=
=
=
()
o




134

Variante

Realizan el mismo juego que el anterior con modificaciones.
En caso de que el jugador no tenga monedas suficientes para
pagar el precio exacto, paga con monedas de $10y el cajero
le da su cambio.

El alumno verifica que su cambio sea correcto.

Los siguientes alumnos siguen las mismas reglas, tomando
turnos para tirar el dado.

Gana el primer alumno que llegue a la meta.

Version C

El maestro le da dos dados a cada equipo y un Tablero C, con
los productos y sus precios, entre 10.00 pesos y 30.00 pesos,
sin centavos. Pide que cada jugador elabore una Nota de
remision C en su cuaderno.

El cajero reparte a cada alumno 150 pesos en monedas de $1
y de $10. Por ejemplo, les puede dar diez monedas de $10y
cincuenta monedas de $1.

El primer alumno lanza los dados, suma los puntos y avanza
tantas casillas como el resultado. Por ejemplo, si su primer
dado marca tres puntos y el segundo marca cinco, entonces
el alumno debera colocar su ficha en la casilla nimero 8,
donde aparece el producto que va a comprar con su precio.
El alumno registra de manera personal en su Nota de remi-
sion C los productos que va comprando y su precio, tenien-
do cuidado de alinear el punto seguido de dos ceros (.00),
aunque los precios no tengan centavos, para no equivocarse
en la suma al final.

Los demas compaiieros del equipo verifican si el registro esta
correcto. En caso de existir diferentes opiniones, los alumnos
intentan ponerse de acuerdo.

Los participantes toman turnos para tirar los dados y siguen
siempre las mismas reglas.

Cuando alguno de los jugadores llega a la meta o la rebasa,
todos los jugadores calculan el total de su Nota de remision
C. Gana el primer alumno que lleg6 a la meta, siempre y
cuando haya logrado calcular, de manera correcta, el total

de su nota de remisién. Los demas jugadores deben estar
atentos y de acuerdo en que el total sea correcto.

Si el jugador que lleg6 a la meta no calculé de manera correc-
ta el total de su nota, gana el jugador que tenga el resultado
correcto y se encuentre mas aventajado.
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Al principio, las maestras pusieron en practica varias alternativas de tableros y notas de remisidn. Algunas propusieron que
las notas incluyeran una columna para que los alumnos dibujaran al lado de los precios también las monedas que iban a
entregar. A la hora de hacer la suma total, los alumnos que tenian dificultades para sumar los nimeros, se apoyaban en la
representacion de las monedas; iban tachando las monedas de a $1y por cada diez dibujaban otra moneda de $10 hasta que
ya no alcanzaran los pesos, para después contar las monedas de $10.00 y los pesos sobrantes. Otros maestros consideraron
que esa columna hacia mas lento el juego y dijeron que los alumnos recurrian directamente a las monedas de juguete para
checar el total.
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¢ El maestro observa para poder apoyar después a los alumnos e Gana el primer jugador que llegue a la meta siempre y

que tengan dificultad, como se recomienda en Recuerden que. cuando haya logrado calcular, de manera correcta, el total
de su Nota de remision D. Los demas jugadores deben estar
de acuerdo en que los subtotales y el total calculados por el
ganador estén correctos.
e Sieljugador que llegd primero a la meta no calculé de mane-

e Elmaestro da a cada equipo dos dados y un Tablero D con pro- ra correcta el total de su nota, gana el jugador que tenga el
ductos de precio entre $10.00 y $30.00 pesos, sin centavos, y resultado correcto y se encuentre mas aventajado.
pide que dibujen en sus cuadernos la Nota de remision D.

* Elcajero le entrega a cada jugador 700 pesos en monedas de $1
y $10 y billetes de $100. Pueden ser por ejemplo, cinco billetes
de $100, catorce monedas de $10y el resto en monedas de $1.

e El primerjugador lanza primero un dado para ver cuantas casi-
llas va a avanzar.

e Elmismo alumno lanza el segundo dado que representa la can-
tidad de unidades que va a comprar del producto representado
en la casilla a la cual lleg6. Por ejemplo, si con su primer dado
llega a la casilla con una pelota que cuesta 12.00 pesos, lanza
su segundo dado para saber la cantidad de pelotas que va a
comprar. Registra en un renglén de su Nota de remision D el
nombre del producto, luego la cantidad que compray su precio
unitario.

e Los participantes toman turnos para tirar los dados y siguen
siempre las mismas reglas.

¢ Enelmomento en que cualquiera de los jugadores llegue a la
meta, todos los demas calculan los subtotales de cada produc-
to que les tocd comprar en cada uno de sus turnos (renglén) y -a
luego sumarlos para obtener el total de su Nota de remision D, T

sin importar el lugar en el que se encuentran. :::, Nax DE REM
¢ Elmaestro aclara que cada alumno dispone del tiempo necesa- p=a . i
' i > . . Su  [Prodecto Can kidad

rio para realizar su calculo y no los apresura. Ademas, les dice N, Vool

que pueden calcularlo como quieran: dibujar las monedas para =g =y i

contarlas, representar el precio de cada producto con monedas :-’i | b H

de cart6n para luego calcular el subtotal o emplear la tabla de {h:

multiplicaciones y otros procedimientos. ~ o
-9
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Recuerden que...

Los alumnos pueden utilizar esta estrategia muchas veces,
incluso de manera autébnoma cuando tengan tiempo, pues
mientras mas practican, mejor comprenden lo que significa
sumar o restar con nimeros de dos o mas cifras.

Esta estrategia es similar a las que se conocen como La
Tiendita y El Cajero y puede complementarse con ellas. En
esta estrategia se suprime el uso de monedas de $2 y $5 pa-

ra poder vincular mas facilmente las actividades con los algo-
ritmos de suma y resta en el sistema decimal de numeracion.

En la variante de la Version B, donde se paga con mone-
das de $10 y se espera el cambio, si algiin alumno tiene di-
ficultad para verificar su cambio, el maestro puede apoyarlo
empleando uno de los pasos de la variante anterior; es decir,
le dice que puede pedir que le cambien una moneda $10y
separar de esta cantidad lo necesario para pagar exacto. El
maestro comenta que lo que sobra de las diez monedas de
$1 que recibi6 es lo que se debe esperar de cambio.

Asimismo, el maestro puede apoyar a los alumnos
usando la tira numerada del 1 al 100 que debe permanecer
siempre en la pared o enrollada. Ensena a los alumnos coémo
contar de uno en uno sobre la tira, llevando la cuenta con los
dedos de la mano, desde el precio hasta llegar a la cantidad
pagada, para calcular cuanto le sobré de cambio. Por ejem-
plo, si algo cuesta $17 pesos y se pagd con $20 pesos (dos
monedas de $10), el maestro cuenta oralmente en la tira los
ndmeros 18, 19, 20, y con cada uno que pronuncia levanta un
dedo. Al llegar a 20, tiene tres dedos levantados, que da la
diferencia entre 17 y 20.
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También es posible introducir, poco a poco, el algoritmo
de la resta. Por ejemplo, el alumno llega a la casilla con un
producto que cuesta 16 pesos y lo compra con dos monedas
de $10 porque no tiene cambio exacto. El maestro anota las
cantidades 20y 16, que corresponden a lo pagado y al pre-
cio, una encima de la otra, haciendo notar el valor posicional;
es decir, que el nimero 20 representa dos monedas de $10y
cero de $1. Toma dos monedas de $10 y pide al cajero que le
cambie una por diez de $1. En la anotacion explica que ya no
tiene dos monedas de $10, sino s6lo una, y diez de $1. Asi el
alumno puede pagar exacto el precio del producto, con una
moneda de $10y seis de $1. Lo sobrante, cuatro monedas de
$1, corresponde al resultado de la resta asi como al cambio
que debe recibir. La accién de cambiar una moneda de $10
por diez de $1 equivale a lo que se llama “pedir prestado” en
el algoritmo convencional.

En la Version C, si algtn alumno tiene problemas para
encontrar el total de su nota, el maestro puede mostrarle
cdmo representar, con sus monedas de cartén o con dibujos
de monedas, el valor de cada producto. Después, el alumno
junta el total de sus monedas y cambia cada diez de $1 por
una de $10, hasta que sélo le quede como maximo nueve
monedas de $1. Cuenta las monedas de $10 que consiguid,
y le suma las de $1 que le quedaron. Este procedimiento pue-
de aprovecharse para darle sentido al algoritmo de la suma
en donde la cantidad de monedas de $10 que se obtienen al
cambiar las monedas de $1 es el nimero que se “lleva” en la
forma convencional.

P

OJILYWILYW OLNIIWVYSN3d




138

4. ¢Cuanto dura el tiempo?

Propaésito

Esta estrategia tiene el propdsito de facilitar que los alumnos
comprendan y comparen cuanto dura el dia, la semana, el mes y
el ano. Al elaborar y comparar lineas del tiempo a escala en los
que registran acontecimientos escolares o de sus propias vidas
durante el ciclo escolar, los alumnos empiezan a comprender
cébmo se representan los ciclos del tiempo.

Antes de iniciar

La estrategia consiste en construir lineas del tiempo en las que
los alumnos registran acontecimientos importantes que suceden
cada dia, semana, mes o ano, segln la version. Es importante
prever el tiempo que durara la actividad asi como el espacio para
dejar pegadas las tiras en la pared. Las lineas también se pueden

Se lleva un Diario colectivo hecho de hojas unidas lado
a lado durante un mes. Cada dia, un alumno registra en
una hoja algunas cosas que ocurrieron en la escuela.
Segln su nivel, hace dibujos, dicta algo al maestro o a
otro alumno o escribe un texto y pone su nombre. Se
despliega el Diario al final del mes para apreciar todo lo
ocurrido.

conservar plegadas para abrirlas periédicamente y analizarlas.

Para hacer las distintas lineas del tiempo se utilizan Gtiles
escolares y hojas de por lo menos seis colores que se unen con
cinta adhesiva para formar tiras horizontales que representan el
paso del tiempo. Varia el tamafio de la hoja segln se use para re-
presentar un dia en el Diario del grupo (hoja entera), en el Sema-
nario (media hoja) o en la Linea de los meses (cuarto de hoja). En
la Version D, la hoja carta representa un ano de la Linea de vida.

Para la Versidn A, el maestro elabora un Diario de grupo para
llenarse durante un mes o dos. Aunque los diarios suelen llevar-
se en un cuaderno, en esta estrategia se hace como tira plegable
con una hoja tamafio carta blanca por cada dia del mes en que
se realice la actividad.

Para la Versidn B, el maestro prepara un Semanario colectivo
con hojas de diferente color para cada semana. En este caso,
se representa cada dia con una hoja media carta y se escribe en
la parte superior el dia de la semana y la fecha. Las sucesivas

Se elabora un Semanatrio colectivo en el que cada dia

un equipo ordena las actividades que van a realizar, de
la primera a la Gltima; al final ven si hubo cambios y lo
corrigen. Las sucesivas semanas se pegan en la pared
del saldén una tras otra horizontalmente para apreciar el
paso del tiempo y analizar las actividades que se repiten
cada semana.
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semanas se unen horizontalmente,
para que el Semanario sea un antece- .-
dente de otras lineas de tiempo. padl
Para la Version C, el maestro pre-
para con los alumnos una Linea de los
meses colectiva; en esta version se usa
un cuarto de hoja carta por dia. La Linea
de los meses es distinta de las hojas de
mes de los calendarios tipicos, pues ahi
las semanas se colocan en filas una deba-
jo de la otra. En esta actividad cada dia se
acomoda a la derecha del dia anterior para
todo el mes, para dar una idea del paso del tiempo y para poder
unir horizontalmente las lineas de cada mes.
Para la Version D, cada alumno elabora una linea del tiempo
que corresponda a los afos que ha vivido, a su Linea de vida.
Todos los alumnos usan hojas del mismo tamafo y orientacion,

Se elaboran colectivamente Lineas de los meses, en
las que se registran Gnicamente los eventos espe-
ciales que se planea hacer, para anticipar lo que se
necesita preparar. las lineas de cada mes se pegan
en la pared del salén, una tras otra horizontalmente,
para apreciar el paso del tiempo, planear lo futuro y
recuperar lo ocurrido.

gue sean del mismo color para
el mismo afio. Si se repiten
colores, se procura que sea
para afnos distantes entre si. El
maestro calcula cuantas hojas
necesita de cada color, seg(in el
ndmero de alumnos que tenga 'y
sus edades. Para hacer su Linea de
vida, los alumnos con sus familiares
recuerdan un acontecimiento importante por cada
ano y localizan fotos o hacen dibujos relacionados
con cada experiencia.

Aungque la estrategia tiene cuatro versiones correspondien-
tes a diferentes ciclos de tiempo, algunas versiones podrian inte-
resar a alumnos de diferentes niveles y edades. Por ejemplo, los
mayores podrian interesarse en hacer el Diario, y los menores
con ayuda de los familiares podrian elaborar sus Lineas de vida.

Los alumnos hacen Lineas de vida individuales con una
hoja de un color distinto por cada afo de su vida. En
cada hoja el alumno registra e ilustra una experiencia
que vivid durante ese afo. En grupo, alinean sus Lineas
de vida con el afio en curso al extremo derecho, para
comparar el tiempo vivido y lo que vivieron cada ano.
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Version A

e Elmaestro prepara una linea con hojas blancas tamafo carta

pegadas, una tras otra, formando una tira plegable que abar-
que los dias del mes en que se haga la actividad. Escribe en
la primera hoja del Diario el titulo que proponen los ninos, la
escuela y el afo escolar. Anota la fecha en el margen superior
de cada hoja. Explica a los alumnos que ese sera el Diario del
grupo.

Se sortea el orden en que los alumnos llevaran el Diario del
grupo. Cada dia, durante la Gltima hora de clases, el alumno
en turno registra con dibujos algo que hicieron o que ocurrié
en la escuela. También puede escribir algo a su manera, se-
gln su avance, o bien puede dictarle a un compafiero mayor
0 a su maestro lo que quiere que diga debajo de su dibujo. Al
final agrega su nombre.

Al dia siguiente, el alumno platica a los demas lo que registrd
en el diario ese dia; si es necesario, un compainero mayor o el
maestro lee lo que esta escrito.

e Alterminar el mes, el maestro despliega el Diario del grupo

para que los alumnos vean todo lo registrado en muchos
dias. Entre todos platican sobre lo que ha ocurrido y cuentan
los dias desde que pasé cierto suceso. Deciden si van a hacer
un Diario para el siguiente mes.

Esta actividad se empieza a hacer cuando los alumnos tienen
cierta familiaridad con las rutinas de la escuela, un mes o
dos después del inicio de clases.

El maestro prepara siete hojas de papel tamafo media carta
del mismo color y las coloca para que queden con el lado
mas largo unido a la siguiente hoja, haciendo una tira hori-
zontal. Las une con cinta para formar la primera semana del
Semanario. A diferencia de otros calendarios, en este caso
cada semana comienza por el lunes; sabado y domingo,
como son fin de semana, quedan juntos al final. El maestro
escribe el dia y la fecha en la parte superior de cada hojay
pone arriba un letrero del mes en curso.

La primera vez, el maestro pega la linea de una semana en el
extremo izquierdo de una pared, dejando lugar para poder
agregar otras semanas en linea recta hacia la derecha.

Los alumnos con ayuda del maestro copian o escriben en
tiritas las actividades que se van a realizar durante la sema-
na, segln el nimero de veces que se programen, por ejem-
plo, Honores a la bandera (para cada lunes), recreo (diario),
educacion fisica, espafiol, matemadticas, historia (segin los
dias que tocan).

Al inicio de cada dia, el maestro muestra a los alumnos

las tiras de papel que corresponden a ese dia, o pide a los
alumnos que las elijan. Los alumnos platican para ordenar
las actividades del dia en una mesa, desde la que se realiza

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.



primero hasta la dltima. No importa si cometen errores. Al
inicio lo hace el maestro para darles un ejemplo, y pega las
tiras en la hoja del dia.

e (Cuando los alumnos consideran que tienen las actividades
en orden, uno de ellos pega las tiras en la hoja del dia que
toca, la primera actividad hasta arriba y la Gltima hasta aba-
jo. Conviene que usen poca cinta primero, de manera que al
final del dia se puedan despegar y volver a ordenar si ocu-
rrieron en otro orden o si hay que agregar algo no previsto.

¢ Se hace una serie nueva cada semana durante uno o dos me-
ses y se van uniendo las semanas una tras otra en una linea
recta hacia la derecha. Las hojas media carta de cada nueva
semana pueden ser de color distinto a las de la semana ante-
rior para que destaquen las semanas.

e Alterminar varias semanas, los alumnos subrayan de un mis-
mo color las actividades que se repiten en varios dias de los
distintos Semanarios. Por ejemplo, marcan de rojo todas las
tiritas que dicen matematicas, de verde las de ciencias, y asi
otras. Esto ayudara a que revisen lo que han hecho durante
todo el mes y vean, por ejemplo, cuales fueron las clases
mas frecuentes y si fueron a la misma hora o no, o cuantos
dias feriados o de suspension de clases tuvieron.

e (Cuando ya no caben las tiras en la pared, se guarda el Diario
y el Semanario plegado y se decide si iniciar una nueva serie.
Esto ayuda a ver si cambi6 la cantidad de tiempo que se
dedica a cada materia o actividad a lo largo del afio.

Version C

e Conviene hacer esta versién cuando por lo menos algunos
alumnos ya hayan elaborado el Semanario.

e Alinicio del afo, el maestro explica a los alumnos que van a
hacer todos juntos una Linea de los meses. Les pide que cal-

-

-
m
=
wn
>
=
m
=
_'
(@)
=
=
m
=
>
|
=
(@)

¢odwsany 19 einp ojuen)?

141




142

Febrers 2016

culen qué tan larga seria la linea de todo un afo si se usara
una hoja tamano carta o media carta para representar cada
dia, como en el Diario y el Semanario. Al hacer el calculo,
pueden ver que la linea del tiempo no cabria en el salén y
que conviene mejor usar una unidad mas pequefa, como un
cuarto de hoja carta por cada dia. Les pide que cada quien
calcule cuantos meses caben en la pared de esta manera 'y
comparen sus respuestas.

El maestro inicia la linea con el mes en curso con hojas de
un mismo color partidas en cuatro para representar todos
los dias escolares del mes. Pone la fecha en todos los dias
comenzando por el dia primero y coloca un letrero con el
nombre del mes en la parte de arriba. Puede poner sabado y
domingo de otro color.

El maestro les explica que una linea del tiempo es distinta de
las hojas de los calendarios tipicos que marcan las fechas de un
mes, pues ahi las semanas se colocan en filas una debajo de la
otra. En esta estrategia cada dia se acomoda a la derecha del

anterior para todo el mes, para dar una idea del paso del tiempo.

Al principio del mes los alumnos registran eventos que van a
ocurrir. Por ejemplo, pueden anotar los cumpleanos de sus
compaieros, los festivales o salidas escolares, dias feriados
o fiestas del pueblo. También pueden marcar dias previstos
para proyectos, como pintar murales en una pared. No se
registran las actividades rutinarias de todos los dias, como
en el Semanario, solo algunas que se prevén y preparan de
antemano. Ponen tiritas con estos eventos en los dias pre-

vistos. Las otras hojitas quedan vacias o se le van agregando

nuevos eventos planeados.
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El registro de las actividades se usa para saber cuantos dias
faltan para los préximos eventos y poder prepararlas a futu-
ro. Por ejemplo, anticipan si necesitan hacer ciertos trabajos
antes de la actividad, hacer un vestuario o aprenderse un
poema de memoria.

Cuando esta por terminar el mes, se hace la linea del siguien-
te y se pega justo donde acaba el mes en curso para conti-
nuar una linea del tiempo horizontal hacia la derecha.
Cuando los alumnos hayan comprendido cdmo hacerlo, se
pueden rotar por parejas 0 equipos para colocar los siguien-
tes dias 0 meses. Entre todos verifican si la medida de la hoji-
ta para los dias conserva el mismo tamano que en los meses
anteriores sin dejar espacios vacios entre dos dias consecu-
tivos. Ven si los nombres y nlimeros de cada dia estan bien
registrados y si se pusieron todos los eventos previstos. Si es
necesario los corrigen.

Al terminar varios meses, el maestro recupera los aconte-
cimientos pasados. Los invita a recordar y agregar sucesos
que no anotaron y comentan lo sobresaliente de cada mes.
Ademas comentan si sintieron que un mes se fue mas rapido
que otro, aunque todos duren entre 28 y 31 dias.

Al final quedaran todos los meses unidos en una larga tira
plegable.

Version D

Conviene hacer esta version cuando por lo menos algunos
alumnos hayan hecho la Linea de los meses.
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e El maestro explica que cada quien va a hacer su Linea de

vida para registrar algo que haya vivido cada afo desde que
nacio.

Muestra una hoja tamafo carta, una de media carta y una
cartulina, y les pregunta cual conviene elegir para repre-
sentar cada afo. Al calcularlo, se daran cuenta de que con
la cartulina la linea del tiempo seria muy larga, pues por
ejemplo, un alumno de 11 afos necesitaria hacer una tira de
11 cartulinas de largo que equivale casi a 11 metros. Con una
media hoja carta, habria poco espacio, por lo cual conviene
la de tamafio carta.

El maestro les explica que todos van a usar hojas del mismo
color para el mismo afo y les muestra los colores que tiene;
escogen qué color de hoja usar para cada afio. Si se tienen
que repetir colores procuran que no quede el mismo color
para dos afnos consecutivos.

e Elmaestro hace un modelo de la linea que van a construir.

Coloca una hoja del color elegido para cada afio en sentido
horizontal y le escribe el afio con plumén en la parte supe-
rior. Pega con cinta adhesiva la hoja del afio en curso en el
extremo derecho del pizarrén o de una pared. Va pegando las
hojas de los afios anteriores en orden hacia la izquierda. Al
extremo izquierdo queda la hoja con el afo en que naci6 el
alumno mayor del grupo. Asi, la linea queda en orden crono-
l6gico de izquierda a derecha. El maestro les explica que las
lineas de tiempo convencionales se hacen con el pasado a la
izquierda y el presente a la derecha.

El maestro entrega a los equipos hojas de los mismos colores
para que formen sus lineas. Cada alumno comienza su Linea
de vida en el ano en que naci6. Se fija en el modelo para es-
coger el color de hoja correspondiente a cada afo de su vida.
La coloca horizontal y escribe el afio arriba y abajo la edad
que cumpli6 en ese afo. Ordena las hojas como en el modelo
y las une con cinta, sin dejar espacios ni empalmarlas.
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e (Cuando todos tengan su tira, las colocan en el piso, cada una

debajo de otra. Pueden observar que para compararlas y ver
quiénes nacieron primero, 0 qué experiencia vivieron todos
en cierto afio, tendran que coincidir los afnos; es decir, todas
las hojas tienen que estar en sentido horizontal, sin que se
encimen. Se tienen que emparejar en el extremo derecho,
para que los colores y los anos estén alineados. Si es necesa-
rio, corrigen sus tiras.

Los colores y los aios

Después, cada alumno con ayuda de sus padres hace una
lista de un evento que le haya ocurrido durante cada afo de
su vida desde que nacid, como ceremonias, viajes o algo que
recuerden. Si es posible, lleva una foto, imagen de revista o
dibujo que muestre el suceso de cada ano.

Los alumnos pegan en cada hoja su foto, imagen o dibujo y
agregan un texto para representar el evento ocurrido en su
vida durante ese afo.
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e (Cuando todos terminan su Linea de vida, las pegan en la pa-
red alineadas a la extrema derecha en el afio en curso. Si el
grupo es grande, se puede hacer por equipos, cuidando que
en cada equipo queden alumnos de diferentes edades.

e Finalmente revisan a qué se debe que unas tiras sean mas
largas que otras, quién ha vivido mas tiempo y cuantos afnos
de diferencia hay entre un alumno y otro. Comentan lo que
les ocurrié a todos durante un mismo afo, o bien, a quiénes
les pasé lo mismo, pero en distintos afios, o a diferentes

edades, por ejemplo, conocer el mar.

e Esposible que algunos alumnos se pregunten por el tiempo
que no queda registrado. Por ejemplo, “ya estan mis nueve
anos cumplidos, pero écdmo registro que también llevo siete
meses y cuatro dias?” Estas preguntas permiten plantear la
diferencia de medir el tiempo en afos, o usar unidades mas
pequefas, como el mes y el dia, o incluso las horas y minutos.

¢ Los alumnos guardan sus Lineas de vida plegadas en una
carpeta.

Recuerden que...

Con estas actividades los alumnos representan graficamente
distintos ciclos de tiempo (dia, semana, mes, afio) en lineas
del tiempo que se utilizan como recurso para registrar lo que
ha ocurrido, planear actividades a futuro, identificar rutinas y
regularidades y comparar cuanto ha vivido cada uno o lo que
ocurri6 en distintos meses o anos. Al hacer las actividades,
los alumnos aprecian el paso del tiempo, comprenden cuanto
duran los distintos ciclos.

Para lograr lo anterior es importante que en las lineas del
tiempo los eventos se representen en orden cronolégico y que
cada unidad sea constante; por ejemplo, que en la Version D
se utilicen hojas del mismo tamafo para cada afo. Al formar
las lineas de tiempo con unidades pegadas de manera lineal
de izquierda a derecha, los alumnos adquieren conciencia de
que un aho es mucho mas largo que un mes o una semana.

A veces ocurre que los ninos notan que los meses y los
anos tienen distinto ndmero de dias. Es decir, hay meses de 28,
29, 30 0 31 dias y los anos bisiestos duran un dia mas que los
demas. Entonces hacen preguntas como ¢Qué pasa si un nifo

nace en aho bisiesto? ¢Cumple cada cuatro anos? Se explica
que la tierra tarda en realidad 365 dias y 1/4 de dia en dar la
vuelta al sol; por eso, cada 4 afos se tiene un dia extra. Aunque
los afios no son exactamente iguales, si son muy parecidos y se
toman como un ciclo. Algo parecido ocurre con el mes.

Esta estrategia también ayuda a los alumnos a entender
que una diferencia entre la forma de representar los distintos
ciclos de tiempo es el cambio de escala. Trabajar con lineas
del tiempo en las que la unidad para representar el dia se hace
mas pequefia cuando se representan ciclos de tiempo mas
grandes, como entre la semana y el mes, ayuda a comprender
como cambia la escala. Lo mismo ocurre cuando la hoja de
tamafio carta se usa para representar no un dia, sino un afo,
es decir, 365 dias. Otra diferencia que notan es el detalle con
el que se registra lo que ocurri6 en cada linea. La escala de re-
presentacion del tiempo se relaciona con las lineas de tiempo
que aparecen en libros de texto de Historia, en que 10 centime-
tros pueden representar una década o un siglo, o incluso un
milenio en las lineas de las eras geoldgicas.
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5. Cuentan y ensartan

Propaésito

Esta estrategia tiene el prop6sito de apoyar la exploracién de
patrones y secuencias. Al ensartar o dibujar collares de cuentas,
los alumnos reconocen y reproducen secuencias que varian siste-
maticamente de color o forma. La actividad y las preguntas del
maestro conducen a los alumnos a anticipar las caracteristicas
de las cuentas que aln no se han colocado. En las dltimas ver-
siones, descubren que la nocion de miltiplos de un nimero se
convierte en una herramienta Gtil para saber qué cuentas siguen
en la secuencia.

Antes de iniciar

La actividad consiste en fabricar o dibujar collares con determina-
dos patrones de cuentas de color. El maestro prepara collares y

Los alumnos construyen de manera libre collares em-
pleando cuentas de colores. Después elaboran una
réplica de un collar ya hecho que les presta el maestro,
o inventan otros collares en los que reproducen determi-
nados patrones de color.

AR, N e~
— 98 998 88 88 89—

tarjetas con secuencias iniciadas en las que se repiten dos o tres
veces los patrones de cada version, para que los alumnos lo repro-
duzcan y continden. A todos los alumnos les dara mas seguridad si
empiezan por ensartar cuentas, como en las primeras dos versio-
nes; cuando realizan las Versiones Cy D, sélo dibujan los collares.

El maestro redne de antemano suficiente material para que
sus alumnos formen varios collares o pulseras siguiendo las
secuencias que se les presenta. Se requieren trozos de cordén o
alambre y cuentas hechas de plastico, madera, popotes o semi-
llas. Se consiguen o pintan las cuentas de varios colores para
que se distingan los patrones.

Para la Version A, se requieren suficientes cuentas de varios
colores para que cada alumno construya un collar en version
libre y dos réplicas de secuencias de cuentas preparadas por el
maestro, con patrones sencillos. Uno puede ser con dos colores
alternando uno a uno; otro puede tener un patrén de tres o cua-
tro colores, como verde-rojo-amarillo, verde-rojo-amarillo.

Los alumnos ensartan cuentas de dos colores siguiendo
secuencias que tengan multiplos de un solo nimero a la
vez. El maestro les proporciona secuencias iniciadas a
seguir, primero con un collar de cuentas y luego de uno
dibujado, y les indica cuantas cuentas agregar.

e WV W T
B B
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Para la Versién B, los alumnos requieren
suficientes cuentas de dos colores para que cada
alumno construya collares con mdltiplos de un
nlimero a la vez; por ejemplo, ponen cada
cuarta cuenta de un color y las demas de otro
color. Para el primer collar, el maestro les da
un collar iniciado para que sigan la secuen-
cia; para el segundo les da una secuencia
inicial dibujada en una tarjeta. Pone suficien-
tes cuentas en los collares que inicia para que
a los alumnos les quede claro el patrén a seguir;
por ejemplo, para mdltiplos de cuatro, pone por lo menos ocho
cuentas. Para calcular la cantidad de cuentas que necesitaran,
determina cuantas cuentas puede llevar cada collar, para que
termine en un maltiplo del ndmero.

Para la Version C, el maestro se asegura que los alumnos
tengan lapices de colores y prepara tarjetas con secuencias de

Los alumnos dibujan collares en sus cuadernos, en lo
posible sin ensartar cuentas, siguiendo secuencias
iniciadas con mdltiplos de dos o tres nimeros a la vez.
Deciden cémo colorear los mdltiplos comunes y anti-
cipan colores de cuentas mas alla de las dibujadas.

——9.8.850.0 000 0. 000 0 —
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cuentas que puedan reproducir con dibujos en su
cuaderno. En este caso, las secuencias implican
mltiplos de dos o tres nimeros en un mis-
mo collar, cada nmero con un color. Por
ejemplo, con mdltiplos del tres y cinco,
pueden colorear cada tercera cuenta de
color amarillo, y cada quinta cuenta de
color rojo; las demas iran de color neutro,
pero llegando al nmero 15 o 30 tocara colo-
rear una cuenta mitad amarillo y mitad rojo.
Para la Version D, el maestro se asegura que los
alumnos tengan colores y prepara tarjetas con indica-
ciones sobre diferentes caracteristicas que debe reunir un collar,
sin dibujar las secuencias. Ademas, agrega preguntas para que
estimen o anticipen cuantas cuentas de cada color se van a
necesitar para llegar a determinado niimero, o cémo hacer que
determinada cuenta sea de dos o incluso de tres colores.

Los alumnos dibujan collares con miltiplos de dos o mas
ndmeros a la vez a partir de requisitos que propone el
maestro. Calculan cuantas cuentas de cada color nece-
sitarian para cumplir una secuencia larga y anticipan los
colores que tendrian determinadas cuentas.

selel I Jelel el leole telell I lelelel /
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Version A

e El maestro pide a los alumnos que armen un collar de mane-
ra libre con las cuentas y el estambre o cordén. Los alumnos
no siguen ninguna secuencia en este caso.

e Después, el maestro entrega a cada equipo un collar con un
patrén en que alternan dos colores, uno y uno; les pide que
construyan uno igual.

¢ Los alumnos van ensartando las cuentas hasta terminar el
collar o pulsera.

e Cuando hayan concluido todos los alumnos, el maestro
sugiere que cada quien compare sus dos collares y observen
las diferencias entre el primero y el segundo.

e Elmaestro les plantea preguntas sobre el segundo collar
como: Si quisiéramos hacer el collar mas grande (extiende el
collar en una linea), é¢de qué color sera la cuenta que sigue?,
¢y luego?, écomo lo saben?

e Elmaestro les propone hacer otro collar y les muestra uno en
el que alternan las cuentas uno de un color y dos de otro co-
lor, como patrén. Cuando terminan, les pide que lo comparen
con los anteriores que hicieron y observen las diferencias.

e Elmaestro les hace las mismas preguntas para que anticipen
el color de la cuenta que sigue, si se hiciera mas larga.

e Elmaestro puede proponer otras secuencias para collares y
los alumnos pueden seguir inventando patrones sencillos de
colores (como rojo, verde, azul, blanco, rojo, verde, azul...)
seglin su manejo del conteo.

e El maestro entrega a cada equipo un collar no terminado,
con la secuencia inicial que incluya dos o tres veces el
patron que se propone. En esta version, cada patron tiene

148

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.



s6lo dos colores y debe implicar trabajo con mdltiplos de

un solo nimero; es decir, cada tercer, o cada cuarta, o cada
quinta cuenta debe ser de un mismo color, y las demas de
otro color.

Segln el patron y el tamafio de las cuentas, el maestro indica
la cantidad total que debe llevar el collar para completar la
secuencia terminando con un mdltiplo. Asi, si el patrén es de
cada cuarta cuenta, podrian llegar a 32 0 36.

El maestro pide a los alumnos que reproduzcan el collar con
su material y continlien ensartando cuentas hasta llegar a la
cantidad que les indicé.

Cuando hayan concluido todos los alumnos, el maestro les
sugiere que comparen sus collares. Si existen diferencias
entre ellos, tratan de ponerse de acuerdo y verificar quiénes
siguieron el orden correcto.

El maestro plantea a los alumnos, segtn el collar que hicie-
ron, preguntas como las siguientes: Si el collar que hicieron
tiene 30 cuentas, ¢de qué colores y cuantas cuentas nece-
sitan para que el collar llegue a 36 cuentas? Si lo hicieran
de 52 cuentas, {de qué color seria la cuenta nimero 437,
¢y la 507 Repite este tipo de preguntas con varios nimeros

dentro del rango de 5 a 20 nimeros mas grandes de los que
tiene el collar que hicieron, seglin su avance en el conteo.
Si hay dudas verifican la respuesta agregando cuentas al
collar.

e El maestro entrega al equipo otro collar iniciado, pero ahora
dibujado en una tarjeta, y les pide que lo fabriquen con cuen-
tas. Les dice el total de cuentas que debe de tener.

e Cuando terminen, les hace preguntas para que anticipen el
color de las siguientes cuentas, sin ponerlas. Si hay diferen-
cias, ensartan mas cuentas para verificar lo que proponen.

e Después de hacer cada collar con las cuentas, pueden dibu-
jarlos con sus colores.

Version C

e Antes de resolver esta version, los alumnos deben de reali-
zar la Version B, en la cual hacen collares con miltiplos de
un ndmero a la vez. El maestro puede repasar esa version
pidiendo que dibujen un collar con mdltiplos de un ndmero,
por ejemplo, del seis.
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De tres en tres, de cuatro en cuatro

Una maestra propuso a sus alumnos la construccién de un collar
cuya secuencia contenia los miltiplos del tres y del cuatro. Para ello,
empled sopa de pasta que pintaron de colores: codito dorado para
los mltiplos de tres, codito rojo para los mdltiplos de cuatro y pasta
tipo tubo sin pintar para los miltiplos comunes de tres y cuatro. Para
las demas se usé pasta de tubo pintado de verde. La maestra co-
menté que algunos nifios presentaron dificultades para identificar la
secuencia y que tal vez se les facilitaria si la cuenta de los mdltiplos
comunes se pintara mitad de dorado y mitad de rojo. Otra cosa que
noto es que las cuentas de pasta se parten facilmente y eso altera la
secuencia por lo que ya no se puede identificar; ademas no se pue-
den reponer las cuentas que se rompen sin deshacer el collar, por lo

cual es mejor usar otros materiales.

e Para esta versién, el maestro presenta patrones iniciales que

impliquen trabajar con mdltiplos de dos o tres ndmeros en el
mismo collar.

Para presentar la version, el maestro puede dibujar un collar
en una hoja grande (o en el pizarrén) con unas 35 cuentas
sin color, y les comenta que unas cuentas iran pintadas de
amarillo, otras de rojo y otras no llevaran color. El maestro
les dice que los mdltiplos de 3 van de amarillo y los maltiplos
de 5 van de rojo, y les pide que le digan de qué color pintar
cada cuenta. Cuando llegan a la cuenta 15, discuten sobre
qué color pintarla, hasta llegar al acuerdo de que vaya mitad
amarillo y mitad rojo. El maestro les propone seguir hasta

encontrar la siguiente cuenta de dos colores.

El maestro entrega tarjetas con otras posibles secuencias
iniciadas de dos mdiltiplos, por ejemplo miltiplosde 3y 4, 0
bien de 5 y 6. Les dice que sigan hasta encontrar determina-
da cantidad de cuentas que van con dos colores.

Cada alumno reproduce y continda la secuencia dibujando
en una hoja las cuentas del collar con plumones o colores.
Puede ser necesario que los alumnos unan dos o mas hojas
de su cuaderno para dibujar el collar de manera lineal y ob-
servar mas facilmente las regularidades. No es necesario que
escriban los ndmeros en o debajo de las cuentas del collar,
pero si un alumno decide hacerlo, se le permite.
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Al concluir, los alumnos comparan sus collares. Si existen
diferencias entre ellos, tratan de ponerse de acuerdo. Entre
todos verifican el orden correcto.

El maestro plantea a los alumnos preguntas como: Si el collar
tuviera 60 cuentas, écuantas cuentas mas necesitarian y de
qué color serian?, ide qué color seria la cuenta nimero 487
Repite las preguntas con nimeros cada vez mas grandes,
pero dentro del rango de 20 a 50 mayor al de las cuentas que
han usado. Pregunta por nimeros que sean mdltiplos de un
solo ndmero o maltiplos comunes y también por nimeros
que no sean mdltiplos de ninguno de los nimeros usados.
Les da tiempo para pensar o calcular sus respuestas.

El maestro pregunta a los alumnos cémo procedieron, por
ejemplo, si pusieron marcas, contaron las cuentas mental-
mente, escribieron los nimeros o de otra manera. Hace notar
todos los procedimientos que usaron y comentan sobre sus
ventajas o desventajas.

El maestro prepara otras tarjetas con secuencias iniciadas
que contengan miltiplos de tres ndmeros a la vez. En cada
caso, incluye preguntas para que anticipen los colores de
las cuentas mas alla de las que dibujen. Los alumnos van
descubriendo que pueden apoyarse con la enumeracion de
las cuentas.

El maestro invita a los alumnos a proponer sus propias se-
cuencias y a hacer preguntas a sus companeros sobre el color
de determinadas cuentas, si el collar se hiciera mas largo.
Conservan las tarjetas en la Caja de problemas, en una sec-
cion de Cuentan y ensartan, para repetirlas cuando quieran.

Version D

* Antes de iniciar esta version, los alumnos deben de haber

realizado la Versién C. El maestro les propone recordar el tipo
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de collares que dibujaron con varios miltiplos, asi como los
procedimientos que utilizaron para anticipar secuencias mas
largas, sin necesidad de dibujarlas.

En esta version, los alumnos deben identificar las secuencias
necesarias para llegar a cuentas de dos o tres colores, es
decir, a mdltiplos comunes.

El maestro les muestra una hoja con unas 50 cuentas dibu-
jadas sin color. Pinta la cuenta 45 mitad de rojo y mitad de
amarillo, y pide a los alumnos ponerse de acuerdo sobre

la secuencia de mdltiplos que debe de haber seguido para
llegar ahi, es decir, cada cuantas cuentas puso de amarillo y
cada cuantas puso de rojo. Cuando lo resuelven les plantea
otras preguntas, como: Si se extiende el collar a 72 cuentas,
{cuantas cuentas se necesitan de cada color?

Cuando logran resolver este tipo de problemas, el maestro
les entrega tarjetas adicionales, idénticas a cada equipo, con
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indicaciones sobre las caracteristicas que debe reunir un co-
llar, sin incluir el dibujo. Algunos problemas que puede poner
en las tarjetas son estos:

Qlicro constroic LN collar COn Lna secuenciq
Que ‘hqua m6|ﬁplo.s ce tres nGmeros :
on moltiple con cuentas amari llas, uno
G [Qas y uNG de verdes.
-E\mb'lc'n Qquiero Que la cuenta €0 'l"”‘qa
(05 1tres colores. CCudl es la
Sccvencia Que debo emplear?
Si el collar cs de 130 cventas m\*ﬁa
Cuentas de cacia colar necesito O

CQué secuencia debo  cmplear para
I Mnr on collar con moltiples de
| Hfres  AGMerOs, psando cuentas blancs,
verdes, amarillas y jas st quiece

que la cuenta 4R sea de tr€s

colores ?
|
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e Les comenta que para resolverlo pueden dibujar en su cua-
derno tantos collares como necesiten. Puede ser necesario
que los alumnos unan dos o mas hojas de su cuaderno para
dibujar el collar de manera lineal y observar mas facilmente
las regularidades.

e (Cuando todos los alumnos terminan el mismo problema,
comparan sus respuestas. Si existen diferencias entre ellos,
tratan de ponerse de acuerdo. El maestro propone que para
argumentar sus respuestas compartan los procedimientos
que han utilizado, o que reproduzcan el collar en dibujo has-
ta la caracteristica que se solicita. Entre todos verifican cual
secuencia es correcta.
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e Engrupo, el maestro les hace notar los diferentes procedimien-
tos que usaron y comentan sus ventajas y desventajas, sobre
todo para determinar las secuencias de collares mas largos.

e Elmaestro prepara otras tarjetas con nuevas condiciones para
collares y repite las actividades anteriores en cualquier mo-

mento. Invita a los alumnos a dibujar collares para inventar
sus propios problemas, similares a los que les puso, y que
los propongan a sus companeros. Las tarjetas se guardan
en la Caja de Problemas, en una seccion de Secuencias, para
que se puedan volver a usar.

Recuerden que...

Antes de introducir este juego y a lo largo del ano, el maestro
puede aprovechar diversos juegos en que se sigan secuencias,
o por ejemplo dar dos palmadas y tres golpes (u otro patrén)
sobre la mesa de manera continua. En estos juegos, el maestro
les pregunta en ciertos momentos ¢Qué sigue?

En esta estrategia, por patron se entiende un conjunto de
elementos distintos ordenados de manera particular, y por
secuencia la repeticion lineal de ese patron. Una caracteristica
importante de un patrén es que se repite continuamente, por
lo que conviene mostrar a los alumnos que podemos tomar
una parte del collar y compararla con otra y resultan iguales;
asi ellos pueden verificar la colocacion correcta de las cuentas.

Durante la actividad el maestro hace preguntas para que
los alumnos anticipen el color o la caracteristica de una o va-
rias cuentas que aidn no se han puesto en el collar. Esto obliga
a los alumnos en un primer momento a prolongar la serie uno
a uno para después comenzar a trabajar con otras secuencias
de nimeros, de dos en dos, tres en tres, de cinco en cinco, y de
nlimeros mayores. Por ejemplo, los alumnos primero colocan
o dibujan las cuentas de un collar en el que los mdltiplos de 5
son rojos. Después, cuando sé6lo dibujan el collar hasta cierto
nlimero y tienen que averiguar el color de la cuenta 9o, pue-
den reconocer que las cuentas 5, 10, 15, 20, 25, 30... son todas
del mismo color y que es mas facil contar esta secuencia que

contar uno a uno todas las cuentas del collar.

El maestro permite en toda ocasion que los alumnos
verifiquen después de hacer una anticipacién, pero es muy
importante que sea después. Les pregunta si quieren verificar
su respuesta, antes de decirles si esta bien o mal. Mientras
el alumno se sienta inseguro del procedimiento que usé para
encontrar el resultado, aceptara verificarlo; cuando se sienta
seguro ya no necesitara hacerlo. Las preguntas sobre las
cuentas que irian al extender el collar ayudan a transitar de
una experiencia que consiste en poner cuentas uno a uno a
reflexionar sobre algunas de las caracteristicas del sistema
numérico y de las nociones de mltiplos y miltiplos comunes.
En esto reside el valor matematico de esta estrategia.

Antes de confiar plenamente en estos procedimientos mas
breves, los alumnos recurren a la comprobacion haciendo la
cuenta uno a uno o usando la tira con la serie numérica del 1
al 100. Poco a poco, pondran en juego otros procedimientos
como hacer marcas, anotar los nimeros abajo de las cuentas o
hacer listas de los nimeros de 3 en 3, 4 en 4 05 en 5, para ver
cuales coinciden. Conviene dejar a los alumnos ensayar todo
lo que necesiten para comprobar la solidez de sus ideas, pues
en realidad lo que estan construyendo es lo que los matemati-
cos nombran un modelo predictivo, que en este caso se basa
en el uso de los miltiplos de los nimeros.
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6. ¢Donde va el romboide?

Propdosito

Esta estrategia tiene el propdsito de ayudar a los alumnos a
conocer y utilizar algunas propiedades de las figuras geomé-
tricas basicas. Manipular varios tipos y tamafios de figuras al
mismo tiempo hace que los alumnos tengan que preguntarse
dénde conviene acomodar cada pieza, y tengan que girarlas y
voltearlas. Asi, poco a poco se van fijando, de manera implicita,
en caracteristicas de las figuras como su forma, su superficie, la
cantidad y longitud de sus lados, sus angulos y su simetria.

Antes de iniciar

Para esta estrategia, conviene que cada alumno cuente con su
propio tangram, pues asi puede probar distintas maneras de
colocar las piezas y familiarizarse con sus formas. Si su escuela
no cuenta con suficientes tangrams comerciales o no se pueden

Los alumnos usan las siete
piezas del tangram para rellenar
plantillas en tamano real en los
que todas las piezas son deli-
neadas y se identifican por color.

conseguir, se pueden fabricar para dar uno a cada alumno. Las
instrucciones para hacerlo se encuentran en la pagina 156.

Cada alumno elabora una figura sobre una plantilla a tamafo
real. Las plantillas tienen diferentes trazos interiores para cada
version, de la mas facil que es a color, hasta la Version D que tie-
ne marcado sélo el contorno. Conviene tener suficientes copias
de plantillas de cada version para repartir por lo menos una en
cada equipo, o si es posible, una por alumno durante la clase.

El maestro prepara en tamano real distintas plantillas de
figuras que puedan hacerse con las siete piezas del tangram, por
ejemplo, una casa, un gato, un barco o un hombre. En la pagi-
na 157 se encuentran unas plantillas que se pueden fotocopiar
ampliadas al 200% en hojas carta. En cada version se mues-
tran otros ejemplos. Los modelos que vienen con los tangrams
comerciales no funcionan como plantillas, pues las figuras son
demasiado pequenas, pero dan ideas al maestro para reprodu-
cirlas en tamano real.

Para hacer las plantillas, se siguen estos pasos:

Los alumnos usan las siete piezas
del tangram para rellenar plan-
tillas en tamano real, en los que
todas las piezas son delineadas,
pero no se indica el color.
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Fijar una hoja blanca tamario carta con cinta adhesiva en
una mesa.

Acomodar las siete piezas del tangram sobre la
hoja para formar el gato, la lancha, la casa u otra
figura.

Marcar sobre la hoja, con una linea delgada a
lapiz, el contorno de la figura.

Retirar las piezas y remarcar el contorno con un
marcador negro delgado, apoyandose con una

Los alumnos mayores también pueden
hacer plantillas para sus companeros.
Para la Version C, le quitan dos o tres
piezas y trazan las lineas interiores de
las piezas restantes. Para la Versiéon D
inventan o forman cualquier figura 'y
trazan el contorno.

Dado que los tangrams y las plan-
tillas pueden ser utilizados en muchas
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regla para que las lineas sean rectas. ocasiones, hay que guardarlos en una
Sacar fotocopias y trazar las lineas interiores, bolsa de plastico y en un lugar seguro
poniendo las piezas necesarias en el lugar donde vany para que se conserven en buen estado durante muchos anos.
marcando el contorno de cada una. Seguir las indicaciones Durante las clases, conviene que cada alumno tenga su
de cada version que utilice, para marcar las lineas interiores, propio tangram y plantilla para que pruebe maneras de acomodar
pues en algunas se marcan todas las piezas, en otras solo las piezas, pero también es importante que entre compareros se
algunas y en la Gltima ninguna linea interior. ayuden para lograr los retos. Por ejemplo, si un alumno logra aco-
Sélo en la Versidn A se pintan las piezas de la plantilla del modar todas las piezas menos el romboide, le resulta muy datil ver
mismo color que las del tangram original. coémo lo hacen otros comparieros para que se le ocurra voltearlo.
Los alumnos usan las siete piezas Los alumnos usan las siete piezas
del tangram para rellenar plan- del tangram para rellenar plantillas
tillas en tamafio real, en los que en tamano real, en los que sélo
sblo algunas piezas son delinea- se tiene el contorno, o bien para
das y no se indica el color. formar figuras segtin el modelo a

menor tamano.
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156

Instrucciones para trazar un tangram

Trazar en papel las piezas de un tangram comercial o calcar
este modelo que tiene 12 cm por lado y recortar las piezas.
Con esos patrones, recortar cada pieza en algn material
como carton fuerte o fomi.

Para la Version A, pintar las piezas de ambos lados. Las
piezas idénticas van del mismo color, por ejemplo, los dos
triangulos grandes verdes y los dos pequefios azules. Pintar
las otras piezas de distinto color.

Para las Versiones B, C, y D, se pueden dejar de un solo color
o sin pintar.

Plastificar las piezas si son de cartdn para darles mas rigidez
y duracion.

Puede encontrar otras maneras de trazar y construir tan-
grams en la seccion El buscador.

Los tangrams comerciales incluyen modelos que pueden formar-
se con las siete piezas. Dan ideas para construir plantillas en
tamanio real:
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Las siguientes figuras se pueden fotocopiar ampliadas al 200% para que sirvan como plantillas.
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El maestro entrega un tangram de colores a cada alumno. Si
es posible, les da tangrams en que las piezas que son exacta-
mente iguales van del mismo color.

También entrega a cada alumno una plantilla en tamafio real.
En este caso, las plantillas deben de estar coloreadas con

el mismo color que las piezas del tangram, pues esa es una
clave para los alumnos. Arriba se muestran algunos ejemplos
(que no estan en tamaiio real).

Los alumnos colocan las piezas del tangram encima de la
primera plantilla, tal y como estan marcadas. Es decir, usan
todas las piezas de manera que se logre cubrir toda la planti-
lla sin encimarlas ni salirse del contorno.

Cuando un alumno completa la figura, toma otra plantilla y
ahi coloca nuevamente las piezas del tangram.

Al armar la figura, los alumnos se guian por el color para sa-
ber donde colocar cada pieza. Es decir, la forma y el tamaio
de las piezas no es importante todavia. El reto consiste en gi-
rarlas y voltearlas de manera que queden bien superpuestas
en la plantilla, lo que provoca que implicitamente empiecen a
fijarse en los lados, angulos y simetria de cada pieza.
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El maestro entrega un tangram a cada alumno. Ademas les
entrega plantillas, en esta version sin colorearlas, y con to-
das las piezas delineadas como se muestra arriba.

Los alumnos hacen casi la misma actividad que la version
anterior; es decir, deben colocar las siete piezas del tangram
encima de cada plantilla que les entrega el maestro, sin enci-
marlas ni salirse del contorno.




En esta versidn las plantillas si tienen las lineas que marcan
dénde va cada pieza, pero no se indica su color. Entonces,
para lograr resolver, los alumnos necesitan distinguir la for-

El maestro entrega un tangram a cada alumno y una planti-
lla, como en la version anterior, pero ahora solo se marca la
manera de acomodar una, dos o maximo tres piezas, como

ma de cada pieza del tangram y el tamafio de los triangulos se muestra al inicio de la Version C.

para saber donde van, y girar y voltear las piezas de manera ¢ Los alumnos deben colocar las siete piezas del tangram enci-

qgue embonen adecuadamente en la plantilla. ma de cada modelo que les entrega el maestro, sin encimar-
las ni salirse del contorno.

e En esta versidn, como no se indica donde va cada pieza, los

alumnos necesitan buscar donde cabe cada una de ellas y
cdmo orientarla, cuidando que en los espacios sobrantes
quepan otras piezas del tangram. Es mas dificil que las ver-
siones anteriores, donde las piezas se acomodan sin consi-
derar las demas.

Z e Siaunalumno le cuesta demasiado trabajo rellenar una

plantilla, por ejemplo la casa, el maestro le proporciona el

mismo modelo pero en Version B para que la pueda armar.
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Version C

Version D

¢ El maestro entrega un tangram y plantillas de figuras en
tamanio real a cada alumno pero ahora ninguna pieza esta
delineada. Unicamente se marca el contorno de la figura.
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Variantes

e Cuando los alumnos ya dominan la formacion de figuras con
modelos de tamafio real, se pueden repetir las Versiones B, Cy
D, pero con los modelos a una escala menor que la real, como

¢Donde va el romboide?

e Los alumnos realizan casi la misma actividad que la versién
anterior; es decir, deben colocar las siete piezas del tangram
encima de cada modelo que les entrega el maestro, sin enci-
marlas ni dejar huecos y sin salirse del contorno.

e En esta version, como no se indica dénde va ninguna de las
piezas, los alumnos necesitan buscar donde cabe cada una
de ellas y cdmo orientarla, cuidando que en los espacios
sobrantes quepan otras piezas del tangram. Una manera de
resolver consiste en acomodar primero los triangulos gran-
des, que son los que ocupan mas espacio, y luego las otras
cinco piezas.

e Siunalumno no logra formar uno de los modelos, por ejem-
plo la lancha, y empieza a perder interés o a frustrarse, el
maestro le puede proporcionar la misma lancha pero en la
Versidn C, y asi puede saber donde van algunas de las piezas
y terminar de formar la figura.
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las comerciales. El maestro explica a los alumnos que la activi-
dad consiste en formar las figuras pequenas que se muestran
pero en tamafo grande con todas las piezas del tangram.

e Enestavariante los alumnos no tienen posibilidad de verificar si
las piezas estan bien acomodadas, pues no esta marcado el con-

torno de la figura que deben formar. Es la versiéon mas dificil
(y la Gnica que suele proporcionarse en los tangrams comer-
ciales), por eso los nifios necesitan tener bastante experiencia
con las versiones anteriores para poder hacer estas reproduc-
ciones de un modelo que se tiene en tamano menor al real.

Recuerden que...

Los alumnos avanzan con bastante autonomia en esta estrate-
gia y terminan siendo muy habiles, siempre y cuando comien-
cen con las versiones sobre plantillas en tamafo real en lugar
de intentar sélo imitar el modelo comercial. El maestro puede
tomarse un tiempo antes para armar las figuras él mismo. Esto
le permitira entender mejor las dificultades que enfrentan los
alumnos y los aprendizajes que logran.

El maestro entrega a cada alumno las plantillas seg(n la
version que considera que puede ser adecuada segln su avan-
ce. Pero si al hacer la actividad nota que la plantilla es demasia-
do facil o demasiado dificil para un alumno, en ese momento le
puede cambiar la version o la figura.

Cada alumno tiene su tangram y plantillas para rellenar,
pero se ayudan e interactdan entre companeros para saber,
por ejemplo, cdmo voltear y girar el romboide, como cambiar
de lugar una pieza para que quepa otra o donde acomodar los
dos triangulos grandes.

Dado que los alumnos trabajan con autonomia, el maestro
interviene poco. Se encarga de que los alumnos entiendan
qgue deben acomodar las piezas sobre la plantilla sin salirse
del borde, de cambiarles las plantillas a una versién mas facil
o dificil seglin vayan requiriendo o de pedirles que miren
como le hace un companero cuando lo crea conveniente.
Finalmente puede aprovechar el lenguaje que utiliza el alumno

para nombrar algunas de las figuras o sus caracteristicas, y
asi, progresivamente introducir el vocabulario geométrico de
manera natural. Por ejemplo, cambiar la palabra “piquito” por
la de angulo, la expresion “techo de la casita” por triangulo. A
partir de esta estrategia no se recurre todavia a una reflexion
o definicion explicita y formal de las figuras o sus caracteris-
ticas. Los aprendizajes son sobre todo implicitos, pero le dan
al alumno una experiencia valiosa, pues al manipular varios
tipos y tamanos de figuras al mismo tiempo, adquieren cierto
dominio sobre las figuras geométricas y se preparan para un
aprendizaje profundo de la nocién de superficie.

Otras actividades con el tangram, que vienen en Juega y
Aprende Matemadticas, son las siguientes:

o Unalumno toma dos piezas del tangram, las junta para
formar una figura y marca el contorno de la figura en una
hoja blanca, sin que vea su companero. El companero dice
cuales piezas uso.

El alumno forma, con algunas piezas del tangram, la mayor
cantidad posible de cuadrados, rectangulos o triangulos de
distintas maneras.

Con las siete piezas del tangram, el alumno forma un
cuadrado. Después, moviendo dos piezas, transforma el
cuadrado en rectangulo, y luego moviendo sélo una pieza
cada vez, en romboide, en trapecio y triangulo.
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7. EL que parte y reparte

Propaésito

Esta estrategia tiene el propdsito de formular y presentar situa-
ciones didacticas en las que los alumnos tengan que emplear
distintos procedimientos para resolver problemas de division,
tanto de reparto como de agrupamiento, incluso antes de
conocer el algoritmo. En las sucesivas versiones los alumnos
transitan del manejo de materiales tangibles como fichas, al uso
de la representacion grafica, como dibujos o marcas. Finalmen-
te emplean nimeros para representar la cantidad de objetos y
recurren al algoritmo de la division.

Antes de iniciar

Para iniciar, el maestro aprovecha situaciones para que los
alumnos se repartan cosas, como (tiles escolares, de tal manera
que toque la misma cantidad a cada quien. También aprovecha

Los alumnos realizan repartos de fichas (objetos tan-
gibles) que implican niimeros menores que 30. Usan

la estrategia de repartirlas uno a uno, hasta que ya no
queden suficientes para otra ronda. En la variante los
alumnos arman paquetes de cierto nimero de fichas que
colocan en cajitas.

ejemplos de productos que se venden por montones (aguacates)
o paquetes (pilas), para hacer notar que, en estos casos, en lu-
gar de repartir objetos hasta que ya no alcance otra vuelta para
todos, se forman grupos, cada uno con una misma cantidad,
hasta agotar la existencia o quedarse con un sobrante menor a
esa cantidad.

El maestro reline pequefios objetos para que cada alum-
no pueda hacer varios ejercicios de repartir (reparticion) o de
formar grupos (agrupamiento). En las versiones se llaman fichas,
pero pueden ser tapas, piedritas o lo que se tenga a la mano.
También prepara cajitas, es decir, platos o moldes de papel,
vasitos de plastico para gelatina o algo similar, en los que se
puedan colocar determinado ndmero de fichas. Incluso se puede
prever un lugar amplio para que los alumnos formen montones
separados.

Para la Version A, el maestro forma equipos siempre de 3
0 4 alumnos; prepara para cada uno exactamente 13 fichas, y
4 dibujos de peceras y 30 de peces, o de algo analogo (como

Los alumnos realizan repartos de fichas entre cuatro ima-
genes de ninos que implican ndmeros menores que 100.
Hacen dibujos para representar el reparto. Los alumnos
empiezan a emplear estrategias de agrupamiento, al
repartir de dos en dos o de diez en diez. En la variante
arman paquetes de determinado nimero de fichas para
colocar en cajitas.
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bolsas y dulces). Estas cantidades permiten
que al repartirse quede un sobrante. Para la
variante, en la que forman grupos,
cada equipo requiere 10 cajitas
en las que quepan hasta 10
fichas del tipo que se use.

Para la Version B, el
maestro prepara para cada alumno
4 imagenes de ninos y sobres con diferen-
tes cantidades exactas de fichas. En la mitad de los
sobres coloca cantidades de fichas que pueden ser repartidas
entre las 4 caritas sin dejar sobrante, por ser mdltiplos de 4
(como 16, 24, 0 hasta 40 maximo). En la otra mitad de sobres
pone cantidades que dejan residuo al ser repartidas entre 4

(como 9, 37 0 43). Seglin el nimero de alumnos, el maestro pre-
para de tres a cuatro sobres con cada cantidad y anota el nime-

ro en cada sobre. Se vuelven a guardar las fichas en sus sobres,
para que se pueda repetir la actividad sin tener que prepararlos

Los alumnos resuelven problemas de reparto alter-
nados con problemas de agrupamiento, que implican
nimeros menores que 100, y en principio sin acceso
al material tangible. La experiencia los lleva a recu-
rrir a la representacion grafica; dibujan objetos o
agrupan y cuentan marcas en papel para facilitar el
calculo.
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de nuevo. Para la variante, el maes-

a upe
e LT proporciona 5o fichas a cada
equipo y prepara hasta 20 cajitas

en las que quepan hasta 10 fichas del
tipo que use.
Para las Versiones Cy D, el maestro elabora
suficientes tarjetas con problemas que se resuelven
con la division; unas deben implicar reparto y otras
agrupamiento, para que se puedan alternar. Para
formular problemas similares a los sugeridos en
estas dos versiones, retoma situaciones posi-
bles y significativas de la experiencia cotidiana
de los ninos. Para la Version C, pone nimeros menores a 100, Yy
para la D, nimeros entre 100 y 1000. A lo largo del afo elabora
nuevas tarjetas con problemas, cada vez con niimeros mayores
para que los alumnos las resuelvan. Pide a los alumnos que
formulen problemas similares. Se van guardando las tarjetas en
la Caja de problemas, en la seccion Reparto.

Los alumnos resuelven problemas de reparto alternando
con problemas de agrupamiento, que implican nimeros
entre 100 y 1000. La experiencia los conduce a utilizar

la representacion numeérica y el agrupamiento como las
estrategias mas efectivas para resolver los problemas,
aunque siempre pueden volver a las representaciones
graficas.
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Version A

e Serelnen los materiales descritos en Antes de iniciar. gue en cada una haya el mismo niimero de objetos. Hace el
e Elmaestro forma equipos de sélo tres o cuatro alumnos. Dis- mismo tipo de preguntas que en la reparticion de fichas.
tribuye en cada equipo exactamente 13 fichas y les pide que
las repartan entre ellos. Si los alumnos preguntan la forma Variante
en que deben hacerlo, el maestro se limita a decir “como
ustedes quieran”. e Elmaestro entrega un maximo de 30 fichas a cada equipo y
e Después de observar las estrategias y el proceso de reparto, 10 cajitas.
el maestro puede preguntar a cada equipo cuantas fichas le e Les pide que agrupen paquetes de determinado ndmero de
tocaron a cada quién. Dependiendo de la forma de reparto fichas, que las coloquen en las cajitas y que dejen de lado
que usen, puede preguntarles: éPor qué decidieron repartir las fichas y las cajitas que sobren. Aumenta la cantidad de
las fichas en partes iguales, aunque sobraran fichas? O bien, fichas que deben colocar en cada cajita; primero 4, luego 5 y
{Por qué decidieron repartir todas, aunque no les tocara asi hasta un maximo de 10. Si tienen, por ejemplo, 24 fichas,
igual a todos? Procura que los nifos tomen conciencia de y deben formar grupo de 5 fichas, ocuparian sélo 4 cajitas.
que existen estas dos posibilidades de realizar un reparto. Sobrarian 4 fichas, que no alcanzan para llenar otra cajita.
e El maestro entrega a cada equipo una cantidad mayor de
fichas (maximo 30) y les pide a los alumnos que se las repar-
tan de manera que les toque la misma cantidad a cada uno. _
e Después, el maestro reparte un juego de 4 pecerasy 30 pe-
ces (o0 algo similar, con las mismas cantidades) a cada equipo e Elmaestro reline el material descrito en Antes de iniciary
y les pide que coloquen los peces en las peceras, de manera reparte a cada alumno del equipo cuatro imagenes de caritas
o ninos y un sobre con diferentes cantidades de fichas para
cada quien.

L4

¥

: - ¢ Pide a los alumnos que cuenten las fichas en su sobre y
que piensen y contesten primero de manera verbal: Si las
reparten, ¢{cuantas fichas creen que le toquen a cada nifio?,
icuantos les sobraran? Después pide que hagan el reparto
de manera fisica segln sus respuestas, a fin de comprobar
si acertaron. A los que les toc6 la misma cantidad de fichas
les pide que comparen sus resultados y que se pongan de
acuerdo si hubo diferencias.

e Los alumnos pueden hacer un registro del reparto con dibu-
jos o nimeros, pero después de hacer el reparto fisico.
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Al terminar cada vuelta, el maestro les pide que guarden todas
las fichas que recibieron en su sobre y lo devuelvan, y les entre-
ga un nuevo sobre, con una cantidad distinta de fichas. Procura
que alternen sobres con cantidades que dejen y no dejen resi-
duo a la hora de repartirse entre las cuatro imagenes de nifios.
También procura ir paulatinamente de cantidades pequefas a
mayores, segln el avance de los alumnos en el conteo.
Cuando se repita la actividad, el maestro entrega a cada
alumno tres o cinco imagenes de nifios y cuida que las canti-
dades de fichas en los sobres que reparte, se alternen entre
las que sean miltiplos exactos de esos nlmeros y las que
dejen residuo.

Variante

e El maestro entrega un maximo de 5o fichas a cada equipo,

pasando paulatinamente de cantidades menores a mayores.
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Les explica que juntos van a armar paquetes de fichas con
cierta cantidad y les propone un nlimero entre 5 y 10 que
debe tener cada paquete. Les dice que van a poner las fichas
en cajitas, pero que antes de agruparlas deben de decir
cuantas cajitas van a necesitar para armar los paquetes.

Los alumnos intentan ponerse de acuerdo y responder sin
manipular el material; es decir, sin armar los paquetes. Para
responder, pueden apoyarse en dibujos o calculos.

El maestro les entrega la cantidad de cajitas que pidan, se-
gln lo que anticipan van a necesitar.

Después los alumnos colocan el nimero exacto de fichas en
cada cajita y contrastan la cantidad que anticiparon con el re-
sultado obtenido al colocar las fichas en los recipientes. Les
pregunta: ilLes faltaron o les sobraron cajitas?, ¢les sobraron
fichas?, écuantas?

Cada vez que repite la actividad, el maestro les pide que
agrupen diferentes cantidades de fichas.
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e El maestro entrega a cada equipo una tarjeta con un pro-
blema de agrupamiento y pide que lo resuelva cada alumno
solo, primero mentalmente, y que después anote su respues-
ta en el cuaderno. Se repite el mismo procedimiento que en
el caso de los problemas de reparto.

En una bolsa hay 70 dolces 60

los que =e van hacer
_agu'ar_\qidos con 15 clolces en cada
uvne. ¢ Cuantes vinaldes 35e

[ formar 2 ¢ Scbran dolces 2

— : -
Eggo_wm?
Version C

e Elmaestro entrega al equipo una tarjeta con un problema
de reparto y pide que cada alumno lo resuelva solo, prime-
ro mentalmente; después, que anoten su respuesta en el
cuaderno.

e Enseguida el maestro pide a los alumnos que comparen sus
respuestas e intenten llegar a un resultado Gnico. Pueden
emplear dibujos, anotaciones o cuentas para calcular y argu-
mentar sus respuestas.

e Cuando hayan concluido, el maestro les entrega otra tar-
jeta con un problema de reparto diferente y repiten el
procedimiento.

e (Cuando repita la actividad, el maestro inventa nuevos pro-
blemas de reparto y agrupamiento y los alterna al azar para
repartirlos a los alumnos. Sin que el maestro se los diga,
los alumnos tendran que distinguir si reparten o agrupan en
cada caso.

%1, d,rrc{or ‘h‘a',.: un Pﬁque-h-_ 5

CSRECRR s Version D
A cacla alumng 2
fos Sabran ) ’ ¢ Elmaestro entrega a cada equipo una tarjeta con un problema de
' reparto diferente. Pide que lo resuelva cada alumno solo, primero

mentalmente, y luego que anote su respuesta en el cuaderno.
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Montones de a ocho

Un maestro propuso el siguiente problema a sus
alumnos: Pedro tiene 150 jitomates que debe
empacar en cajas de pldstico con 8 jitomates cada
una. Si le han dado 17 cajas, éle alcanzan o debe
pedir mds? Algunos de sus alumnos tuvieron
dificultades para resolverlo, por lo que le pidieron
usar material. Como este problema es de la Ver-
sién D, el maestro no tenia contemplado utilizar
algdn material, pero sabia que era importante
permitir a los alumnos utilizar los procedimientos
que dominaran y no decirles qué operacion hacer.
Opt6 por dejarlos usar la grava que habfa en el
patio, y los alumnos pidieron hacer los montones
en el pasillo, pues no cabrian en los mesabancos
del salén. Asi todos los alumnos pudieron resol-
ver el problema.

Entonces el maestro nos compartié su dilema:
¢Debia seguir planteando a estos alumnos los
problemas de la Version D y permitirles usar la
grava o debe regresar a las Versiones B o C?,
tusted qué opina? El maestro permitié que usa-
ran la grava siempre que quisieran, pero también
les comentd que buscaran resolver los problemas
en sus cuadernos, agrupando rayitas o combinan-
do operaciones parciales para llegar a la respues-
ta. Ahora el maestro conserva como parte de su
material en el salon de clase una buena bolsa de
grava, por si las dudas.
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e Enseguida el maestro pide a los alumnos de cada equipo que
comparen sus respuestas e intenten llegar a un resultado

Gnico. Les sugiere emplear dibujos, anotaciones o cuentas ¢ Cuando repita la actividad, el maestro inventa nuevos pro-
para argumentar sus respuestas. blemas de reparto y agrupamiento con nlmeros entre 100y
¢ Cuando hayan concluido les entrega otra tarjeta con un pro- 1000, y los alterna al azar para repartirlos a los alumnos. Sin
blema de reparto diferente y repiten el procedimiento. que el maestro se los diga, los alumnos tendran que distin-
¢ El maestro entrega a cada equipo una tarjeta con un pro- guir si reparten o agrupan en cada caso.
blema de agrupamiento y pide que cada alumno lo resuelva e Sise conservan todas las tarjetas en la Caja de problemas,
solo, primero mentalmente, y que después anote su respues- en la seccién Reparto, los alumnos pueden tener libre acceso
ta en el cuaderno. Se repite el mismo procedimiento que en a ellas cuando quieran practicar la division. Se les invita a
el caso de los problemas de reparto. crear otros problemas similares para sus companeros.
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Recuerden que...

Si bien la estrategia pretende conducir a los alumnos a
procedimientos para dividir, se deben distinguir dos tipos
distintos de problemas que se resuelven con division. Por una
parte, estan los problemas que implican hacer un reparto, y
por otra parte los que son de agrupamiento, es decir, de hacer
paquetes o montones. Repartir implica ver cuantos elementos
de una cantidad dada le tocan a cada uno: si tengo 10 cosas
para repartir entre 3, les toca de a 3y sobra 1. En cambio,
agrupar implica ver cuantos grupos de determinada cantidad
se forman con una cantidad mayor: si tengo 20 elementos y
quiero agruparlos en paquetes de 3, puedo hacer 6 paquetes
y me sobran 2 elementos. También se agrupa en problemas
en los que se tiene que determinar cuantas veces cabe una
cantidad en otra.

A veces se reparte una cantidad por paquetes para ir mas
rapido, lo cual es el principio del algoritmo de la divisién en el
gue se reparten primero las centenas, luego las decenas y al
final las unidades, tomando en cuenta los sobrantes en cada
caso. Antes de aprender el algoritmo, los alumnos empiezan a
entender el tipo de problemas que requieren dividir y constru-
yen diversas estrategias para resolverlos. El maestro puede
retomar y compartir con el grupo las diferentes formas de
proceder que usan, por ejemplo, la resta repetida.

En las Versiones Ay B, se inicia con problemas de reparto;
las variantes dan la posibilidad de resolver problemas con
agrupamientos. En las Versiones Cy D, el maestro va alter-
nando ambos tipos de problemas, pero sin anticiparles si
son problemas de reparto o de agrupamiento. Los alumnos
tendran que determinar por ellos mismos, en la practica, de
qué tipo de problema se trata.

Para las Versiones Cy D, el maestro puede elaborar
nuevos problemas que estén relacionados con las situaciones
que impliquen repartir o agrupar en el entorno cotidiano de
los alumnos.

Para resolver estos problemas, los alumnos recurren a
algln tipo de representacion. La estrategia permite a los
alumnos ir construyendo procedimientos cada vez mas abs-
tractos para resolver problemas de reparto y agrupamiento. Al
principio usan objetos tangibles: una tapa de refresco puede
representar un pez o un elote. Después emplean representa-
ciones graficas como dibujos de los objetos, palitos o marcas
en los cuadritos del cuaderno. Al final, representan las can-
tidades de manera simbélica mediante los ndmeros. En el
desarrollo infantil no se da de una sola vez el cambio de forma
de representacion; por ello, al aprender a utilizar los ndmeros,
los alumnos no abandonan para siempre la representacion con
dibujos, marcas o incluso objetos. No importa el nivel o grado
en que se encuentren, los alumnos pueden alternar entre una
representacion y otra, dependiendo de la dificultad del proble-
ma o de la familiaridad con la situacion, entre otros aspectos.

Si bien se trata de animar a los alumnos a pasar de una
representacion a otra, también se respetan los procedi-
mientos de cada alumno, pues si se les apresura, pueden
reaccionar “haciendo caso a lo que pide el maestro”, pero el
problemay su solucion tal vez ya no tengan sentido para él.
Para ayudarlos, el maestro puede solicitar que anticipen su
resultado para después comprobar dicha anticipacion con
el procedimiento que dominen. Los nuevos procedimientos
cobran sentido en la medida en que ahorran trabajo, esfuerzo
o disminuyen la posibilidad de cometer un error.
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8. Tiras y partes de tiras

Propaésito

Esta estrategia tiene el prop6sito de introducir el uso de fraccio-
nes como medidas de longitud. Los alumnos comparan tiras para
ver cual es mas larga, luego utilizan tiras como unidades para
medir longitud y finalmente utilizan mitades, cuartos, tercios y
otras fracciones de la unidad. Las fracciones adquieren sentido
para los alumnos como una herramienta para medir o comparar
longitudes de objetos. Empiezan a identificar fracciones equiva-
lentes y formas convencionales de anotacion de fracciones.

Antes de iniciar

Esta estrategia propone una manera de abordar las dificultades
que tienen los alumnos para comprender que las fracciones
representan las partes iguales en las que se divide una unidad

De diez listones de diferentes colores y longitudes orde-
nados de mayor a menor, cada alumno de un equipo se-
lecciona aquel que tiene la misma longitud que una tira
blanca que saca al azar de una bolsa. Entre todos revisan
quiénes eligieron la tira correcta y siguen otras rondas.

cualquiera. Para ello, los alumnos combinan y comparan tiras
que son fracciones de una tira-unidad, y las utilizan para medir
longitudes de objetos y muebles en el saléon.

El maestro sigue las indicaciones que se muestran en la si-
guiente pagina para preparar juegos de tiras idénticos para cada
equipo hechas de cartulina o listén de varios colores. Para las
Versiones Cy D, conviene que el material sea de colores claros
para que destaquen las fracciones que se le anotan.

En la Version A, los alumnos trabajan en equipos de tres o
cuatro alumnos y seleccionan tiras de color que sean igual de
largas que otras que sacan al azar.

En las Versiones B, Cy D, trabajan en equipos de maximo dos
o tres alumnos para ayudarse a detener y medir las tiras y para
anotar las veces que se usa cada una. En la Version B, miden
la longitud de diversos objetos o muebles usando tiras de tres
tamafos y anotan sus medidas.

En las Versiones Cy D, los alumnos utilizan una tira-unidad

Los alumnos eligen y combinan tres tiras de diferente
longitud para medir distintas longitudes de objetos o
muebles del salén y anotan los resultados en una tabla.
Con ayuda del maestro, comparan las medidas que se
obtienen cuando se usan distintas combinaciones de
tiras para una misma longitud.
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y diferentes tiras que son fracciones

de esa unidad. En la Version C, para
fabricar las tiras, el maestro dobla y

corta la tira-unidad varias veces y anota
la fraccién que resulta en cada tira, desde
1/2 hasta 1/16. En la Version D, son los
alumnos quienes hacen y fraccionan la (

e e

centimetro, ya que el propésito es que los
alumnos se concentren en comparar el largo
de las tiras y en determinar cuantas veces
cabe cada fraccion en la tira-unidad.
Conviene guardar los juegos de tiras de cada
versién cuidadosamente para poder realizar la
actividad varias veces, pues no todos los alumnos

4___.-'

tira-unidad y determinan la fracci6én corres-
pondiente a cada parte.

En las Versiones B, Cy D, cada equipo re-
gistra los resultados de sus mediciones, segln
las tiras que usé. Al terminar, el maestro pasa las
medidas a una tabla en el pizarrén para guiar la
anotacién y comparacién de las combinaciones de
tiras que usaron para medir objetos.

En esta estrategia, es preferible evitar el uso de
reglas y de unidades convencionales como metroy

Los alumnos usan una tira-unidad, 1 U, y fraccio-

nes de esa tira marcadas 1/2 U,1/4 U,1/8 Uy 1/16

U, para medir longitudes de objetos o muebles, y
registran sus resultados en una tabla. Al comparar
las distintas maneras de expresar una misma medida
empiezan a simplificar la anotacion y a identificar
algunas equivalencias.

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.

lograran comprender las equivalencias en una sola
clase. Los alumnos mayores pueden elaborar tiras
cada vez mas pequefias, como 1/32, o bien con otras
fracciones como 1/5 y 1/10. Hacen sus tablas para reali-
zar la comparacion de las mediciones sin que el maestro
les diga qué cosas medir. Al repetir la actividad con sus
compaineros, los alumnos que tuvieron dificultad en las
primeras ocasiones pueden tener otras oportunidades de
comprender como se relacionan las fracciones de unidades
de longitud.

A partir de una misma tira-unidad, los alumnos doblan
y cortan sus propias fracciones de tiras y les anotan la
fraccion correspondiente: 1/2,1/4,1/8,1/16 y 1/3, 1/6 y
1/12. Miden longitudes de objetos o muebles, encuen-
tran las mejores maneras de anotar las medidas en la
tabla y logran identificar fracciones equivalentes.
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Para construir las tiras

El maestro prepara un juego de tiras de cada versién para cada Tiras Version B

equipo de dos o tres alumnos, segtin las indicaciones que se dan Para cada equipo, se cortan tres tiras del mismo largo de maxi-
abajo. Puede usar material que se venda en forma de tira, como mo un metro; pueden ser de liston o cartulina y deben ser de
carretes de papel de estraza o de liston que tenga cierta rigidez, distinto color. Una tira se deja entera y se marca con la letra A.
como celoseda. También puede hacer las tiras de cartulina, para La segunda se dobla y corta en tres partes iguales, y cada parte
lo cual se recomienda marcar una linea del ancho de una regla a lo se marca con |a letra B. La tercera tira se dobla y corta en tres
largo del pliego, y cortar con tijera o ciiter. El ancho de las tiras no partes iguales, y estas partes se doblan en dos partes iguales, y
importa, pero debe ser el mismo para todas las tiras de cada ver- cada una se marca con la letra C. Asi, la tira C es mitad de la tira
sidn, esto con el propdsito de que los alumnos identifiquen que es B,y latira B es un tercio de la tira A.

el largo lo que varia y con el que van a trabajar en esta estrategia.

Para cada equipo se hace un juego de diez tiras de liston de A |- —

diferentes colores y tamafios. La diferencia entre estas tiras debe

ser de mas o menos dos centimetros, para que se distinga, pero B B I E)
que no sea muy evidente para los nifios. A cada listdn se le hace

su par del mismo tamafio con una tira de cartulina blanca. Para

gue cada par quede exactamente del mismo tamano conviene | C ,' C \ C C
superponer los listones de color sobre una tira blanca larga del ' :

mismo ancho y cortarlas juntas. Las tiras blancas se guardan

aparte en una bolsa.

Tiras Version C

u Para cada equipo, se cortan varias tiras del mismo largo de una
- . _ cartulina. Una tira queda entera, como la tira-unidad, y se marca
M_' con 1U. La segunda se dobla y corta a la mitad y se marca cada
- _ parte con 1/2 U. La tercera se dobla y corta en cuatro partes
= iguales y se marcan con 1/4 U. Otra tira se divide en cuartos,
: ' cada cuarto se corta a la mitad y cada parte se marca con 1/8 U.

! _ De otra tira las cuartas partes se doblan dos veces, y se cortan

para sacar las tiras de 1/16 U.
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Tiras Version D En las Versiones B, Cy D el maestro prepara en un pliego de pa-
Se pide a cada equipo de alumnos que hagan un juego de tiras pel o en el pizarrén una tabla con columnas para cada longitud y
con cartulina o liston de la misma manera que en la Version C. renglones por cada equipo.

Hacen seis tiras del mismo largo, dejan una como la tira-unidad
y doblan otras dos para obtener tiras de 1/2, 1/4, 1/8 y 1/16.
Verifican cuantas veces caben en la tira entera, y les marcan

las fracciones correspondientes. Doblan y cortan otras tres WE'LQ " =
i ; : equipo rsodela mesa.
tiras para formar las tiras de 1/3 y 1/6. Para hacer la tira de 1/3 - - - .|
se dobla y corta exactamente en tres partes, y luego una de ’if
estas partes de 1/3 se dobla y corta a la mitad para hacer la de L .
1/6. Los alumnos verifican cuantas veces cabe cada tira frac- 3 0
cionada en la tira-unidad y escriben sobre cada tira la fraccién Y
correspondiente. | 's 1 s —— i |
é
7
g
G
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e Elmaestro organiza a los alumnos en equipos de tres o
cuatro integrantes. En cada equipo, pone sobre la mesa las
tiras de color, ordenadas de mayor a menor, de manera que
estén al alcance y a la vista de los alumnos. Ademas, pone
en el centro la bolsa que contiene las tiras blancas.

e (adaalumno saca de la bolsa una tira blanca al azar, sin
ver su tamano. Cuando tiene la tira en la mano y puede
verla, busca la tira de color que es igual de larga que su
tira blanca.

e (Cuando todos los alumnos de un equipo encuentran su tira
de color, las muestran entre ellos y revisan si efectivamen-
te sus dos tiras son del mismo largo, colocandolas juntas.
Si dos alumnos eligen la misma tira, la pueden tomar por
turnos para compararla con la suya.

e Al terminar, los alumnos regresan las tiras blancas a la bol-
sa'y acomodan las de color en la mesa de mayor a menor,
con ayuda del maestro si es necesario, y se hacen otras
rondas.

Variantes

e (Cadaalumno, después de tomar la tira blanca estima cuél
de las tiras de color es igual de larga, sin tomar las tiras de
colores, Ginicamente mirandolas. Cuando elige una tira de
color la toma para verificar si tienen la misma longitud.

e Porturnos, cada alumno toma una tira blanca al azar y
debe encontrar dos tiras de color mas largas que la suya.
Sino se puede, debe convencer a sus compaferos que no
hay tiras méas largas o sélo hay una. También puede sacar
una tira blanca y buscar dos tiras de color mas cortas, si
las hay.
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e El maestro organiza a los alumnos y entrega a cada equipo
unjuego de las tiras A, By C.

e Elmaestro explica que todos los equipos van a tomar las mis-
mas medidas con las tiras. Les propone cosas que pueden
medir en el salén, como el largo de la mesa y el ancho de la
puerta y acepta las propuestas de los alumnos. Dibuja sobre
el pizarrén la tabla en la que cada columna tiene un objeto a
medir, precisando si van a tomar el ancho, el largo o la altura
de cada uno, con un renglén para cada equipo.

e (Cada equipo escoge las tiras que quiere usar o combinar,
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de la A, la B o la C, para medir cada longitud. El maestro les quedé cada una para colocar la que sigue. Los alumnos
explica c6mo colocar las tiras para medir, marcando donde llevan la cuenta y anotan en su cuaderno la medida de cada
longitud con el nimero de veces que cupo la tira y la letra de
z = la tira que usaron, por ejemplo, 1Ay 4 B. Luego el maestro
' ichode la | Large dol || arg o del b pasa las medidas de cada equipo a la tabla.

- entar
t?u:[)u vernfana ibro AAZATIO

1 |18] 28 | 7B
2B708) 3, L] 2018
SCylh (20,48 |TC5AA

Entre todos comparan los resultados. Si para una misma lon-
gitud hay distintos resultados, el maestro les ayuda a distin-
guir si alguna medida es errénea, o si ambas son correctas,
pero se usaron diferentes tiras o combinaciones de tiras. Por
ejemplo, una longitud de 2 A es igual a una de 6 B. O bien,
unade1Avy 2 Besmuy parecidaaunade 4 By1Cy cacho.
Comentan que a veces sobra una parte que es mas corta que
cualquiera de las tiras, por eso algunos pusieron un cacho.

e Juntan las tiras que usaron en cada medida y las alinean en
una mesa grande o en el piso para comprobar si son 0 no son
equivalentes.

& e C cC C.CC _%M
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A ojo de buen cubero

¢ El maestro entrega a cada equipo las tiras que serviran para
medir longitudes. En esta version, la tira mas larga es la
tira-unidad y se nombra 1 U. El maestro pregunta a los alum-
nos por qué tienen anotadas las medidas 1 U, 1/2 U, 1/4 U,
1/8 Uy 1/16 U. Entre todos verifican, por ejemplo, que la tira
de 1/8 U cabe 8 veces en la tira que mide 1 U.

e Después, utilizando todas las combinaciones de tiras que
quieran, los alumnos miden distintas longitudes y registran
los resultados en su cuaderno. Todos los equipos deben
de medir las mismas dimensiones de los mismos objetos.
Pueden utilizar expresiones como “el pizarron mide de largo
3 tiras Uy dos tiras de 1/2 U y una tira de 1/8 U”.

e Mientras los alumnos miden, el maestro dibuja en el pizarrén
la tabla de registro.

e (Cuando todos han anotado las medidas en sus cuadernos,
el maestro propone pasar sus medidas a la tabla. Aprovecha
para introducir el uso del signo + que se usa en lugar de po-
ner lay. Por ejemplo, 1/4 Uy 1/4 Uy 1/4 U se escribe como
1/4U+1/4 U +1/4 U.

e Aprovecha medidas en las que por ejemplo usaron 5 veces
la tira de 1/8, para explicar que para no tener que escribir
5veces1/8 U +1/8 U +1/8 U+1/8 U +1/8 U, se puede poner
el 5 arriba de la raya, y el 8 queda debajo: 5/8. En todos los
casos, arriba de la raya, en lugar de 1, se anota la cantidad de
veces gque se usa esa fraccion de tira; por ejemplo, 1/4+ 1/4
+1/4 se escribe 3/4. Explica que esto s6lo se puede hacer si
las tiras son del mismo tamano, es decir, si abajo tienen el
mismo ndmero.

e (Con ayuda del maestro, los alumnos escriben de esta ma-
nera las medidas en otra tabla, ya sin anotar la U en las
fracciones.

e Entre todos revisan los resultados. En los casos en que se
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tengan distintas maneras de registrar una misma longitud,
verifican si alguno es incorrecto, o si ambas son correctas
aunque sean distintas. Por ejemplo, un objeto de 3+ 6/4 +
2/8 es igual de largo que uno de 4 + 1/2 + 1/ 4. Verifican sus
respuestas alineando las tiras de cada caso en el piso, para
ver si coinciden o no.

Variantes

¢ Elmaestro da dos combinaciones de tiras usadas para medir

y los alumnos tienen que anticipar cual es mayor o si son
iguales. Por ejemplo, ¢équé medida es mas larga, unade 1 U +
1/4Uounade1/2U+1/2U+1/2 U? Una vez que hacen sus
anticipaciones, los alumnos usan las tiras para verificarlas,
alineando las tiras correspondientes en el piso.

El maestro da medidas de dos objetos, y los alumnos dicen
cuanto van a medir las dos juntas. Por ejemplo, écuanto
medird unamesade 1U +3/8 Ujunto conunade1/2U+3/4
U? Una vez que anticipan y argumentan, usan las tiras para
verificar sus propuestas. No es momento todavia para en-
sefiarles el algoritmo de suma de fracciones, pues lo puede
resolver usando sus tiras y buscando equivalencias.
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Version D

Antes de realizar esta version, conviene que los alumnos
hayan hecho la Versién C.

El maestro pide a cada equipo que elaboren las tiras que
serviran para medir longitudes. Marcan la tira-unidad, la mas
larga, con 1 U, y hacen otras igual de largas para doblarlas

y cortarlas y asi formar las tiras de 1/2, 1/4, 1/8, y 1/16. Los
alumnos verifican cuantas veces cabe cada tira de fraccion en
la tira-unidad, la 1 U, y le escriben la fraccién correspondien-
te. Por ejemplo, si una tira cabe 8 veces en la tira-unidad,
entonces le escriben 1/8.

Luego elaboran con una tira-unidad del mismo tamano que la
primera, las tiras de 1/3, 1/6 y 1/12, con ayuda del maestro.
Entre todos revisan que tengan escrita la fraccién correcta en
cada tira.

Después, los alumnos miden distintas longitudes de objetos
sugeridos por el maestro con sus tiras y registran los resulta-
dos en su cuaderno.

Cuando todos han medido las mismas longitudes, se regis-
tran los resultados en una tabla con fracciones. Anotan Los
resultados utilizando el signo +, ya sin la U, por ejemplo: 1/4
+3/6+2/12.

Entre todos revisan los resultados. En los casos en los que
hay distintas maneras de registrar las medidas, puede ser
que alguno sea erréneo, o bien que sean equivalentes.
Alinean las tiras o combinaciones de tiras de cada medida

en el piso, para verificar si son o no equivalentes. Cuando

encuentran equivalencias, los alumnos las escriben en el
cuaderno, por ejemplo 2/6 = 1/3.

Variantes

El maestro les ensena la manera convencional para registrar
medidas con fracciones. Es decir, que cada vez que tienen
dos tiras iguales se pueden cambiar por la siguiente mas
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grande. Por ejemplo, 2/4 se puede cambiar por 1/2. O bien, 3
+6/4 +2/8 eslomismo que 4 +1/2 + 1/4. El maestro puede
pedir a los alumnos que verifiquen las equivalencias usando
sus tiras y escriban las medidas registradas en la tabla de
esta manera, es decir, usando la menor cantidad de tiras.

e Elmaestro les puede ensefiar también cdémo y cuando se
pueden usar nimeros mixtos, como1 2/303 3/8.

e Con las tiras se puede hacer una actividad de comparacion

de fracciones. El maestro anota en el pizarrdn las medidas

de dos tiras, como 2/3y 2/4, y los alumnos dicen cual creen
gue es mas larga. Una vez que argumenten y discutan, si
consideran necesario verificar construyen las tiras. Al prin-
cipio conviene elegir fracciones con el mismo numerador o
denominador. Después, se pueden elegir pares de fracciones
como tercios con sextos, pues los tercios se pueden convertir
a sextos. Asi, poco a poco se hace mas complejo el problema.

Recuerden que...

Las fracciones pueden tener muchos significados, depen-
diendo del tipo de problemas en los que se utilizan. En
esta estrategia se aborda el significado de fracciones como
medidas de longitud.

Al usar tiras, las fracciones adquieren sentido para
los alumnos en parte porque resuelven el asunto de la
precision en la medida; al medir con la tira mas larga,
la unidad, queda un sobrante o un “cacho” menor a esa
unidad, que requiere usar una unidad mas pequefa, una
fraccién de la unidad.

Al poder elegir entre varios tamanos de tiras posibles,
los alumnos se preguntan cual conviene usar para me-
dir cada objeto. Después de un tiempo, identifican que
conviene primero usar la tira mas grande posible, luego
la siguiente y asi hasta la mas pequena. Asi son menos
las tiras que tienen que contar y hay menos posibilidades
de acomodar las tiras chuecas o dejar huecos. Ademas,
obtienen la medida convencional, que si es usada por
todos, vuelve mas facil comparar las distintas medidas.

En la Version B, si los distintos alumnos eligen tiras
diferentes para medir una misma longitud, obtendran va-
rios resultados correctos. Por ejemplo, si la unidad C cabe

seis veces en el largo de una mesa, entonces B cabe tres
veces en el largo de la misma mesa. Es decir, entre mas
grande es la tira, menos veces cabe en el objeto que se va
a medir, asi que el resultado de la medicién es mas corto.

En las Versiones Cy D, los alumnos aprenden a leery a
escribir las fracciones de unidad que representan las tiras.
Al comparar lo que anotan en las tablas, observan como
pueden medir una misma longitud con diferentes combina-
ciones de tiras, y asi empiezan a comprender la equivalen-
cia entre distintas fracciones.

Es importante recuperar estos hallazgos, pero todavia
no conviene ensenarles el procedimiento formal para
comparar fracciones o para encontrar equivalencias;
tampoco se introduce el algoritmo de la suma a partir de
esta estrategia.

Al fraccionar la unidad, los alumnos notaran que obtie-
nen medidas mas precisas y que es mas facil comparar la
longitud de dos tiras a partir de las medidas. De cualquier
manera veran que sigue habiendo sobrantes que no pue-
den medirse pues son mas pequefnos que todas las tiras.
En este caso, se puede aceptar que siempre va a sobrar
algo, o bien, se propone seguir fraccionando la unidad.
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9. Quitay pon

Propaésito

Esta estrategia tiene el propdsito de facilitar que los alumnos
construyan un concepto cada vez mas claro de peso. Al comparar
dos objetos en la balanza, distinguen el peso de otras propieda-
des de los mismos objetos, como su tamafio o volumen. Usan un
objeto como intermediario para comparar el peso de objetos que
no se pueden colocar simultaneamente en la balanza y aprecian
la conveniencia de contar con una unidad estandar, el kilo, y sus
fracciones, 1/2 kilo y 1/4 kilo, como medidas de peso.

Antes de iniciar

Se empieza con la Version A o B incluso con los alumnos que
tengan conocimiento del kilo, pues asi comprenden mejor la
utilidad de la balanza y construyen la unidad de medida. En las
Versiones Cy D, el maestro organiza cuatro equipos vy los divide

Los alumnos sopesan con las manos cuatro pares de
objetos y determinan, para cada par, cual objeto pesa
mas y cual menos. Después sopesan cuatro triadas de
objetos y los ordenan del menos al mas pesado. Dibujan
0 anotan en ese orden los objetos de cada triada en una
tabla.

en dos sub-equipos que trabajan por separado e intercambian
mensajes entre ellos.

Para las Versiones B, Cy D, el maestro consigue de antema-
no por lo menos ocho balanzas. Puede usar balanzas didacticas
comerciales o conseguir que las fabriquen artesanos locales.
Sin embargo, hay ventajas en que los alumnos mayores ayuden
a hacer y nivelar sus propias balanzas. Una manera de construir
una es utilizar un gancho para colgar ropa de plastico o madera
lo suficientemente rigido para que no se doble al comparar maxi-
mo un kilo de cada lado. Deben contar con ranuras o ganchitos
en los dos extremos superiores, para poder colgar de cada lado
una bolsa de plastico con asa. Las bolsas no se amarran al gan-
cho pues los alumnos las abren para quitar y poner los distintos
materiales hasta lograr que se equilibren. Si el gancho se inclina
hacia un lado estando las bolsas vacias, se coloca una bolita de
plastilina en el extremo del brazo que pesa menos para nivelar
la balanza. Para colgarla, se coloca un palo de escoba entre dos
sillas 0 mesas y se sujeta con cinta adhesiva para evitar que se

Los alumnos comparan con la balanza el peso de cuatro
pares de objetos para determinar para cada par cual
pesa mas y cual menos. Usando la balanza, ordenan del
menos al mas pesado cuatro triadas de objetos. Dibujan
0 anotan en ambos casos sus resultados en la tabla.
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mueva mientras pesan los diferentes
objetos.

En todas las versiones los alum-
nos comparan el peso de pares o
triadas de objetos de uso coti-
diano que quepan en las bolsas
o bien usan cantidades de grava
o grano. El maestro prepara varios
pares de objetos por cada equipo y tiene a la
mano otros objetos por si se requieren. Para la Version
A, la diferencia de peso debe ser suficiente para que se perciba
al tomar los dos objetos con las manos. Para las Versiones By C
el peso de los objetos es ligeramente diferente, pero suficiente
para que se incline la balanza.

Para la Version C, sin decirles como hacerlo, el maestro pre-

para suficiente grava o piedritas con lo cual los sub-equipos pue-

den preparar los intermediarios, bolsas de material (como grava
o0 granos) con determinado peso que sirven para igualar el peso

Los alumnos trabajan por sub-equipos separados
unos de otros y se comunican por medio de un
mensajero. Cada uno tiene que construir un objeto
equivalente en peso al del otro sub-equipo, sin verlo.
Resuelven el problema al intercambiar como mensaje
un intermediario (una bolsa de grava o grano) que
sea igual al peso de su propio objeto.
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de un objeto con otro distante, y que
seran llevados por el mensajero al
otro sub-equipo. En esta versién, los
alumnos todavia no usan la unidad conven-
cional del kilo.

Para la Version D, el maestro prepara para
cada equipo dos bolsas de algln material, una con un
cuarto de kilo y otra con tres cuartos de kilo, pesadas en
una balanza o bascula calibrada; no marca el peso en estas
bolsas, pues lo tendran que determinar los sub-equipos sin
que se los diga. Para que lo hagan, les puede prestar cuando lo
pidan unas bolsas de arroz o frijol que pesen exactamente 1 kilo.
No prepara bolsas de medio kilo, pues las haran los alumnos. El
maestro ofrece suficientes bolsas y material para que los alum-
nos construyan sus propios patrones del kilo y de sus fracciones;
con ello, pueden medir el peso de la bolsa que recibieron, ya sea
de 1/4 de kilo o de 3/4 de kilo, y comunicarlo en un mensaje al
otro sub-equipo.

Los equipos trabajan por sub-equipos separados y sélo
se pueden mandar mensajes escritos. Cada uno tiene
que construir un objeto equivalente en peso al que
recibi6 del otro sub-equipo. Encuentran la utilidad de
construir a partir del kilo patrones de medio y cuarto
de kilo, para enviarse mensajes anotando el peso de su
objeto con estas medidas o sus combinaciones.
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e Los alumnos intercambian sus objetos entre siy repiten la
operacion de sopesar y anotar sus resultados.

¢ Los alumnos repiten la operacién anterior hasta que todos
los del equipo hayan tenido oportunidad de sopesar los
cuatro pares de objetos y anotar sus respectivos resultados
en la tabla.

¢ Los alumnos comparan sus tablas, en el caso de que existan
diferencias, intentan ponerse de acuerdo en el resultado
correcto, para lo cual pueden volver a sopesar los objetos
correspondientes.

e (Cuando se han puesto de acuerdo, el maestro les agrega un
tercer objeto y repiten el proceso de sopesar, empleando
ahora una tabla de tres columnas para anotar los resultados.
En la columna central dibujan o anotan los objetos que no
son ni el que pesa menos ni el que pesa mas.

¢ |Intercambian las triadas de objetos, dibujan o anotan sus re-
sultados, los comparan e intentan ponerse de acuerdo como
en el caso de los dos objetos.

¢ El maestro reparte a cada equipo cuatro pares de objetos

para comparar su peso. e Elmaestro reparte a cada equipo cuatro pares de objetos
e (Cada alumno del equipo toma un par de objetos y los sopesa para que comparen su peso.
uno en cada mano para determinar cual pesa mas y cual me- e (ada alumno toma un par de objetos y los sopesa uno en
nos. Dibuja o anota su resultado en una tabla de dos colum- cada mano para determinar cual pesa mas y cual menos.
nas que digan “pesa menos” y “pesa mas”. Escribe o dibuja su resultado en la tabla de dos columnas.
W ﬂﬁa me nos PeSumﬁg___ o .ﬁ'bumenos .f:fa..ir:'frg Pesen 'has
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¢ Los alumnos intercambian sus objetos y repiten la opera-
cién de sopesar y anotar sus resultados. Vuelven a hacer
este paso hasta que todos hayan tenido la oportunidad de
sopesar los cuatro pares de objetos y anotar sus respectivos
resultados en su tabla.

e Los alumnos comparan sus tablas, y en caso de existir
diferencia intentan ponerse de acuerdo en el resultado
correcto. Cuando no hay acuerdo, el maestro pregunta si
existe otra manera de determinar cual pesa mas y cual
menos con el propésito de que propongan el uso de
la balanza.

e Alterminar esa parte, el maestro se asegura de que cada
equipo tenga una balanza. Trabajan en equipo y seleccionan
uno de los pares y colocan un objeto en cada bolsa de la
balanza.

e Elmaestro pide a los alumnos que observen la posicidén que
toma la balanza y digan cual es la que pesa mas. En caso de
que haya confusion debido a la posicion de la balanza, el
maestro plantea a los alumnos el problema, para que ellos lo
resuelvan.

e Cuando determinan cual de los dos objetos es el que pesa
mas y cual menos anotan su resultado en una tabla.

e Contindan con los demas pares de objetos, y cada alumno
anota sus resultados para luego compararlos con sus compa-
fieros de equipo.

e Elmaestro les pide comparar tres objetos para determinar
con la balanza cual pesa mas, cual menos y cual es el que
gueda en medio de los dos. Anotan sus resultados en una
tabla de tres columnas.

e Al comparar sus tablas, el maestro les pregunta por qué
creen que pueden pesar mas los objetos que son mas peque-
flos y qué otras diferencias notaron.

P

-
o
=
(%
>
=
=
=
_|
o
=
=
=
=
=
=
()
o

183

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.



184

Version C

¢ Antes de proponer esta version, conviene que los alumnos de
cualquier nivel hayan realizado anteriormente la version B.

e Elmaestro prepara de antemano suficientes pares de objetos
de peso ligeramente diferente, por ejemplo, un libro y un
cuaderno, o un borrador y un estuche de plumas.

e Elmaestro forma equipos y les dice que estos se van a dividir
en dos sub-equipos para trabajar uno adentro del salén y el
otro afuera, cada uno con su balanza. Les explica que cada
sub-equipo debe construir un objeto con el mismo peso que
el objeto del otro sub-equipo, pero no pueden comparar los
objetos directamente en la balanza ni alejarse de su lugar.
Por lo tanto, tendran que inventar una forma de comunicarse
para comparar los dos objetos a distancia.

¢ El maestro designa a un alumno como el mensajero para que
entregue los mensajes sin decir nada a los sub-equipos de
afueray a los de adentro.

e (Cuando se separan, el maestro le da a cada sub-equipo una
balanza y uno de los objetos de un par, sin que los alumnos
vean el objeto del otro sub-equipo.

e Elmaestro debe dejar que los alumnos resuelvan el pro-
blema de qué mensaje mandar, sin decirles cémo hacerlo,
pues el sentido de la estrategia es que ellos encuentren la
solucion.

e Los alumnos resuelven este problema cuando se les ocurre
enviar como mensaje un objeto que tenga el mismo peso que
su objeto; es decir, un intermediario. Para esto pueden inten-
tar comparar el peso de su objeto con otros que tengan a su
alcance, intentando encontrar uno que pese lo mismo. Si no
lo encuentran, también se les puede ocurrir usar algo menos
pesado y agregar pequefios objetos, como gomas o pedazos
de plastilina, para igualar el peso. El maestro puede sugerir-
les en este momento el empleo del material del que dispone,
como grava o grano.

e (adavez que los sub-equipos quieran comunicarse, el
mensajero lleva el mensaje. Los sub-equipos pueden inter-
cambiar varios intermediarios para estar seguros de que su
solucion sea correcta.

e Al concluir, los sub-equipos se relinen y comparan sus obje-
tos, el que construyeron y el que recibi6 el otro sub-equipo,
pesando los objetos directamente en la balanza. En caso de
encontrar diferencias en los resultados discuten en el equipo
sobre las posibles causas.

e Alfinal, el maestro pide que los alumnos compartan sus ex-
periencias sobre el problema de comparar el peso de objetos
que se encuentran a distancia y las maneras de resolverlo.
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Version D

e Antes de proponer esta version conviene que los alumnos
hayan realizado la Version C.

e Elmaestro forma equipos y les explica que cada uno va
a trabajar en dos sub-equipos, uno adentro y otro afuera
del salén, cada uno con su balanza. Les explica que cada
sub-equipo tendra una bolsa de material, y que cada uno
debe llenar otra bolsa que pese exactamente lo mismo que
la del otro sub-equipo. Para ello, ahora sélo pueden mandar
mensajes escritos entre sub-equipos, no pueden juntarse ni
mandar objetos intermediarios.

e El maestro designa a un alumno como el mensajero encarga-
do de llevar los mensajes entre los sub-equipos.

e (Cuando ya estén separados, el maestro da a un sub-equipo
de cada equipo una de las bolsas de 1/4 de kilo, y al otro una
bolsa de 3/4 de kilo, sin decirles cuanto pesan ni dejar que
uno vea lo que recibe el otro.

¢ Elmaestro debe dejar que los alumnos resuelvan el proble-
ma de qué mensaje escrito enviar. Como no pueden juntar
sus bolsas de material en una misma balanza ni mandarse
objetos, deben pensar qué mensaje mandar para ayudar al —
otro sub-equipo a construir una bolsa equivalente.

e |os alumnos logran resolver este problema cuando se les
ocurre usar fracciones de la medida convencional del kilo. En
ese momento, el maestro puede decirles que tiene unas bol-
sas de grano que pesan exactamente un kilo, por si les sir-
ven, pero que no las pueden abrir. Los alumnos buscan coémo
construir patrones de fracciones de kilo para medir el peso
de su bolsa, usando la balanza y los materiales que tienen a
su disposicion. Asi, escriben el mensaje que para ayudar al
otro sub-equipo a construir un objeto del mismo peso.

e Al concluir, los sub-equipos se relinen y comprueban sus
resultados, comparando las bolsas directamente en la
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¢El mas pesado sube o baja?

balanza. En caso de encontrar diferencias en los resultados usaron para calcular y comunicar el peso del objeto de otro
a los que llegd cada sub-equipo discuten sobre las posibles sub-equipo y sobre las dificultades que encontraron.
causas. e Guardan los patrones que construyeron de las fracciones del

e Cuando terminen, el maestro relne a todos los equipos para kilo, para que puedan usarlos en ejercicios parecidos a lo
que compartan opiniones sobre los procedimientos que largo del ano.

186

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.



Variante y en el otro ponen la menor cantidad de patrones para llegar
al peso total equivalente, en este caso, un kilo y medio. Estos
problemas preparan a los alumnos a construir equivalencias
entre fracciones: 1/4 mas 1/4 es 1/2 kilo; 3/4 de kilo es igual a

1/2 kilo més 1/4; 4/4 son 1 kilo, y asi con otras combinaciones.

e |os alumnos conservan sus balanzas y los patrones de un kilo,
de medio, y de un cuarto de kilo que construyeron. Con ellos
pueden explorar las equivalencias entre fracciones. Por ejem-

plo, calculan y luego verifican en la balanza cuanto pesaria
una bolsa con un cuarto de jamén, medio kilo de queso y tres
cuartos de jitomate. En un brazo ponen bolsas de un cuarto,
un medio y una de tres cuartos, para semejar los productos,

Recuerden que...

Antes de introducir esta estrategia, el maestro aprovecha
ocasiones para conversar con los alumnos sobre las situacio-
nes en que es necesario pesar objetos, qué instrumentos se
utilizan y cdmo se comunican los resultados, para explorar sus
conocimientos. Con esta estrategia, logran distinguir el peso
de otras propiedades, como la capacidad o el volumen del
objeto. Para que distingan estas propiedades, conviene que
comparen materiales de volumen considerable, pero con poco
peso (como cuentas), asi como otros de poco volumen, pero
mas pesados (como canicas).

En la Version A, los alumnos comparan el peso de cada
objeto al sopesarlos con las manos. En la Versién B, usan la
balanza como instrumento que permite comparar con mayor
precision el peso de dos objetos. El reto en cada caso es orde-
nar de menor a mayor peso tres objetos, ya que sélo pueden
comparar dos a la vez con este procedimiento.

En la Version C, como un objeto del par esta en manos del
otro sub-equipo y no pueden juntarlos para compararlos di-
rectamente en una balanza, los alumnos tienen que encontrar
un procedimiento para comparar su peso de manera indirecta.
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e Seinvita a los alumnos a comparar con sus patrones dife-
rentes objetos o cosas que se miden o compran por kilo o
fracciones de kilo para que verifiquen su peso y vayan enri-
queciendo su repertorio de equivalencias.

Al fabricar e intercambiar bolsas de peso equivalente al suyo
para enviar como intermediarios, aprecian la necesidad de
contar con un patrén para comparar el peso de objetos distan-
tes entre si.

Finalmente, en la Version D, el reto es intercambiar sélo
mensajes escritos para construir un objeto que tenga el mismo
peso que el objeto del par que tiene el otro sub-equipo. Al no
poder intercambiar objetos, tienen que construir patrones con
los materiales para lograr medir el peso de sus bolsas y ano-
tarlo en un mensaje. Asi descubren la conveniencia de contar
con la unidad estandar del kilo y de construir fracciones de 1/2
kilo y 1/4 de kilo, para comparar el peso de objetos distantes y
poder medirlo con mayor precision.

El maestro debe permitir que los alumnos busquen la
solucién en cada caso, y no imponer o sugerir de inmediato el
uso de los objetos auxiliares (la balanza, los objetos interme-
diarios y las posibles unidades de medida) que pueden usar.
Confia en que los alumnos recurran a sus experiencias cotidia-
nas previas y retomen las conversaciones que habra generado
anteriormente.
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10. ¢Cuantos cuadritos caben?

Propdosito

Esta estrategia tiene el propdsito de facilitar que los alumnos
desarrollen procedimientos diversos para determinar el area
de distintas figuras. Al inicio trabajan a partir del conteo de
cuadritos; mas adelante, los van agrupando para contar mas
rapido. Gradualmente, los alumnos descubren que es mas facil
multiplicar el nimero de cuadritos de largo por el nimero de
cuadritos de ancho para calcular el total de cuadritos de un
rectangulo. De esta manera, comprenderan mejor la nocion de
superficie.

Antes de iniciar

En el grupo multigrado, todos pueden empezar con las versiones
mas sencillas e ir avanzando segln resuelvan las actividades. Lo
ideal es que cada alumno trabaje con su propio material, aunque

Cada alumno forma un terreno de la forma que quiera
uniendo seis rectangulos, sin encimarlos ni dejar huecos.
Comparan los resultados y comentan si son o no iguales.
Se aumenta cada vez el nimero de rectangulos por unir.
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conviene que se junten para comparar sus trabajos. A pesar de
que hacer el material toma tiempo, los alumnos pueden utilizarlo
muchas veces durante el ano.

En la Version A, los alumnos forman y comparan “terrenos”.
Para ello, el maestro prepara rectangulos de papel de color,
todos del mismo tamano. Puede doblar una hoja tamafio carta
para sacar cuatro rectangulos. Calcula cuantos necesita para
dar por lo menos seis piezas a cada alumno y en las siguientes
vueltas, aumentar la cantidad que les entrega, cuidando que
sea siempre el mismo nlimero a cada uno. También asegura que
tengan cinta tipo masking y lapiz adhesivo.

En la Version B, los alumnos forman distintas figuras y las
tapizan de blanco. El maestro elabora suficientes pequenos rec-
tangulos y cuadrados de papel de colores distintos para repartir
diferentes cantidades (entre 8 y 25) a cada alumno. Hace la mis-
ma cantidad de cuadrados y rectangulos idénticos a los de color,
pero con papel blanco o de redso, y los guarda por separado en
dos cajas o bolsas.

Los alumnos forman figuras con rectangulos o cuadrados
de color. Se intercambian las figuras, y cada uno toma de
una caja los papelitos necesarios para tapizar la figura
que le toco sin que le sobren o falten.

—"



Para hacer 16 rectangulos iguales, se do-
bla a la mitad una hoja tamano carta a lo an-
cho y después a lo largo. Se vuelve a doblar
alo largoy alo anchoy se recorta en los
dobleces. Para hacer 16 cuadrados igua-
les, primero se dobla la hoja por la diagonal
y se recorta la franja sobrante para obtener un cuadrado
grande. Este pedazo se dobla por la mitad cuatro
veces y se recortan los cuadrados pequefios que
resultan. De esta forma, de 20 hojas tamano carta [ ""_"J
salen 320 rectangulos y cuadrados de varios colo- dom=s
res, que alcanzarfan para un grupo de 25 nifios. El
maestro prepara para cada alumno una hoja oficio o

cuyas medidas se dan en el primer paso de la version,
segln quepan en la hoja. Puede sacar una copia
de las hojas que elabora para cada equipo.
Puede inventar rectdngulos mayores, cui-
dando inicialmente que tengan un mdalti-
plo de 5 o de 10 cuadritos como ancho o
bien, los alumnos necesitaran cuadernos
cuadriculados u hojas sueltas con cua-
dricula para copiar los rectangulos. Mas
adelante, trabajan con rectangulos de
distintas dimensiones.
Para la Version D, los alumnos sdlo
necesitan hojas de papel cuadriculado

dos hojas carta blancas unidas con cinta y un lapiz adhesivo y lapices. Para las variantes de Cy D, el
para pegar los papelitos de color que le toquen. maestro elabora tarjetas con nuevos problemas y pide a los

En las Versiones Cy D, los alumnos trazan y calculan el area alumnos que elaboren otros. Las tarjetas se guardan en la Caja
de rectangulos en papel cuadriculado. Para la Version C, el maes- de problemas en la seccion de éCudntos cuadritos caben? para
tro traza en hojas de cuadricula grande varios de los rectangulos su uso en un futuro.

Los alumnos calculan cuantos cuadritos tienen varios Los alumnos buscan todos los rectangulos que tengan 24
rectangulos, que aumentan de tamafo, pero cuyo an- cuadritos, ya sean rectangulos “parados” o “acostados”.
cho es siempre un miltiplo de 5 o 10. Al inicio cuentan Hacen lo mismo con otras cantidades de cuadritos, inclu-
uno por uno los cuadritos; después calculan por filas. yendo nimeros que tengan muchos o pocos divisores.

|

Ah sk lind v 2f s ] . | o |
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e El maestro entrega a cada alumno seis rectangulos de color. Se
asegura que todos tengan exactamente la misma forma y tamano.

¢ Elmaestro dice a los alumnos que van a formar un terreno
como quieran con los rectangulos que les dio. Primero van
a acomodar sus rectangulos de manera distinta cada quien,
pero sin empalmarlos ni dejar espacios. Los colocan sobre
dos hojas blancas para que los puedan ver todos. Si la mayo-
ria hizo terrenos de la misma forma, el maestro les pide que
encuentren otras formas distintas de juntarlos. Pide que los
peguen con cinta o con lapiz adhesivo sobre hojas blancas, y
si quieren les pueden dibujar algo y escribir sus nombres.

e Elmaestro les pregunta cual o cuales terrenos creen que son
los mas grandes. No es necesario que lleguen a un acuerdo,
simplemente que digan sus argumentos. Por ejemplo, algunos
alumnos pueden decir que todos los terrenos son iguales por-
que tienen la misma cantidad de hojas; otros, en cambio, pue-
den pensar que un terreno en el que las hojas estan unidas de
lado a lado es mayor que otro mas compacto. Cuando resuelvan
las siguientes versiones, comprenderan que son terrenos del
mismo tamano, aunque las formas de las figuras sean distintas,
pues estan formados por la misma cantidad de hojas.

¢ Realizan la actividad varias veces. Siempre se da la misma
cantidad de rectangulos a todos los alumnos, aunque puede
iraumentando cada vez el nimero, hasta llegar a 20.

El maestro entrega diferente nimero de papelitos, entre

8y 25, a cada alumno, de tal forma que no todos tengan

la misma cantidad. A la mitad de los alumnos les da s6lo
cuadrados y a la otra mitad les da sélo rectangulos. Asi cada
alumno tendra una cantidad distinta de papelitos, pero de
una sola forma, ya sea cuadrados o rectangulos.

El maestro ensefa a los alumnos un pliego en el que haya
formado dos figuras con distintas cantidades de rectangulos
y dos con cuadrados como ejemplos. Les hace notar que las
figuras se forman sin encimar los papelitos ni dejar huecos.
Cada alumno debe formar una figura usando todos sus papeli-
tos; los pega cuidadosamente con lapiz adhesivo en una hoja
de papel, 0 en dos hojas unidas con cinta adhesiva si la figura
no cabe en una hoja. La figura puede ser de la forma que quie-
ran, pero no deben encimar los papelitos ni dejar huecos.
Cuando los alumnos terminan sus figuras, el maestro pide
que las intercambien. Les explica que van a tapizar la figura
que les dio su compafiero con papelitos blancos.

El maestro muestra a los alumnos la caja de los cuadrados
blancos y la caja de los rectangulos blancos, y las pone en un
lugar lejos de sus mesas. Les dice que no pueden llevar esas
cajas a su lugar.

Les explica que van a tomar los rectangulos o cuadrados

que necesiten para tapizar la figura de color que recibieron.
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Tendran que colocar un papelito blanco encima de cada pieza
de la figura. Les pide que observen bien su figura porque van
a dejarla en su lugar, y pueden pasar una sola vez a tomar los
papelitos blancos que necesitan para cubrir la figura que les
toco, tratando de que no les falten ni les sobren papelitos.
Les dice que pueden apuntar o dibujar lo que van a necesi-
tar en su cuaderno y llevarlo al pasar por los papelitos. El
maestro cuida que vayan por turnos y que tengan tiempo de
pensary tomar sé6lo los que necesiten.

Luego pide que cada alumno cubra su figura con todos los
papelitos que sac6 de las cajas. Les dice que no se vale que
se los presten unos a otros, y si les sobran que los conserven.
Al cubrir la figura colocan con cuidado los papelitos blancos,
sin que se encimen y sin dejar huecos, y no los pegan.

El maestro revisa con cada alumno si las figuras quedaron
bien tapizadas, y si le sobraron papelitos. Entre todos revisan
los casos en los que faltaron o sobraron papelitos y comen-
tan por qué piensan que sucedi6. Procura que cada uno iden-
tifique sus errores y piense maneras para que no les sobren o

falten papelitos en la proxima figura que les toque.

Los alumnos guardan los papelitos blancos en las cajas o
bolsas e intercambian nuevamente las figuras para repetir la
actividad.

Cuando hayan realizado la actividad varias veces, el maestro
les puede mostrar cdmo apoyarse en la Tira de niimeros del 1
al 100, 0 hacer una en sus cuadernos hasta el 25, para tomar
la cantidad correcta de papelitos.

Variante

e Para aproximarse a esta version con nifos mas pequefos, el

maestro puede sugerir que lo hagan con las bolsas de papeli-
tos blancos al centro de cada mesa, y tomen un papelito a la
vez, hasta tapizar su figura. Poco a poco les pide que saquen
de a dos, y luego s6lo los que necesiten para completar su
figura.

Para hacer la actividad un poco mas dificil, se dan cuadrados
o rectangulos de un mismo color a cada alumno, de tal ma-
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nera que al hacer el conteo, sera mas dificil recordar cuales
cuadros o rectangulos ya se contaron y cuales no. También se
puede realizar otra variante con tridngulos, que se elaboran
doblando y cortando los cuadrados exactamente por la dia-
gonal, cuidando que el doblez vaya de un vértice al vértice
opuesto.

Version C

El maestro hace varias copias de las hojas cuadriculadas que
prepard con varios rectangulos trazados seglin algunas de
las siguientes medidas:

3 cuadritos de ancho por 4 de largo

5 cuadritos de ancho por 8 de largo

5 cuadritos de ancho por 17 de largo
10 cuadritos de ancho por 35 de largo
20 cuadritos de ancho por 37 de largo
25 cuadritos de ancho por 47 de largo

El maestro entrega una copia a cada equipo y pide que cada
alumno trace los rectangulos en sus cuadernos de cuadricu-
la. Entre alumnos ayudan a verificar que todos reproduzcan
bien el largo y el ancho.

Pide que cada alumno anote cuantos cuadritos hay en el
primer rectangulo.

Cuando la mayoria encuentra un resultado, entre todos revi-
san cuales son correctos y muestran a sus companeros cémo
obtuvieron sus respuestas.

Después hacen lo mismo para cada uno de los otros rectangulos.
Comparan cada vez sus resultados y explican cémo los obtuvieron.
Cuando dominen estos rectangulos, el maestro puede entre-
garles copias de rectangulos mayores, que tengan siempre
un mdltiplo de 5 o de 10 cuadritos como ancho.

0 Angulo. Creative Commons cc BY NC ND.



¢ Mientras mas grandes sean los rectangulos, es probable que

los alumnos pongan en juego procedimientos cada vez mas
rapidos. Al principio los alumnos cuentan los cuadritos uno
por uno para resolver el problema, pero luego, cuando el lar-
go y el ancho aumentan, este procedimiento se vuelve largo
y cansado. Entonces optan por sumar filas o columnas. Por
ejemplo, para el rectangulo de 5 x 16, suman de 5 en 5.

e Después pueden hacer agrupaciones de filas o hileras. Por

ejemplo, para el rectangulo de 20 x 37 agrupan por 100.

Para favorecer procedimientos como los anteriores es impor-
tante que el ancho del rectangulo sea un mdltiplo de 5 o 10,
porque el conteo de 5 en 5, 0 de 10 en 10, es mas rapido que,
por ejemplo, el conteo de 8 en 8.

Cuando varios alumnos pongan en juego por si mismos el
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Variante * Mas adelante, cuando los alumnos ya dominan procedimien-
tos para determinar la cantidad de cuadritos en rectangulos

e Cuando los alumnos dominen el calculo agrupando filas de grandes dibujados en papel (por ejemplo de 37 x 40), se les
5 0 10 cuadritos, se pueden proponer rectangulos con otro proponen problemas escritos en tarjetas en los que el anchoy
nimero de cuadritos de ancho, entre 3y 9. el largo sean alin mayores y que no sean miltiplos de 5 ni 10:

e El maestro puede tapar una parte del rectangulo, dejando
visibles la primera fila y la primera columna para que no
puedan contar uno por uno los cuadritos. También puede
dibujar rectangulos en los que una parte esté cortada, en

: . LA
donde se vea el ancho pero no el largo. En este caso, se CCuontos coadrtos o\
da’el datq del nimero total de cuadritos y se pide calcular B recfwﬂ oo qu Hene "f?:k
cuanto mide de largo. \oae ™ 58
C}Jqdr‘ths d{b ‘30
amcho ;

C Cubmtos  coaditos Yoy en
}: x ‘ — un rec'l'a'ns-a'lo que fione 138
| Coadnfos de lago Y
|\\. 7o de ancho?

Si &) Total de cuadvitos

es 66 ¢ Cuantos Tiene de \O.rgo?

e Al plantear estos problemas, el maestro no incluye un rectan-
J{'os "'ﬁene_ gulo di-bujzfldo, per(? los alumnos lf) pueden representar en
una hoja si lo consideran necesario, aunque no marquen el
nlimero exacto de cuadritos.

e Se guardan las tarjetas en la Caja de problemas en una
seccion de Problemas de cdlculo de dreas y se pide a los
alumnos que agreguen otras con nuevos problemas para sus
companeros.

"Cosntos cuadr
(Coon este r‘ecjc:mgvﬂ
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Cuarenta cuadritos, ées cuanto por cuanto?
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Version D

El maestro pide que los alumnos usen sus cuadernos cuadri-
culados o les entrega hojas con cuadricula.

Cada alumno dibuja en su hoja todos los rectangulos que se
pueden formar con 24 cuadritos. Se vale poner rectangulos
en diferentes posiciones, por ejemplo, 4 de ancho y 6 de
largo, y también el de 6 de ancho y 4 de largo.

Entre todos, revisan que hayan obtenido todos los rectangu-
los posibles, incluyendo los “acostados” y “parados”.

Hacer todes s I‘Cddﬂer_.lcr'_) @osibles  que
fcnﬂ‘.u} 24 coadritos

En las siguientes vueltas, el maestro va cambiando el ndme-
ro total de cuadritos que contienen los rectangulos. Pide que
busquen, por ejemplo, un total de 48 cuadritos que tiene
muchos divisores 1, 2, 3, 4, 6, 8, 12, 16, 24 y 48. O bien les da
ndmeros con los que se pueden construir pocos rectangulos,
como 27,18 0 16.

Los alumnos van probando distintas maneras de encontrar
todos los rectangulos posibles que pueden formarse con
determinado nimero de cuadritos. Al inicio, suelen estimar
el largo y ancho y contar los cuadritos uno por uno, o bien
estimar el largo, y por conteo calcular el ancho. Poco a poco
se dan cuenta que el largo no puede ser cualquier medida.
Por ejemplo, no existe un rectangulo que mida 5 cuadritos de
largo y su area sea 24.

En cierto momento el maestro puede pedir a los alumnos que
ya no dibujen los rectangulos, sino que (inicamente anoten
las medidas de todos los rectangulos posibles de hacer con
el nimero que les dio.

Finalmente, el maestro pide a los alumnos que entre ellos
encuentren nimeros con los que puedan trazarse muchos
rectangulos, y otros para los cuales s6lo pueden trazarse
dos rectangulos. Asi encontraran, por cuenta propia, algunos
ndmeros primos como 11 0 13, sin necesidad de que se les
definan en este momento.

El maestro y los alumnos pueden elaborar mas problemas de
calculo de cuadritos para la Caja de problemas, en la seccién
de Areas para que las resuelvan cuando quieran. Pueden cal-
cular cuantos cuadritos caben en un terreno irregular forma-
do de varios rectangulos.
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Recuerden que...

Al progresar de una version a otra, los alumnos van constru-
yendo una idea de supefficie, es decir, el espacio que ocupa
una figura plana y aprenden a obtener el area de algunas
figuras, o sea, a medir su superficie. Ademas, ponen en
practica muchos conocimientos matematicos, desde la serie
de los nimeros enteros hasta la comprension de mdltiplos

y divisores. Practican diferentes maneras de proceder, sobre
todo, con la agrupacion de cantidades grandes para llegar de
manera mas rapida a la solucién del conteo.

Al aumentar el tamano de los rectangulos cuyos cuadritos
deben calcular, los alumnos empiezan a usar sus conocimien-
tos de agrupacion de cantidades, de sumas repetidas y de
multiplicacién, sin necesidad de que el maestro se los propon-
ga. El maestro se concentra en observar como van avanzando
los alumnos en los procedimientos que usan para contar o
calcular el nimero de cuadritos, y asi decidir cuando estan
listos para avanzar a una siguiente version o para organizar
una discusion colectiva sobre los distintos procedimientos.

En la Version A, al pedir que comparen los terrenos, el
maestro abre la discusion sobre si al cambiar la forma de una
figura se puede conservar la superficie. La confusion entre
forma y superficie es muy comin entre los alumnos peque-
nos y suele manifestarse durante mucho tiempo, asi que es
necesario darles muchas actividades a lo largo de toda la
educacion basica para que puedan distinguir la forma que
tiene la figura de su area total, pues formas distintas pueden
tener la misma area, y al revés, formas similares pueden tener
distintas areas.

En la Versién B, para tapizar toda la figura los alumnos
deben encontrar el nimero de cuadrados o rectangulos que

la cubren. Pueden copiar la figura en un papel, dibujar por
separado los que necesitan o contar la cantidad de papelitos
que tienen y de qué forma son y anotar el nimero. Por ello es
necesario que la bolsa o caja esté separada y puedan ir solo
una vez a tomar los papelitos de color que requieren, pues de
otra manera podrian tomar uno por uno, sin poner en juego
una idea del area de las figuras.

Con la Version B empiezan a manejar los papelitos de idén-
tica forma y tamano como unidades de superficie. En el papel
cuadriculado de las Versiones Cy D, la unidad sera el cuadrito,
aungue no importa qué medida exacta tenga en centimetros,
pues las hojas cuadriculadas varian mucho en ese aspecto.

Con las Versiones C y D se espera que después de probar
el conteo uno por uno y las diferentes maneras de agrupar
y sumar cuadritos, los alumnos infieran ellos solos que para
calcular el area de un rectangulo se multiplica la base por la
altura. La intencion es que lleguen a ese procedimiento por
su propia cuenta. Esta manera de resolver los ejercicios les
servira mas adelante para encontrar procedimientos eficien-
tes para calcular el area de otras figuras como el triangulo, el
rombo, el romboide y el trapecio y asi comprender mejor el
sentido de las formulas de area.

En la Version D, una manera de resolver la actividad con-
siste en buscar parejas de nimeros que al multiplicarse den el
total de cuadritos. En ese momento el maestro puede introdu-
cir los términos mudiltiplo y divisor. Si los alumnos encuentran
que hay nimeros para los cuales sélo hay dos rectangulos,
gue son los que miden 1 cuadrito en alguno de sus lados,
el maestro les puede explicar que esos nidmeros se llaman
primos, pues sélo se dividen por el 1y el mismo ndmero.
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Diversidad e inclusion

| concepto de inclusion de la diversidad motivé la organizacion de este proyecto y es la base del de-

sarrollo de las estrategias didacticas multigrado. Por ello, las estrategias esperan apoyar el trabajo de
docentes en todos los niveles y modalidades de la educacién basica. Parten de la conviccion, expresada
por muchos participantes en el proyecto, de que la diversidad es una cualidad inherente a todo grupo
escolar, tanto en educacion indigena, educacién especial, telesecundaria y escuelas vespertinas, como en
todas las otras escuelas que conforman el servicio educativo. En todas se encuentran grupos que integran
una gran diversidad de alumnos.

Somos diferentes y también somos iguales

Por diversidad entendemos las caracteristicas, personalidades, habilidades, orientaciones y necesidades
que hacen a cada persona (nica y distinta a otras personas. Frente a esta diversidad, los seres humanos
estan llamados a desarrollar conocimientos y habilidades que les permiten convivir con otros, diferentes
todos, en un proceso de enriquecimiento mutuo dentro de la cotidianidad de la vida.

Si bien la diversidad es una condicién del género humano, no lo es menos lo que tenemos en comun:
todos somos seres humanos y como tales compartimos las mismas caracteristicas biolégicas y nuestra
informacién genética es 99.9 % idéntica. Las diferencias superficiales, tales como complexion, estatura,
color de ojos o de cabello, tono de piel y tono de voz, de ninguna manera marcan grupos inferiores o su-
periores de seres humanos, aunque a menudo la discriminacién racial asi lo ha hecho creer.

Dentro de la diversidad, todos los seres humanos compartimos una excepcional habilidad de apren-
der—de transmitir y apropiarse de saberes y practicas culturales—en interaccién con el mundo social
y natural que nos rodea. Todos tenemos cualidades especificamente humanas, como la facultad de
aprender una lengua, o incluso la capacidad de reirnos y de llorar. Todos tenemos, como lo constatan las
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leyes, los mismos derechos humanos, incluyendo el derecho a
la educacion. El enfoque de la inclusion educativa enfatiza una
perspectiva social sobre las necesidades especiales y las disca-
pacidades. Muestra que las dificultades de aprender los conte-
nidos escolares surgen de la interaccion entre los alumnos y sus
contextos, dadas las desiguales condiciones socio-econdmicas,
las practicas y politicas educativas inequitativas y la discrimina-
cién social hacia la mayoria de la poblacién.

En Yoltocah se comprende la educacion inclusiva como un
proceso de ensefianza orientado a responder a la diversidad de
ninos y jovenes y a propiciar su plena participacion en la comuni-
dad escolar. Se toma conciencia de que las llamadas barreras al
aprendizaje no se encuentran “dentro” de los sujetos, sino en las
condiciones de su entorno y las practicas escolares que los limi-
tan y aislan. No existen personas “con barreras de aprendizaje”
(BAPS) sino mas bien situaciones y practicas que crean barreras
externas que dificultan o limitan su aprendizaje o que no les
proporcionan los medios especiales que les pueden facilitar su
avance. Eliminar las barreras para el aprendizaje que existen

en la sociedad y en las escuelas permite que todos los alumnos
participen y aprendan, cada uno a su maneray a su ritmo.

La educacién inclusiva reconoce que todos enfrentamos barre-
ras, todos tenemos tanto capacidades como discapacidades que
influyen en el proceso de aprender y de participar en la vida so-
cial. Algunos tenemos problemas de vista, audicién o movilidad, y
otros no podemos entonar el himno, correr con agilidad o apren-
der facilmente la matematica. Las escuelas existentes facilitan el
acceso al conocimiento escolar a algunas personas, mientras que
a otras les coloca barreras por el tipo de actividades que supone
mucho aprendizaje escolar.

La educacion inclusiva intenta contrarrestar y modificar en
lo posible las barreras de todo tipo que enfrentan los nifios y las
ninas en el contexto escolar. Asi como se modifican los espacios
publicos para dar acceso a personas con movilidad limitada, la
educacion inclusiva modifica las practicas de ensefianzay los
materiales didacticos para facilitar el acceso a conocimientos y
propiciar la integracion social de todos los alumnos.

Entre las barreras destacan ciertas practicas escolares que
suponen que todos los alumnos aprenden de la misma manera
en los mismos tiempos. Por ejemplo, la presién por “cubrir el
programa” de cada grado suele “dejar atrdas” a muchos alum-
nos que aprenden a distintos ritmos y de distintas maneras. Los
programas escolares suelen suponer que todos los alumnos
empiezan el ano escolar en el mismo punto y progresan al mis-
mo paso en las tareas escolares. También suelen suponer que la
forma mas eficaz para aprender es mediante la lectura de textos
escritos y la solucion de exdmenes. Hacen a un lado la necesaria
combinacién de mdaltiples modos de representacion del conoci-
miento y la necesaria interaccién social con otros en los proce-
sos de aprender.

Una educacion inclusiva trabaja para cambiar esas practicas
y modificar las estrategias para que todos los alumnos encuen-
tren cabida en las actividades propuestas y se apropien de los
conocimientos a los que tienen derecho. Superar las barreras
que erige la propia escuela es un reto dificil que requiere la cola-
boracion de toda la comunidad educativa.

Aungque se suele aplicar el concepto de diversidad a po-
blaciones escolares caracterizadas por tener necesidades
educativas especiales, la inclusion educativa se orienta a toda
la poblacidn escolar. Cada alumno cuenta con una trayectoria
individual que le ha proporcionado un acervo de experiencias
y conocimientos previos que lo disponen a aprender de ciertas
maneras. Algunas personas compensan limitaciones de un tipo
con el desarrollo excepcional de otras habilidades, como es bien
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sabido en el caso de quienes padecen ceguera o sordera y tienen
capacidades auditivas o de observacion excepcionales. Asi,
todos los alumnos desarrollan diferentes maneras de aprendery
de expresarse. Algunos prefieren los medios audiovisuales, otros
la lectura de textos; unos se expresan mejor oralmente, otros por
escrito o por medios visuales. Por ello, no hay una practica do-
cente o un método de ensefanza que sea el idéneo para todos.

Trabajar hacia la inclusion requiere adecuar las formas de
ensenar para poder comunicarse con todos los alumnos y lograr
que se interesen en el trabajo propuesto, como lo sabe todo
profesor con experiencia. Entre otras cosas, implica tener un
cuidado extremo para evitar y prevenir actitudes que pueden
excluir o marginar a algunas personas, como las distintas formas
de discriminacién que se dan en nuestra sociedad.

La inclusién también supone buscar espacios y recursos
educativos que permitan a alumnos con necesidades especiales
avanzar en la adquisicién de los contenidos comunes a la educa-
cién basica. Para algunos, resulta mejor contar con maestros y
materiales especializados y asistir a centros con el equipo y los
materiales adecuados. Otros alumnos prosperan al integrarse en
los grupos multigrado si cuentan con la aceptacién y el apoyo de
sus companeros y maestros. Sus necesidades son diversas, pues
pueden incluir desde la carencia de afecto o reconocimiento
hasta condiciones que limitan su posibilidad de realizar ciertas
actividades propuestas. En todo caso, requieren contar con vias
alternativas para aprender los contenidos escolares.

Orientaciones especiales

En este proyecto, los docentes de educacion especial o con
grupos que incluian a nifios o jévenes con alguna discapacidad
compartieron experiencias y ofrecieron orientaciones para ade-
cuar las estrategias propuestas. Al trabajar con alumnos ciegos,
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sordos o con limitaciones para moverse o hablar, estos maestros
buscaban alternativas para adecuar las estrategias y maneras de
ensefar a cada alumno. Solian encontrar puentes para vincular
los contenidos escolares con la vida social de los alumnos y que
les permitieran encontrarles sentido. Al traducir las actividades
a las condiciones en que trabajaban, estos maestros ofrecieron
ideas para enriquecer las estrategias con cualquier grupo. En el
camino, elaboraron una serie de principios tanto para quienes
laboran en centros de educacién especial como para cualquier
docente frente a un grupo multigrado o multi-diverso.

1. Respetar la forma de ser y pertenecer
Para poder comprender las habilidades y experiencias previas de
cada alumno, el maestro puede acercarse a su historia personal.
Mientras mejor conozca la trayectoria de cada alumno, mejor po-
dra encontrar maneras de valorar sus capacidades. Los alumnos
que se sienten valorados y apreciados tienen mayor confianza en
su capacidad para aprender y realizar actividades. Ademas, los
nuevos aprendizajes se construyen sobre aprendizajes previos.
Algunas experiencias con las estrategias propuestas en el
curso-taller permitieron recuperar y revalorar estas trayectorias.
Una importante resulté ser la elaboracion de una Linea de vida,
integrada a la estrategia {Cudnto dura el tiempo? Al integrar el
trabajo con los familiares en la recuperacion de eventos signi-
ficativos de la vida, y representarlos de manera gréfica en una
linea del tiempo, la actividad permitia a cada alumno ver su pro-
pia vida reflejada en imagenes y compararla con las vidas de sus
compaferos. Reforzaba la conciencia del ser, los cambios que
habia logrado y la relacién con su entorno social y cultural.
Otras estrategias también aprovechan los contextos en que
se desarrollan los alumnos y retoman sus experiencias como
base de las actividades de aprendizaje. Por ejemplo, la identifi-
cacién con ciertas palabras y su relacion con los ambitos vividos
en Sentidos y sentires es una herramienta que relaciona con su

Bajado de: http://yoltocah.mx © Elsie Rockwell © Valeria Rebolledo Angulo. Creative Commons cc Y NC ND.

T
ALy
diy

LE LR X
LTI aa38853s

»
(]

COLIPEAAAI

e

o
"
_—




identidad al alumno en la sociedad. En este caso, se puso en
practica en un Centro de Atencién Mdltiple con la celebracién
de un carnaval en la escuela, con la asistencia de familiares y
danzas emblematicas.

Una prioridad en el aprendizaje de todos los alumnos es que
sientan que pertenecen a una familia, un grupo y una comuni-
dad. La inclusién implica la bldsqueda de maneras de favorecer
la integracion de cada uno en alguna red social en que puedan
aportar lo que mejor saben hacer. Dentro de la escuela es valido
el mismo principio de inclusién social. Cuando el maestro propo-
ne a cada alumno una participacién especifica en cada actividad,
siempre teniendo en cuenta sus habilidades mas que sus dificul-
tades, le da mayor sentido de pertenencia al grupo.

Las siguientes son algunas preguntas clave para lograrlo:
¢Qué habilidades puede desarrollar cada alumno? éComo lograr
gue cada uno se sienta valorado e incluido al desarrollar la estra-
tegia? {Qué actividades puede realizar y cémo se pueden ade-
cuar a sus necesidades? (Qué se puede hacer para que el grupo
valore el trabajo que realiza cada alumno? ¢éCdmo es necesario
hablarle para que se sienta incluido y no discriminado?

Las respuestas contribuyen a establecer un mayor grado de
participacion dentro del grupo sin perder de vista las necesi-
dades del alumno. Un reto particularmente dificil es vigilar que
los alumnos no sean discriminados o0 menospreciados por otros
dentro del salén como en su entorno inmediato, y que cada
uno supere la desconfianza que pueda sentir en un ambiente
que a menudo les es adverso y presenta barreras sociales a su
desarrollo.

2. Colaborar en lugar de competir

Una manera de promover la inclusion es orientar al grupo hacia
la colaboracion en lugar de la competencia. Ya que en los gru-
pos multigrado convergen alumnos de muchas edades y capa-
cidades, la colaboracion se da de manera natural, como lo han
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constatado estudiosos en muchisimos paises. Un ambiente de
clase que permite esta colaboracion facilitara el avance de todos
los alumnos y evitara la formacién de sectores que se sientan
excluidos de las actividades.

Contar con la posibilidad de ver cdmo realizan la actividad
los companieros ofrece un modelo para realizar la actividad,
en colaboracién con quienes ya lo resolvieron. Los alumnos
se convierten en modelos para sus compaieros, y pueden ver
el trabajo que realizan unos y otros. En un pasado se hablaba
del monitor o ayudante y actualmente se refiere a tutores. Sin
embargo, en el aula multigrado conviene evitar que este papel
siempre recaiga en alumnos selectos, y mas bien fomentar la
colaboracién horizontal, pues todos pueden apoyar a otros, y
también aprender de otros, en alguna actividad o tarea.

En momentos de evaluacion es dificil evitar la competencia,
sobre todo si las calificaciones se hacen publicas. El principio de
evaluar el progreso de cada alumno en relacién con su propia
trayectoria pasada, en lugar de compararlo entre companeros,
ayuda a evitar actitudes de descalificacion y exclusién entre
los alumnos del grupo multigrado. Para ello, es muy atil llevar
una Carpeta individual en que se pueda observar el avance
personal que ha tenido cada alumno en el afio y mostrarlo a sus
familiares.

3. Aprender para vivir y convivir

El sentido de la educacién es prepararnos para la viday no
solamente para mas escolarizacion. Los alumnos que presentan
dificultades para memorizar, leer, analizar, sintetizar o calcular, a
veces muestran poco o nulo interés en aprendizajes que impli-
quen realizar dichas acciones. Por ello, se recomienda que el
aprendizaje tenga una referencia a la vida cotidiana del alumno y
que el contenido le sea relevante. Ayuda mucho que la actividad
pueda serle (til para convivir 0 aprender a cuidarse a si mismoy
evitar los riesgos en su contexto social. Los aprendizajes que no
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olvidamos son sin duda los que nos significan algo en la vida, los
que utilizamos cotidianamente.

Una estrategia que fue Gtil en este sentido es iFijate en el
cambio! Una adecuacién hecha en algunas aulas fue realizarla
con la compra y venta de productos reales en una “tiendita”
en el aula, en lugar de en un juego de mesa. El ejercicio daba
un sentido de utilidad para la vida y una creciente confianza
para poder realizar la compra fuera del contexto escolar. Se
adecuaron las pautas con las que se introducian las diferentes
monedas, iniciando con el conteo de monedas de a peso, y
paulatinamente incluyendo denominaciones mayores. El uso del
dibujo de las monedas para facilitar el conteo y la suma es un
posible puente hacia la aritmética formal. De la misma manera,
la escritura se facilita si se vincula a las necesidades de comuni-
cacién real, como la redaccién de recados y cartas a familiares, o
de maneras alternativas de comunicar sus necesidades.

4. Crear puentes con la experiencia

El principio de “aprender haciendo” ha sido avalado por la peda-
gogia durante siglos y sigue siendo valido, particularmente para
asegurar la inclusién. Los alumnos que tienen necesidades es-
peciales, con o sin discapacidad, aprenden mas rapidamente los
contenidos acompafiados de una accion practica. Construir un
producto final, como un cuento empastado o una mascara, como
se propone en El balil de cuentos, ayuda a consolidar aprendiza-
jes significativos. Si el alumno adquiere la experiencia del hacer
y experimentar cosas practicas, puede anclar el conocimiento a
una experiencia vital.

El aprendizaje activo requiere proporcionar al alumno consig-
nas claras y cortas, y desmenuzar las actividades paso a paso. Si
el alumno es sordo requiere observar imagenes o modelos para
poder comprender lo que debe realizar. Una vez que tenga el
producto o ejercicio terminado, se le puede pedir que explique o
dibuje la serie de actividades que ha realizado invitandole a res-

ponder: ¢Qué hizo?, éicdmo lo hizo? y épor qué y para qué lo hizo?
Explica a otro compaiiero a fin de dar uso a ese aprendizaje. Esto
fue una adecuacion exitosa de la estrategia Sigue mis pasos.

La experiencia con la estrategia Cuentan y ensartan, en la
que los alumnos hacen collares con determinados patrones, cap-
to la atencion y propicié el aprendizaje de los mdltiplos en fun-
cion del hacer. Se adecué facilmente para nifos con limitaciones
de vision utilizando cuentas de diferente formay textura. Una
ventaja al emplear collares fue que los alumnos lograron percibir
si habian tenido un error en la serie en la cual trabajaban. Otra
adecuacion atil fue realizada con la estrategia Cudntos cuadritos
caben, en que los alumnos manejaban cuadros mas grandes y
tapizaban las mesas para comparar sus areas.

5. Recordar que se aprende con cuerpo y mente
Los estudios dan cada vez mayor certeza de que el aprendizaje
no es sélo un proceso cognitivo, pues siempre involucra tam-
bién la afectividad y el cuerpo. A la vez, cada quien aprende de
diferente manera, de acuerdo a sus caracteristicas, necesidades
e intereses, y de una misma actividad desarrolla diferentes con-
ceptos, esquemas y habilidades. Por ello conviene usar activi-
dades expresivas y corporales, incluso para aprendizajes que se
consideran mentales. Un ejemplo claro es cuando los alumnos
usan los dedos para contar o0 sumar o para seguir el texto que
estan aprendiendo a leer. El movimiento de los nifos es parte
de lo que les permite concentrarse, siempre y cuando no sea
disruptivo del orden en la clase. El maestro puede permitir a de-
terminados alumnos moverse, permanecer parados, hincados o
sentados, e incluso en ocasiones trabajar juntos en el piso, si se
sienten cdmodos para trabajar de esa manera. El uso de tarjetas
de palabras para formar oraciones, si es posible con franel6gra-
fo, también da la posibilidad de moverse.

Los grandes pedagogos del pasado siempre recomendaban
aprovechar todos los sentidos en la enseianza. Actualmente,
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se recomienda fomentar una ensefianza multimodal y multivocal,
permitiendo diferentes maneras de expresar y representar el co-
nocimiento, incluyendo las dimensiones artisticas y lidicas, y dife-
rentes expresiones lingiiisticas, sobre todo con nifos bilingiies o
que aprenden una segunda lengua.

Las investigaciones neurolégicas han confirmado la necesidad
de integrar los aprendizajes y muestran la compleja interaccion
entre todos los sentidos en el proceso de aprender. También com-
prueban que la colaboracién entre personas incrementa el poten-
cial de aprendizaje y de creatividad de todos los que participan en
procesos colectivos. Estos descubrimientos nos alertan a modificar
practicas educativas que se limitan al canal verbal, centrado en la
lectura y escritura de textos, y que limitan la colaboracién al evaluar
s6lo el progreso individual. Una ventaja de la agrupacién multigra-
do, como se ha visto, es que propicia la colaboracién entre quienes
estan en diferentes momentos de aprender. Las estrategias pro-
puestas buscan privilegiar miltiples sentidos al favorecer la com-
prension de conceptos basicos del lenguaje y de las matematicas.

Varias estrategias de Yoltocah proponen actividades que
vinculan el aprendizaje de algln contenido de Comunicacién y
lenguaje o Pensamiento matemdtico con el movimiento corporal.
Por ejemplo, usar la mimica para la identificacién de los verbos
como partes de la oracion, o aprovechar los juegos que impli-
can secuencias de movimientos o palmadas para vincularlos al
conocimiento del ritmo de los versos y de los patrones de series
numéricas, son maneras de integrar un conocimiento cognitivo
con una actividad corporal.

Al estudiar el ritmo como parte de los versos, resulté signifi-
cativo no s6lo cantar canciones conocidas, sino también identifi-
car los ritmos dentro del propio cuerpo, como el de la respiracion
y de los latidos del corazén. A partir de la conciencia del cuerpo
también se construyen aprendizajes significativos. En el caso
de los alumnos con discapacidades fisicas severas, la expresion
y comunicacién corporal es particularmente importante, pues
ellos pueden realizar varias de las actividades con la ayuda de
compafieros que compensan sus limitaciones; pueden sefialar
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letreros o imagenes para colocar en las lineas del tiempo al con-
tar con la ayuda de sus companeros.

6. Encontrar ‘puntos de apoyo para mover al mundo’

Esta frase conocida del griego Arquimedes motivo reflexiones
sobre las maneras de apoyar el aprendizaje de cada alumno, en
particular los que tienen necesidades especiales. Los materiales
mas sencillos pueden significar grandes apoyos. Las imagenes,
las figuras del tangram, los marcadores para resaltar textos, los
pequefios objetos que sirven como fichas para repartir, las tiras
de listén que apoyan la comprensién de las fracciones, entre mu-
chos otros materiales recomendados en las estrategias apelan a
los diferentes sentidos y conectan la experiencia sensorial con el
aprendizaje conceptual.

Al construir oraciones con los verbos conjugados escritos en
rojo ayuda a crear conciencia de la importancia de esta parte de
la oracion. El uso de materiales con diferentes texturas, como el
fieltro o los listones para elaborar tiras para medir, o las lineas
del tiempo en la estrategia Cudnto dura el tiempo, da acceso a

los contenidos a quienes dependan del tacto para suplir la debi-
lidad de la vista.

Algunos alumnos con necesidades especiales tienen par-
ticular dificultad de acceder a la representacion simbélica del
lenguaje y de la numeracién. Las estrategias El corazon de la ora-
ciony Canta y no llores, que proponen la elaboracién de tarjetas
con palabras que riman, palabras de ambitos cotidianos o verbos
conjugados apoyan la apropiacion de la lengua escrita, asi como
la formacién de nameros con tarjetas de cifras en El reto de los
nudmeros facilita la comprension del valor posicional. En algunos
casos son indispensables los materiales de braille y el lenguaje
de sefnas. También se complementan con materiales concretos,
imagenes y grabaciones en audio o video. Lo mas importante es
la conviccién de que todos pueden expresarse y comunicarse de
alguna manera y sostener un dialogo con sus comparieros.

En la estrategia Sigue mis pasos, los alumnos produjeron se-
cuencias graficas para representar los pasos de algunos instruc-
tivos. De manera similar, resolvieron problemas de reparto que
preparan para la division, y de calculo de areas mediante dibujos
y anotaciones que son importantes en las etapas previas de la
representacion numeérica para cualquier aprendiz. La reparticion
de objetos, con cantidades previstas por el maestro, permite
al alumno experimentar realmente el conflicto del reparto en la
estrategia El que parte y reparte.

7. Recurrir a todos los sentidos

El énfasis en la elaboracion de materiales tangibles favorece la
inclusién. Una tendencia actual es hacia la ensefianza multimo-
dal y los materiales multisensoriales, que apelan no sélo a la vis-
tay al oido, sino al tacto, a la orientacién espacial y al gusto y al
olfato. Ademas, la blsqueda de actividades ladicas que incluyen
este tipo de experiencias beneficia a todos los alumnos. En este
proyecto, por ejemplo, un grupo especial jug6 a la blisqueda del
tesoro, con la elaboracién de materiales especiales como bande-
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rillas y pasos pegados en el piso para orientar a los alumnos con
limitaciones fisicas.

Encontrar formas de dar acceso tactil a contenidos que de
otra manera no podrian conocer es otro principio basico, que
sirve para todos. La estrategia {Ddnde va el romboide? ofrece
puntos de apoyo para que los alumnos logren percibir las formas
al manipular, rotar y voltear las figuras geométricas del tangram

para que embonen bien. Sin embargo, con algunos alumnos tam-

bién funciona disefiar formatos especiales con plastilina, para
gue puedan sentir los contornos de las formas en las plantillas.

Si se parte de que todos pueden aprender de alguna manera
y que la educacion es el mejor remedio para su condicidn, es
posible ayudar incluso a los alumnos con limitaciones graves.
Ello implica apoyos especializados, pero también identificar las
capacidades que muchos si poseen, por ejemplo, manuales,
mentales 0 musicales, y que se pueden desarrollar con el apoyo
de personas voluntarias en las comunidades. Muchos jovenes
con discapacidad se han podido integrar a alguna actividad so-
cialmente significativa al ser aceptados como son.

8. Reconocer el valor de un mundo multilingiie
Tlaxcala, como todo México, es una region multilingiie. El mexi-
cano (nahuatl) y el hiiahiiu (otomi) son lenguas originarias del
estado, con mucho valor y vigencia entre las personas mayores
de los pueblos. Ademas, hay nifnos que conocen otras lenguas
por ser hijos de personas que han migrado desde la sierra de
Puebla y de lugares tan lejanos como las regiones mayas. Todas
estas lenguas son valiosas y hablarlas de ninguna manera signi-
fica que los nifios tienen problemas de aprendizaje. Los hablan-
tes que son hilingiies desde la infancia tienen capacidades de
reflexién lingliistica excepcionales.

El propio espafol tiene muchas maneras de hablarse. El
espafnol de México contiene numerosas palabras que provienen
de otras lenguas, aunque a menudo quienes las usamos no nos
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damos cuenta de sus origenes: por ejemplo: molcajete, tocayo,
cuate, papalote, son del ndhuatl, y palabras como cémic, pizza,
chatear, futbol, gel, lider, internet, nailon, albaiil, hotel, vienen de
lenguas extranjeras. Los hispanohablantes, a veces sin saberlo,
utilizamos numerosas voces provenientes de lenguas originarias.

Por otra parte, muchos nifios vienen de otras partes de la
Repiblica en las que se habla el espaiiol, pero se usan palabras
o se tienen acentos diferentes. También son véalidas esas formas
de hablar, e incluso algunas tienen palabras tan antiguas que se
encuentran en el clasico de Cervantes, El Quijote, como haiga o
mesmo. Ademas, se escuchan muchas variantes del propio espa-
fiol segln la regidn, la generacidn, el género y el oficio de cada
quien. Otro grupo de nifios creciente son los hijos de migrantes
que han retornado de los Estados Unidos, que aprendieron in-
glés de chicos y a veces apenas estan recuperando la lengua de
sus padres. Toda esta diversidad lingiiistica agrega a la riqueza
de nuestras formas de comunicarnos. La estrategia Sentires y
sentidos, tiene como finalidad entre otras cosas recuperar esa
rica diversidad lingiiistica. Todas las estrategias de este compen-
dio se pueden usar con estos nifios, con la consigna de dejar que
usen las formas de hablar y las palabras que mejor les ayuden a
aprender y que no ofendan a sus préjimos.

En conclusion, estos principios serviran para trabajar con la
diversidad de alumnos que existe en cualquier grupo escolary
promover la deseada inclusion de todos, para reducir el riesgo

de rezago y abandono educativo, particularmente mediante la
organizacién de grupos multigrado. En ese sentido, Yoltocah, con
estrategias didacticas multigrado disenadas para aulas con alum-
nos de diversa procedencia, capacidad y edad, espera contribuir
a la reduccion de la desigualdad creciente que sufre nuestro pais.
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